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O LUDICO NO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM NA EDUCACAO

INFANTIL RESUMO

O presente artigo tem como objeto de pesquisa a ludicidade no processo ensino-aprendizagem
da crianga na Educacédo Infantil, trazendo uma reflex&o sobre as metodologias aplicadas com
foco na ludicidade como fator determinante no processo ensino-aprendizagem que essa etapa
permite desenvolver. Para tanto, tem-se como objetivo geral investigar as possibilidades e os
limites da ludicidade na Educacéo Infantil para o processo ensino-aprendizagem; e, enquanto
objetivos especificos, analisar o contexto histdrico e legal da ludicidade e suas contribuicdes
para a Educacéo Infantil; compreender de que forma o ltdico contribui para o processo ensino-
aprendizagem na Educacéo Infantil, de acordo com teses e dissertac6es publicadas entre 2010
e 2020; e analisar as agdes dos professores para a utilizagdo de jogos e brincadeiras na Educagéo
Infantil, segundo teses e dissertacGes publicadas entre 2010 e 2020. A pesquisa foi de
abordagem qualitativa com pesquisa bibliografica e do tipo estado do conhecimento em teses e
dissertagcdes publicadas no site da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior — CAPES entre 2010 e 2020. Os autores que contribuiram para alicercar este estudo
foram Freire (1996); Barbosa (2006); Piaget (1979); Kishimoto (1994; 2007; 2010; 2011;
2014); Vygotsky (1979; 1998); Maluf (2003; 2004). Além disso, embasamo-nos, também, em
legislacBes como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB (BRASIL, 1996); o
Referencial Curricular Nacional para a Educacédo Infantil — RCNEI (BRASIL, 1998); a Base
Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2017); entre outras. Como resultado, pode-se
reafirmar a importancia do ladico (jogos e brincadeiras) para o processo ensino-aprendizagem
na Educacéo Infantil. Ficou claro, a partir das teses e dissertagfes analisadas, que a participacdo
dos docentes no processo ensino-aprendizagem de criancas na Educacgéo Infantil mediado pela
ludicidade é primordial para o processo de construcdo do conhecimento. Saber usar o ludico
em sala de aula caracteriza entender o universo infantil, dando significado as suas questdes
cotidianas e de aprendizagens.

Palavras-chave: Educacdo Infantil; jogos e brincadeiras na Educacao Infantil; ludicidade na
Educacéo Infantil.
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O LUDICO NO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM DA CRIANCA NA
EDUCACAO INFANTIL

Rosimeire Ferreira de Sousa

INTRODUCAO

O presente estudo visa analisar o ludico no processo ensino-aprendizagem na Educacéao
Infantil, tendo como publico alvo, criancas de zero a seis anos de idade, salientando vertentes e
suportes necessarios para uma educacdo de qualidade e igualitaria. Sendo assim, faz-se
necessario uma reflexao sobre as metodologias aplicadas na educacao, com foco na ludicidade
como fator determinante no processo ensino-aprendizagem que essa etapa permite desenvolver.
Assim, e possivel melhorar ndo somente a aprendizagem, mas também contribuir para a
formac&o de cidaddos atuantes na sociedade em que estéo inseridos (ALMEIDA, 2007).

Ladico representa a forma como as criangas percebem o mundo, pois, ela precisa
brincar, jogar, criar e estar em constante reinvencdo para manter seu equilibrio com o mundo
externo e o interno, bem como, criando um paralelo entre o imaginario e 0 mundo real, 0 que
torna sua aprendizagem mais significativa (VYGOSTKY, 1979).

Sobre isso, a BNCC - Base Nacional Comum Curricular, traz que, para 0
desenvolvimento e aprendizagem das criancas da Educacédo Infantil, € necessario a integracao
do brincar, conviver, participar, explorar, expressar e conhecer. A partir desses seis direitos de
aprendizagem, sdo estruturados os cinco campos de experiéncias: 1. Eu, 0 outro e 0 nos; 2.
Corpo, gestos e movimentos; 3. Tragos, sons, cores e formas; 4. Escuta, fala, pensamento e
imaginacdo; e 5. Espaco, tempo, quantidades, relagdes e transformacgdes (BRASIL, 2017).

A partir desse contexto e das observacdes do estagio supervisionado, que nos permitiu
perceber como estd a Educacdo Infantil hoje, surgiu o tema de nossa pesquisa: estudar o ludico
na Educacéo Infantil. Embora se tenha feito e melhorado muito, essa etapa da Educacao Basica
tem muita coisa a ser refletida e pesquisada. Assim, este estudo se justifica por pensarmos que
a Educacdo Infantil, dentro dos aparatos ludicos, contribui para um repensar do processo ensino-
aprendizagem e que, consequentemente, seus reflexos se estenderdo por toda a vida da crianca.
Tais reflexos sdo tanto de cunho intelectual quanto social que colaboram para a formacéo de
individuos mais humanos e solidarios, que vivenciem e solucionem problemas pensando mais

na coletividade e no social.
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Em consonéncia com o exposto, o tema abordado nesse artigo foi fruto de pesquisas de
cunho bibliografico e do tipo estado do conhecimento que validaram o trabalho e nos
permitiram comprovar o quanto a ludicidade é imprescindivel ao desenvolvimento do ser
humano, em especifico, das criancas da Educacdo Infantil. O aprender por meio de jogos e
brincadeiras traz, para o universo infantil, possibilidades impares de construcdo da identidade,
de valorizagdo do eu e dos outros, de percepcdo e valorizagdo de culturas diversas para
compreender e conceber o mundo que os cerca. Partindo dessa premissa e das necessidades
atuais das escolas de Educacdo Infantil, surgiu a problematica deste trabalho: Quais as
possibilidades e os limites da ludicidade na Educagdo Infantil para o processo ensino-
aprendizagem?

Nesse contexto, tivemos como objetivo geral: investigar as possibilidades e os limites
da ludicidade na Educacdo Infantil para o processo ensino-aprendizagem. Para ao alcance desse
objetivo, tivemos trés os objetivos especificos: 1. Analisar o contexto historico e legal da
ludicidade e suas contribuicdes para a Educacéo Infantil; 2. Compreender de que forma o ludico
contribui para o processo ensino-aprendizagem na Educacdo Infantil, de acordo com teses e
dissertacdes publicadas entre 2010 e 2020; e 3. Analisar as acdes de professores para a
utilizacdo de jogos e brincadeiras na Educacdo Infantil, segundo teses e dissertac6es publicadas
entre 2010 e 2020.

Vale ressalvar que este trabalho se fundamentou nos estudos de pensadores como Freire
(1996); Barbosa (2006); Piaget (1979); Kishimoto (1994; 2007; 2010; 2011; 2014); Vygotsky
(1979; 1998); Maluf (2003; 2004); e em legislacbes como a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional — LDB (BRASIL, 1996); o Referencial Curricular Nacional pra a Educacao
Infantil — RCNEI (BRASIL, 1998); a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL,
2017); entre outros, enquanto bases solidas para uma pesquisa cientifica que é definida por Gil
(2009, p. 31) como “[...] uma atividade nuclear da Ciéncia”. Ja para Gerhardt e Silveira (2009,

p. 31), pesquisa cientifica significa “[...] o resultado de um inquérito ou exame minucioso,
realizado com o objetivo de resolver a problematica, recorrendo a procedimentos cientificos”.

A partir dessa premissa, foi possivel coletar dados que deram suporte necessario para
que compreendéssemos nosso objeto, ou seja, a ludicidade e o qudo esta € importante para
despertar a energia ténica das criancas, melhorando ndo somente a cogni¢do, mas também a
expressividade, a psicomotricidade, a constru¢do da identidade, a conquista de autonomia
intelectual e afetiva etc. Assim, ndo se buscou criar mais significagdo para o ludico, e sim
compreender melhor sua relevancia para um trabalho com as criancas de zero a seis anos de

idade que objetive aprendizagens significativas e contextualizadas.
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Paratanto, a pesquisa realizada foi de abordagem qualitativa com pesquisa bibliografica,
nos autores mencionados, e do tipo estado do conhecimento em teses e dissertacdes publicadas,
entre 2010 e 2020, no site da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior —
CAPES, que tivessem a mesma tematica aqui estudada. Para a busca desses estudos publicados
que investigaram a tematica do ludico na Educacdo Infantil, foram utilizados os seguintes
descritores: ’educagdo infantil”; “jogos e brincadeiras na educacao infantil”; e “ludicidade na
educacao infantil”.

Para compor a estrutura desse artigo, as se¢des estdo elencadas da seguinte forma: a
primeira se¢do apresenta uma reflexdo acerca da a ludicidade na Educacdo Infantil, seu contexto
historico e legal; a segunda, discute como o ladico contribui para 0 processo ensino-
aprendizagem na Educacdo Infantil de acordo com teses e dissertagcdes publicadas entre 2010 e
2020; e a terceira secdo aborda a metodologia da pesquisa e a analise e discusséo dos resultados.

Por fim, apresentamos as consideracdes finais e as referéncias do estudo.

1 A LUDICIDADE NA EDUCACAO INFANTIL: contexto historico e legal

Os brinquedos para 0s pequenos constituem grande significado e é através deles que
esses pequenos imaginam, dramatizam, experimentam e constroem seus conceitos de
aprendizagens e de vivéncia de mundo, suas experiéncias passam a ter um significado real frente
a seus experimentos ladicos em meios as regras sociais implicitas e explicitas de boa

convivéncia. Acerca disso, Borba (2006, p. 39) complementa que

[...] o brincar ¢ um espagco de apropriacdo e constituicdo pelas criangas de
conhecimentos e habilidades no &mbito da linguagem, da cogni¢éo, dos valores e da
sociabilidade. E que esses conhecimentos se tecem nas narrativas do dia-a-dia,
constituindo os sujeitos e a base para muitas aprendizagens e situa¢des em que s&o
necessarios o distanciamento da realidade cotidiana, o pensar sobre 0 mundo e o
interpretd-lo de novas formas, bem como o desenvolvimento conjunto de acdes
coordenadas em torno de um fio condutor comum.

Tais consideracdes do autor verbalizam que o ato de brincar permite que a crianca se
aproprie melhor dos espacos criando teias de relacionamentos envolvendo diversas linguagens,
linguagens estas que contribuem para sua insercdo na realidade dos adultos de maneira real,
material, cultural e técnica. O brincar na educacao infantil representa a porta de entrada para o
mundo de descobertas, e é estimulante por si s6, pois favorece o elaborar de questionamentos
que desencadeiam diversas condutas de socializagdo e de relacionamentos, subsidiando o

mergulhar na ludicidade em sua totalidade.
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Nesse contexto, a ludicidade na educacédo infantil favorece a apropriacéo da realidade
de maneira imaginéria, isto €, reproduzindo nas brincadeiras as situagdes do seu dia-a-dia, bem
como, permite que 0s pequenos se integrem na globalizacdo e na modernidade tecnoldgica para
que aos poucos as mesmas venham conhecer todas as variaveis que norteiam a vida adulta. Para
Barbosa (2006, p. 56), “[...] ser crianga € incluir a tecnologia; porém, ndo pode se deixar reger
por ela no cotidiano”, ou seja, € preciso saber utilizar com exatidao as tecnologias para serem
aliados do conhecimento e ndo o seu inverso.

Os meios televisivos influenciam nas formas de se alimentar, vestir ou brincar, pois
tentam a todo custo desenvolvé-las a adquirem objetos flteis e impossibilitam-nas de pensarem
racionalmente e a fazerem uso da simbologia corretamente. Ao mesmo tempo o olhar infantil
na educacéo infantil incube-se de provocar reviravoltas na realidade, onde o simples montar e
desmontar de brinquedos representa para as criangas absorver a situacdo e transforma-las a sua
maneira, fazendo ressurgir sua criticidade em meio a sua vivencia e novas experiéncias
adquiridas que a torna produtor e responsavel por sua historia.

Para tanto, Kramer (2006, p. 17) enfatiza que

Conhecer a infancia e as criancas favorece que o humano continue sendo sujeito
criticos da histéria que ele produz (e que o produz). Sendo humano, esse processo é
marcado por contradi¢Oes; podemos aprender com as criancas a critica, a brincadeira,
a virar as coisas do mundo pelo avesso.

Nesse paradoxo de ideias, a crianca é produtora de cultura e de historia fazendo com
que elas contextualizem sua historicidade e a interpretar melhor o seu universo dos simbolos,
ressignificando-a. Os pequenos a partir da brincadeira ou do ato de jogar resgatam as mais
sublimes lembrancas do seu passado e de todo o ensinamento que ja transmitido que ficam
guardadas em sua memoria e de tempos em tempos voltam a encantar e a harmonizar 0s
sentimentos de inconstantes do alunado.

Diante desse ponto de vista, Postic (1993, p. 29) implementa que “a crianga expressa
seu imaginario primeiro pelo jogo, pelo gesto, pelo corpo, antes de usar o desenho, a pintura, a
narracao”, ou seja, ela se deixar envolver pelo brinquedo e consequentemente gerardo suas
acOes representando situacdes cotidianas dos seus espacos sociais. Tal procedimento deve ser
levado em conta e de grande relevancia, onde nas escolas de ensino infantil as vezes os alunos
sdo levados a sucumbirem suas ac¢Oes frente a ludicidade por tumultuarem as aulas ou por
representarem desperdicio de tempo, e quando ¢é almejada ndo contempla sua totalidade sendo
reduzida a algumas situaces que vagamente atingem as necessidades deles.

Nesse sentido, Postic (1993, p. 24) enfatiza que
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Na escola, a imaginagdo da crianga é constantemente contida, sofreada pelas
atividades que lhes sé@o propostas. Quando essa imaginagao € solicitada, permanece
sobre vigilancia, tanto no dominio do texto como no das atividades principais.
Procura-se apelar para a criatividade da crianca, mas ha o temor de que ela ndo
domine sua criago, e sdo-lhe fornecidos limites para desenvolvé-la.

Em geral, tais complementos corroboram que a atuagdo pedagogica é peca fundamental
para desenvolver as habilidades e as inteligéncias dos educandos, visto que a finalidade da
ludicidade na educacédo infantil é justamente a aquisicdo de valores para que ocorra 0 seu
desenvolvimento global. Contudo, Freire (1994, p. 38-39) enaltece:

Quando falamos em jogo simbolico, em faz de conta, estamos nos referindo a uma
experiéncia que todos nos ja vivemos na infancia: quase todo mundo brincou de
casinha, de comidinha, de médico, de escola. Até ai, nada de novo. O que me
pergunto é como uma brincadeira, como a de casinha, que € tdo boa para as criancas
fora da escola, ndo pode sé-lo dentro dela. Se a escola tem uma proposta pedagogica,
ndo ha por que ndo a desenvolver no contexto do brinquedo.

Sendo assim, experiéncias como estas representam enriquecimento pessoal, social e
global caracterizando o pensamento em seu carater ludico e mais, despertando o prazer e o
esforco em estar junto e viver em comunidade intervinda no mundo que centraliza um saber

ludico, porém ativo e significativo.
1.1 O contexto histérico e legal do ludico

Muitos sdo os autores que, como Corbalan (1994), Vygotsky (1979) entre outros,
defendem o uso do ludico na escola como forma de favorecer o ensino. A partir disso,
compreendemos que ladico € originario do latim ludus que representa brincar. Embora o ludico,
ou seja, a brincadeira e o0 jogo tenham representado, por muito tempo, s6 diversao, desde Platéo,
por volta de 367 a.C., ja se percebia a importancia do jogo para promover o aprendizado de
criancas (CORBALAN, 1994).

E sob essa dtica, o brincar se manteve presente desde esse periodo de Platdo até a
atualidade. Em cada periodo, o seu contexto historico vai se adaptando conforme as
necessidades de cada época. Por volta do século XV, Rabelais ja enaltecia os jogos e
brincadeiras para se ensinar as criancas a estudar geometria, leitura, desenho e afins. Vale
destacar que vieram outros tedricos que validaram o lidico para a educag¢éo no processo ensino-
aprendizagem, tais como Rousseau e Pestalozzi, em meados do século XVIII; Dewey, a partir
do século XIX; e, por volta do século XX, Montessori, Vygotsky e Piaget (HUIZINGA, 2000).
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No Brasil, o ludico passou a ter importancia a partir das contribuicGes dos indios,
portugueses e negros. Com a mistura de ragas, houve a miscigenacéo e com isso, cada qual com
suas culturas, crencas, educacdo remodelaram o desenvolvimento do ludico nesta nacdo. No
final da Idade Média e comeco da Idade Moderna, em meados do século XV, com a expulséo
dos jesuitas, o Brasil ficou sem nenhum modelo de ensino formal. Assim, a Igreja Catolica,
ficou responsavel por abolir os jogos da educacdo por considera-los futeis e profanos.

Esse panorama comecou a se modificar no século XX, a partir da pedagogia nova, com
ideais voltados para o Positivismo e o0 Tecnicismo do Ensino que impulsionava o aprender
fazendo. A Revolugdo de 1930, que colocou fim a 12 Republica, marcou 0s movimentos cruciais
no Brasil, valorizando o papel do horizonte ideoldgico para a educacdo. Em 1953, foi criado o
Ministério da Educacdo e Cultura que modificou as técnicas e métodos para o ensino da
matematica, por exemplo (D’AMBROSIO apud HUBNER et al., 2003).

No final do século XX, houve um avanco significativo no Brasil com a criacdo dos
Parametros Curriculares Nacionais — PCN (BRASIL, 1996) para impulsionar o ensino com a
adocdo de novos mecanismos de avaliacdo, aléem de promover orientacfes didaticas aos
educadores. Muitas foram as contribuicdes historicas que reforcaram o ludico, principalmente,
0 uso de jogos para promover o0 ensino de matematica nas ultimas décadas do seculo XX.

Nesse mesmo periodo, ciéncias como a Psicologia, a Pedagogia e a Sociologia iniciaram
seus estudos acerca dessa tematica, buscando entender o convivio social das criangas e também
alinhando as aprendizagens a partir do ludico. Desde entdo, a ludicidade passou a ter mais
importancia no processo ensino-aprendizagem com varios estudos, desenvolvendo, de certo
modo, o0 pensamento critico, reflexivo e ativo das pessoas (BRASIL, 1997).

Com base no Movimento de Educacdo Matematica do seculo XX, mediado pelas teorias
das Ciéncias Humanas voltadas para o ensino e aprendizagem, passou-se a utilizar, com
frequéncia, o lddico nas aulas de matematica enquanto um instrumento metodologico
valorizado. Com isso, teve inicio uma efetiva e crescente politica que abordava ideais para
favorecer uma formacao significativa e ludica aos professores, bem como em prol de contribuir
para a formacdo de educandos criticos, intelectuais e vorazes por aprender cada vez mais,
subsidiando uma sociedade justa. Desse modo, estudiosos como Piaget, Wallon, Dewey, Leif,
Vygotsky, apontaram, em seus escritos, a extrema relevancia da utilizacdo do ludico para a
pratica educacional, permeando o desenvolvimento cognitivo, intelectual e social do individuo
(KISHIMOTO, 2011).

Em 2017, A Base Nacional Comum Curricular — BNCC reafirmou toda essa construgéo

acerca do ludico, das brincadeiras e dos jogos, defendendo que qualquer atividade ludica
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concebe estimulos nas criancas, desperta sentimentos e sensagdes vitais, operatorios e
psicomotores, permitindo o desenvolvimento global das fungdes cognitivas e de outras
necessarias para se haver aprendizagem. Percebe-se, pois, o ludico enquanto um instrumento
com carater educativo para promover o desenvolvimento do individuo. E importante que o
educador tenha conhecimento e dominio sobre a ludicidade para saber usa-la com sabedoria e
despertar aprendizagens significativas e relevantes no aluno, tornando-o, de fato, um
instrumento do saber (KISHIMOTO, 2011).

Nos tempos atuais, é cada vez mais frequente e necessario que as atividades educativas
circundem as dimensdes ludicas para fundamentar e tornar possivel o processo de ensinar e
aprender. Dessa forma, tais aspectos concebem um saber sistematizado e prazeroso a todos 0s
envolvidos nesse processo, como ja dizia Freire (1996, p. 45): “[...] € importante salientar que
0 novo momento na compreensao da vida social ndo € exclusivo de uma pessoa”.

A experiéncia que possibilita o discurso novo é social. Uma pessoa ou outra, porém, se
antecipa na explica¢cdo da nova percepcao da realidade. ”, isto ¢, o educador deve ser sensivel e
capaz de mobilizar meios para que todos aprendam diante das novas formas de aprendizagens,
buscando dessa forma, a apropriagdo do conhecimento frente ao universo da simbologia. Outro
ponto importante € a maneira como o ser brincante incorpora as situa¢ées problematizadas, ou
seja, sao formas particularizadas de interpretacdo do mundo e abstrair as diferentes linguagens

que concernem o conhecimento. Diante disso, Borba (2006, p. 34) destaca que

A crianga encarna, dessa forma uma possibilidade de mudanga e de renovacdo da
experiéncia humana, que n6s, adultos, muitas vezes ndo somos capazes de perceber,
pois, ao olharmos para ela, queremos ver a nossa prépria infancia espelhada ou um
futuro adulto que se tornard. Reduzimos a crianga a n6s mesmos ou desejamos dela
e para ela, vendo-a como um ser incompleto e imaturo e, a0 mesmo tempo,
eliminando-a da posicdo de o outro do adulto.

Em plenitude destas complementag6es para o ensino, o educando joga, aprende e ensina
com base nas brincadeiras de uma forma que identifica valores, o respeito ao mundo e ao outro,
onde o contexto socio - cultural - histérico em que ela esta inserida exige o respeito as regras,
anocao de certo e errado. Desta forma, jogos e brincadeiras favorecem a formacéao da identidade
do individuo e do grupo, os quais consolidam o individuo que queremos formar.

Assim, a construcdo do conhecimento frente a uma abordagem lGdica é destinada as
criangas, jovens e adultos, propiciando a criacdo de teias de relagOes, cujo seu objetivo
primordial seja alicercado no desenvolvimento das capacidades tanto intelectuais quanto

motoras, fazendo emergir oportunidades para um aprendizado cooperativo, integral e prazeroso.
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Acerca disso, Barbosa (2006, p. 98-9) complementa:

Se nos propusermos apenas a ensinar as coisas objetivas que as criangas precisam
aprender, enxergaremos diante de nds somente seres que precisam atingir 0s
objetivos propostos nas planilhas pedagogicas. Se buscarmos apenas atender as
necessidades bésicas das criangas vera diante de nds seres bioldgicos que precisam
se alimentar, lavar as maos, escovar os dentes, ir ao banheiro na hora certa e limpar-
se de forma adequada. Se acreditamos que cada um € Unico e que, por isso, precisa
ser respeitado na sua individualidade, correremos o risco de ndo permitir que crescam
e aprendam atitudes que ainda ndo desenvolveram, mas que fazem parte do seu
aprendizado como ser humano. Se acreditarmos que temos diante de nds pessoas que
fazem parte de uma categoria e que por isso, precisam aprender as mesmas coisas, ao
mesmo tempo, veremos diante de n6és um “bando”, dentro do qual ndo conseguimos
perceber as especificidades de cada um.

O autor deixa a mostra, onde € preciso ter clareza de objetivos para que sua a¢do ndo
venha a podar o crescimento dos pequenos, e que também nédo vale apenas so acreditar que 0s
jogos cooperativos por se s0 chegardo ao objeto de desejo comum, mas sim € preciso a uniao

de condutas para que todos possam realmente desenvolvé-las.

1.2 O contexto histdrico e legal da Educacéo Infantil e as contribuicGes da ludicidade

Por volta do século XX, o ludico nem era considerado como um principio de educacéo
e era influenciado pelo cristianismo com sua rigidez com o ensino e ideias de memorizacao e
passividade dos alunos. Com isso, via-se na ludicidade e nos jogos e brincadeiras algo que fosse
contra a moral e os bons costumes e que levaria os alunos ao delito ou prostituicédo.

De acordo com esses pressupostos, concebia-se a crianca como sinbnima de
negatividade e castigo dos pais, e ligado ao pecado original, enquadrando-se nos padrées do
cristianismo que desvalorizava os filhos. Brougére (1998, p. 76) salienta que “[...] esta tradi¢do
crista vai ao encontro de todas aquelas que, a exemplo de Descartes, vao salientar a fragilidade
da razao na crianga”, ou seja, que a crianga ndo representava confianca alguma e merecia ser
tratada com descaso.

Diante de muitas transformacdes sofridas pelo ensino nas Gltimas geracdes, mudou
também a concep¢do da ludicidade como desencadeador de aprendizagens, bem como a
concepcao de crianca com o sentido de singularidade e ndo de pluralidade como se via
anteriormente. E mais, a crianca passou a ser vista muito mais que a simples miniaturizacdo dos
adultos como se chegou a ser pensado algumas décadas atras. Nesse periodo, as crian¢as ndo
podiam fazer nada, tampouco brincar, coisa tdo natural nos dias de hoje, mas nem sempre tdo

presente nas escolas infantis de hoje. Sobre isso, questiona Barbosa (2006, p. 106):
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Serad que esse quadro é imutavel e, por isso, precisamos continuar tratando nossas
criangas como pequenos adultos, como seres apenas intelectuais, como competidores
que precisam garantir, desde muito cedo, um lugar ao sol, como lutadores que precisam
se defender de toda a violéncia fabricada pela mesma globalizacdo que fabricou a
indiferenca e o individualismo

Assim, o autor discute como a crianca foi tratada hd tempos, deixando a interrogagao no
ar sobre o que esta sendo feito com os pequenos nos tempos modernos, isto €, uma reproducao
desqualificada dos adultos. Portanto, Barbosa (2006, p. 83) destaca que “[...] ndo basta fazer
para ficar bonito, fazer porque faz parte do curriculo, fazer porque é hora, é preciso aprender o
mundo em que vive desenvolver-se integralmente e, principalmente, ser felizes”. Isso significa
que € preciso que se saiba 0 grau de importancia e a imensidao que cerca o saber para que 0s
métodos e metodologias aplicadas nas salas de aulas ndo venham a massificar as criancas,
tornando-as vazias e sem nenhuma perspectiva de vida e crescimento de cunho pessoal e
profissional (BARBOSA, 2006).

Destarte, 0 momento historico passado desprestigiava 0s pequenos em tudo o que dizia
respeito a sua infancia e participacdo em sociedade. Segundo estudos de Brougere (1998), a
ludicidade era vista como frivolidade, mas, atualmente, tanto a ludicidade quanto a crianca
passaram a ser o centro das pesquisas educacionais e psicolégicas na busca por entender como
ocorrem as etapas do desenvolvimento infantil e as praticas de educacdo escolar. Nesse
contexto, Freire (1994, p. 39-40) ressalta:

A crianga que brinca com liberdade, podendo decidir sobre o uso de seus cognitivos
para resolver os problemas que surgem no brinquedo, sem divida alguma chegara ao
pensamento logico de que necessita para aprender a ler, escrever e conter. De forma

alguma justifica-se que a crianca tenha de ser privada de seu direito de ser feliz.
(FREIRE, 1994, p. 39-40).

Tais explicitacdes sabias do autor deixam a mostra que a identidade e a autonomia das
criancas sdo formadas nessa etapa; a liberdade de seus atos a levara a se tornar um cidadao
consciente; e seus pensamentos confluem para que seus atos sejam pensados e melhor
administrados para as levar a realizacdo plena e em todas as esferas da vida. Nos séculos
passados, como ja mencionado aqui, nas sociedades antigas (romana ou grega), a crianca ou o
adolescente eram totalmente desconsiderados em suas particularidades e necessidades, eram
miniaturizados a imagem de um adulto; ndo tinham protecdo juridica, eram apenas um objeto
estatal ou paternal. A sociedade via esses sujeitos como castigo, imperfeitos e afins e, com o

passar do tempo, essa situacédo foi sendo modificada (CORRAL, 2004).
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Trabalhos bracgais proibidos no Decreto n° 17.943-A Cdodigo de Menores, de 12 de
outubro de 1927, em que as criangas eram obrigadas a exercerem para ajudar a complementar
a renda da familia. Epoca muito dificeis para as criancas. Outro documento que também
favoreceu a crianca foi a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos, de 1948, por meio da
qual passou-se a resguardar a dignidade e os direitos iguais a todos os membros da familia
humana. O Estatuto da Crianga e do Adolescente — ECA (Lei n° 8.069/90), assim como a Carta
Magna (BRASIL, 1988), atribui, a crianca e ao adolescente, protecdo integral,
independentemente da situacdo em que eles se encontrem. A partir do ECA, muitos direitos
foram sendo garantidos a criangas e adolescentes e, por isso, hoje, sdo proibidos qualquer
trabalho infantil, garantindo a esses sujeitos o direito ao estudo, salde e lazer (FONSECA,
2011).

Contudo, esse percurso historico e legal passou por muitos percal¢os até as criangas e
os adolescentes terem respeitados seus direitos em todas as instancias sociais. A familia, a Igreja
e 0 Estado tém a obrigacéo de zelar por sua integridade, criando condicdes e politicas favoraveis
para que possam se desenvolver. Vale dizer que a crianga tem direito de conviver, experimentar,
aprender, entre outros, para que possa se desenvolver em plenitude. Isso a conduz a momentos
de aprendizagem que considerem seus pensamentos, anseios e vivéncias, apropriando-se do
conhecimento de fato (FONSECA, 2011).

Contemporaneamente, os desafios para uma educacdo de qualidade frente a
modernidade tecnoldgica sdo inimeros. Porém, é preciso que essa educacdo caminhe com
bases solidas e a passos largos, acentuando o respeito a vida, a solidariedade e a autonomia,
independentemente da faixa etaria ou estratos sociais das criangas. Dessa forma, sera possivel
romper com o passado e administrar melhor o presente com os ideais voltados para o futuro,
futuro este pertencente as criancgas e toda a sua inteireza e imaginario (NASCIMENTO,
2006). Para tanto, o ensino das escolas deve nortear critérios que levem os pequenos a
brincarem mais, dramatizarem, dialogarem, entre outras atividades para que 0 seu processo de
ensino-aprendizagem ndo se torne mecanizado e macante. Dai a importancia do uso dos meios
ludicos como mediador do saber, sem desconsiderar a infancia e nem tdo pouco as praticas
pedagdgicas. Porém, a crianca deve conseguir alicercar o imaginario e, mais ainda, saber
expressa-lo a sua maneira como forma de apropriacao dos espacos e como forma de
entendimento do que ocorre ao seu redor (BARBOSA, 2006).

Ao pensar sobre isto, Nascimento (2006, p. 25) complementa que “[...] para considerar

a infancia em toda a sua dimensdo, é preciso olhar ndo s6 para o cotidiano das instituicGes de

ensino como também para os outros espagos sociais em que as criangas estdo inseridas”. Isso
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quer dizer que tais reflexdes estabelecem critérios que alcancem a todos os alunos, favorecendo
as aprendizagens. Essa conquista importante para 0 ensino enaltece a crianga e todas as suas
nomenclaturas frente ao saber e torna a ludicidade o norte para direcionar os trabalhos
educacionais, desencadeando aprendizagens solidas e significativas a todos os envolvidos
(NASCIMENTO, 2006).

Apesar de tudo o que j& foi discutido, ndo queremos, nesse trabalho, defender que a
atividade ludica resolvera todas as dificuldades que acontecem nas salas de aulas. Nossa
compreensdo € a de que a ludicidade, no processo ensino-aprendizagem na Educacao Infantil,
tem por objetivo direcionar as praticas pedagdgicas e metodologias para a aquisicdo do
conhecimento e a formagdo das criancas na primeira infancia. A partir desse raciocinio,
pontuamos alguns agravantes, que prejudicam essa formacgdo humana por meio das atividades
ludicas, que se relacionam aos avancgos da tecnologia e da manipulacdo da midia em influenciar
as criancas a adquirirem todas as suas mercadorias como sinénimo de identidade, autonomia,
crescimento, bem-estar e sabedoria (NASCIMENTO, 2006).

E dificil competir com o progresso tecnolgico, o que faz com que as familias acreditem
que os pequenos estdo se desenvolvendo por meio dos jogos eletrénicos, videos, musicas
descontextualizadas e ndo formativas. As criangas, em sua grande maioria, ndo s&o
supervisionadas pelos pais ou responsaveis, ficando a mercé de todo tipo de informagdes fateis
e desnecessarias, e mais, que ndo levam ao desenvolvimento das habilidades necessérias para a
sua faixa etaria. De modo geral, a crianca precisa entrar em contato com o faz de conta, o
imaginario e também com a realidade e a tecnologia, mas sem perder o foco entre essas duas
realidades, aprendendo, assim, a confrontar esses dois mundos distintos, embora interligados,
que favorecem o conhecimento se bem trabalhados.

Acerca disso e complementado o ja explicitado, Barbosa (2006, p. 49) salienta que

Cabe a escola e a familia cuidarem para que mundo interno, realidade externa e
espaco cibernético possam interagir e complementar-se a fim de que n&o corramos o
risco de ter uma infancia conectada apenas num espago, no qual a crianga néo ¢ ela,
faz algo que ela propria, na realidade concreta ndo consegue fazer (ndo é seu proprio
faz de conta, mas um faz de conta que ja esta programado pelo outro) e experimenta
repetidamente uma velocidade de mudancas de imagens tal que interfere nas sua
salide mental, além de ser um caminho, em muitos paises, de aprendizagens e de
banalizacdo da violéncia.

Destarte, tomamos como base todos os fragmentos apontados que mostram, analisam e
dao veracidade para o ato ludico, sem também desmerecer as tecnologias que clarificam aos
educadores as essencialidades implicitas nas brincadeiras e como elas sdo eficientes e

necessarias na sala de aula. 1sso representa, hoje, passaporte para a superacao de grande parte
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das dificuldades encontradas na educagdo, ou seja, a ludicidade acoplada a tecnologia contribui
para a apropriacdo do processo que se da entre o aprender e o pensar (BARBOSA, 2006).

Em meio ao ja exposto, cabe destacar a BNCC (BRASIL, 2017), cujo documento é o
norteador atual da educagdo como um todo e, a partir dela, os professores, com base em suas
orientagdes, direcionam o ensino. Para a Educacdo Infantil, a BNCC, em conjunto com a LDB,
Lei n® 9.394/96, orientam que o brincar seja priorizado, resguardando as particularidades da
crianca. A Resolugdo n° 5, de 17 de dezembro de 2009, que trata das Diretrizes Curriculares
Nacionais (BRASIL, 2009), fomenta que a Educacdo Infantil seja mediada por preceitos éticos,
estéticos e politicos, norteando as propostas pedagodgicas dessa etapa. Essa forma de trabalho
garante a crianga 0 acesso a apropriacdo dos processos que envolvem a construcao do saber do
aluno, se atendo as diferencas de conhecimento e tempos de aprendizagem que cada crianga
tem, sendo resguardado também os direitos que sdo garantidos pela Constituicdo Federal
(BRASIL, 1988) como, saude, protecéo, liberdade, lazer, confianca, respeito, e afins, tendo a
brincadeira como mentora de aprendizagens (BRASIL, 2017).

A BNCC por ser um documento recente, € uma referéncia nacional para a construcao
dos curriculos das unidades escolares de ambitos federais, estaduais e municipais, cuja mesma,
media as propostas pedagogicas area escolar. Esse documento é integrado a politica nacional
da Educacdo Basica, a BNCC contribui também para elencar a formacdo de professores, a
elaboracao de contetidos educacionais, a avaliacdo e os principios de infraestrutura condizente
com o desenvolvimento da educagédo (BRASIL, 2017).

Assim, as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil — DCNEI (BRASIL,
2010), com base na Resolucdo CNE/CEB n° 5/2009, Artigo 4°, argumenta que a crianga por ser
uma pessoa histdrica e de direitos, € construtora de seu préprio processo educacional, sendo
que ela brinca e interage com 0 mundo que a cerca, ou seja, ela também é produtora de cultura
e é um ser aculturado. No Artigo 9° conota 0s eixos estruturantes para as praticas pedagogicas
da Educacdo Baésica ressaltando as interacdes e as brincadeiras como percussores das
aprendizagens na educacdo infantil, pois, para a crian¢a o ludico é essencial para que o processo
aconteca, tratam de experiéncias das quais as criangas vao se apropriando e construindo seus
conhecimentos a partir das interacGes e acdes com as demais criancas e adultos, o que acarretara
na socializacdo, nas aprendizagens e desenvolvimento (BRASIL, 2010).

Vale dizer que a legislatura entende a Educacgdo Infantil como sendo, em seu artigo 29
da LDB/1996, onde dispbe que aEducacdo Infantil representa a primeira etapa
da educacdo basica, tendo como cunho principal o desenvolvimento global e integral da crianga

até que a mesma complete seis anos de idade, contemplando os aspectos social, fisicos,



21

intelectual e psicoldgicos, cujos mesmos completam as a¢des da familia e da comunidade
(BRASIL, 1996).

Frente a isso, o fundamental é perceber o papel da crianca em toda a sua singularidade,
captando a sua especificidade direcionando as suas reais necessidades a facilitar sua
aprendizagem e seu desenvolvimento global universalizando linguagens e intervencoes
pedagogicas, criando uma relacdo intima dela com o ato de brincar e de jogar que passa a
determinar o quanto a auséncia de um sistema de regras é organizado durante a utilizacdo dos
jogos e das brincadeiras e também da propria construcdo da aprendizagem. Nesse contexto 0s
DCNs vieram a ser facilitadores do ensino e das a¢cdes pedagdgicas, mostrando aos professores
que mudangcas nas aprendizagens das criangas da educacao infantil precisavam serem realizadas
para que o processo andasse harmoniosamente. A partir dos DCNs o ensino infantil passou a
ser valorizado, deixando de ser assistencialismo para de fato contemplar o ensino (BRASIL,
2010).

Em meados de 2012, a partir da lei 12.796, cujo texto provoca alteracdo na Lei no
9.394/96, onde passa a ser obrigatorio na Educacéo Infantil o ensino de criangas a partir dos 04
(quatro) anos de idade, resguardando seu direito de aprendizagem e de convivéncia entre pares
e grupos de faixas etérias diferentes. Por volta de 2014, com o PNE - Plano Nacional de
Educacdo, foi promulgado a ocorréncia da universalizacdo da pré-escola e da ampliacdo da
creche como meta 1 e com prazos definidos. O PNE também estabelece um limite de um ano
para adequacao dos municipios. A meta 1 caracteriza muitos desdobramentos estratégicos para
facilitar o seu cumprimento mostrando os caminhos que deverdo ser seguidos para que haja o
alcance da meta 1.

Entretanto, a brincadeira representa uma zona de desenvolvimento proximal — ZDP
entre a criangca e o conhecimento. A brincadeira em si, promove a magica da aprendizagem,
onde, o brincar caracteriza as diferentes linguagens necessarias para que 0 ensino aconteca
sinalizando as variantes do desenvolvimento (VYGOTSKY, 1998).

Desse jeito, as criancas ao interagir com seus pares, criam e recriam seu cotidiano por
meio da imaginacdo, usando-a como faz de conta no processo de construcdo da brincadeira e
do saber propriamente dito (OLIVEIRA, 2012).

2 A LUDICIDADE NO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: o que dizem as teses e dissertacoes

2.1 O percurso metodolégico da pesquisa
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A pesquisa cientifica ¢ definida por Gil (2009, p. 48) como “[...] uma pesquisa que ¢
feita a partir de conhecimentos que sdo acessiveis tendo como base o uso de métodos e de
técnicas de ambito investigativo e, que envolve as diferentes etapas de concretizacdo do
estudo”. De acordo com Lakatos e Marconi (2003, p. 155), a pesquisa pode ser entendida como
um “[...] procedimento formal, com método de pensamento reflexivo, que requer um tratamento
cientifico”.

Acerca dessas explanagdes dos autores mencionados, a pesquisa favorece reflexdes com
base nos dados coletados e permeia saberes em prol da reestruturacdo de novos conhecimentos.
Esses novos conhecimentos foram buscados em autores renomados que pesquisam e discutem
nosso objeto e demais tematicas que circundam a ludicidade, a saber: Freire (1996); Barbosa
(2006); Piaget (1979); Kishimoto (1994; 2007; 2010; 2011; 2014); Vygotsky (1979; 1998);

Maluf (2003; 2004); e legislagdes como a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional —
LDB (BRASIL, 1996); o Referencial Curricular Nacional pra a Educagéo Infantil — RCNEI
(BRASIL, 1998); a Base Nacional Comum Curricular —- BNCC (BRASIL, 2017), dentre
outros.

Da mesma forma, buscamos compreender a ludicidade na Educacdo Infantil discutida
em teses e dissertacdes publicadas entre os anos de 2010 e 2020, no site da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — CAPES, com a mesma tematica em estudo.
N&o buscamos elencar novos conceitos para o ladico e sim, compreender melhor sua relevancia
para o ensino de criangas em idades de zero a seis anos. Para expor como a pesquisa aconteceu,

vejamos mais sobre sua metodologia.

2.1.1 Quanto ao delineamento e abordagem

A abordagem desta pesquisa é de ambito qualitativo, sendo que pesquisa qualitativa para
Moresi (2003, p. 69) “[...] se refere a uma ferramenta (til para determinar as questdes-chaves e
sua utilidade”. Isso quer dizer que este tipo de pesquisa se destaca por Se preocupar com a
qualidade dos dados, servindo de motriz para redirecionar os rumos da pesquisa qualitativa.

A investigacdo foi bibliografica, o que, segundo Hihne (2002, p. 268) torna-se “[...]
fundamental em qualquer area de estudo porque € ela quem levanta os dados de uma questéo e
oferece fundamentacdo tedrica para um problema”. Lakatos e Marconi (2003) falam que “[...]
a pesquisa quando qualitativa salienta a interpretacdo e a profundidade dos aspectos mais
relevantes”.

A pesquisa do tipo estado do conhecimento se configura pela identificagdo, selegéo e
categorizacdo de trabalhos cientificos de plataformas cientificas que levem a reflexdo e

sintetizem a producdo cientifica em conformidade com a temética a ser pesquisa em um
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determinado espaco de tempo. Essas pesquisas podem ser feitas em periddicos, livros, teses e
dissertacOes sobre &rea em questdo (MOROSINI, 2015). A autora e outros estudiosos mostram
a importancia do processo que se da em torno do estudo, envolvendo muitos fatores que

favorecem e resguardam a pesquisa em si.

2.1.2 Os instrumentos da pesquisa e os trabalhos encontrados

Para esse trabalho, foram realizadas a pesquisa bibliografica e a do tipo estado da arte.
A analise de trabalhos cientificos com a tematica em questdo, mais especificamente teses e
dissertagdes, teve foco nas publicacbes defendidas entre 2010 e 2020. Para a busca, foi
escolhido o Catalogo de Teses e Dissertacfes da CAPES com o uso dos seguintes descritores:
“educacgdo infantil”; “jogos e brincadeiras na educacdo infantil”; e “ludicidade na educacao
infantil”.

Com essa busca, e apos o refinamento por meio do ano de publicacdo: 2010 a 2020;
grande area de conhecimento: Ciéncias Humanas; area de conhecimento: Educacdo; area de
avaliacdo: Educacdo; area de concentracdo: Educacao; e nome do programa: Educacdo, com o
objetivo de aproximar ainda mais do objeto delimitado, contamos com uma tese e duas
dissertacdes que tratam da nossa tematica de estudo. Foram encontradas uma tese e uma
dissertacdo para o descritor “educacdo infantil"; nenhuma tese e somente uma dissertagdo com
o descritor “jogos e brincadeiras na educacao infantil”’; e nenhuma tese ou dissertacdo com o
descritor “ludicidade na educagao infantil”. Lembrando que o periodo delimitado para a busca
foi somente de 2010 a 2020.

Apos a leitura dos resumos, identificamos os trabalhos que investigaram o ludico como
contribuicdo para o processo ensino-aprendizagem na Educacéo Infantil, bem como as a¢des de
professores para a utilizacdo de jogos e brincadeiras nessa etapa da Educacdo Basica. Os
resultados, assim como os titulos dos referidos trabalhos encontrados, estdo dispostos no
Quadro 1.

Quadro 1 — Teses e dissertaces encontradas na pesquisa do tipo estado do conhecimento

Tipo Titulo/autor(a) Ano Instituigdo

Dissertacdo Significados de género nos jogos e Universidade Metodista de Piracicaba
brincadeiras na educacgdo 2013 Faculdade de Ciéncias Humanas
infantil/SILVA,  Mario  Moreno Programa de Pds-graduacdo em
Rabelo Educacéo

Tese Préticas pedagdgicas em educacao Pontificia Universidade Catdlica do
. LN 2016 ;
infantil: principios e propostas, o que Rio Grande do Sul
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néo pode faltar? / HEBERTZ, Dirce Escola de Humanidades

Hechler. Programa de Pos-Graduagdo em
Educacéo

Dissertacéo O brincar livre na educagéo infantil: Pontificia Universidade Catélica do

da diversio a garantia de Rio Grande do Sul

direito(s)/VERISSIMO, Ana Carolina 2018 Escola de Humanidades

Brandao. Programa de Pos-Graduacdo em
Educacéo

Fonte: Elaborado pela autora com dados da CAPES (2022).

A dissertagdo “Significados de género nos jogos e brincadeiras na educacao infantil” de
Silva (2013), traz que o jogo e a brincadeira possuem significados de peso, de género para a
crianca e os educadores, juntamente com os alunos, tém construido o seu processo de ensino e
aprendizagem das brincadeiras no inicio da escolarizacdo, ou seja, na Educacdo Infantil,
fundamental em autores como Vygotsky e Leontiev, enquanto principios tedrico-
metodologicos da perspectiva histérico-cultural acerca da brincadeira infantil.

Silva (2013) retratou, no decorrer de sua dissertacao, experiéncias/vivéncias de forma a
sistematizar e dar veracidade ao trabalho. Para obter os dados necessarios para a pesquisa foi
realizada uma analise microgenética®, com base em video-gravagGes a partir de brincadeiras de
faz de conta e em registros em diario de campo. Os sujeitos da pesquisa foram as criangas, com
idade escolar até os quatro anos de idade, pertencentes a duas turmas de maternal Il de uma
Escola da Rede Municipal de Ensino interiorana do Estado de S&o Paulo.

Uma dessas turmas ficava na escola em periodo integral e a outra, somente meio
periodo, contando com trés professoras que trabalhavam 20h semanais. A pesquisa teve duracéo
de sete semanas, e foi possivel acompanhar as aulas ministradas nas turmas pesquisadas
levantando e coletando, com riqueza de detalhes, vérias situac@es de brincadeiras no cotidiano
destas turmas. Os resultados ficaram a cargo das brincadeiras e das relacdes entre pares, sendo
perceptivel a reproducédo dos significados de género construidos na sociedade e nos brinquedos,
assim como nas brincadeiras de faz de conta.

Foi salientado na pesquisa de Silva (2013) a extrema diferenciacdo que as criancas
faziam entre as figuras “femininas e masculinas” que eram representadas nos brinquedos e nas

fantasias que eram realizadas ou ofertadas a elas. Segundo o autor, havia indicios de atributos

1 O que é andlise microgenética? “Trata-se de uma visdo abrangente, que vincula a possibilidade de varios tipos de
investigacao e diretrizes metodoldgicas amplas para atender a duas teses fundamentais: de que a génese das fungdes
psicoldgicas esta nas relagdes sociais e de que a constitui¢do do funcionamento humano é socialmente mediada,
num curso de desenvolvimento que abrange evolugdes e, sobretudo, revolugdes” (VYGOSTKY, 1984, p. 74).
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como sensibilidade, forca, delicadeza e outros que sinalizavam a feminilidade ou a
masculinidade. No momento das brincadeiras, Silva (2013) destaca que as significacdes de
género ficavam acentuadas, sendo reproduzidas, com clareza, as situagdes cotidianas de cada
crianca. O autor ressalta, ainda, que as intervengdes das educadoras, nesse momento,
legitimavam significagdes hegemdnicas, mas também criavam condicOes para a ressignificagdo
e a producéo de outros significados.

Essas contribui¢des de Silva (2013), favoreceu um repensar quanto as formas de ensinar
usando a ludicidade. Fato que a brincadeira, mesmo sem intencdo ja era usada nos séculos
passados. E perceptivel que compreender o objeto de estudo da ludicidade e desse trabalho é
fundamental para que seja buscado na literatura autores que favorecam o meu aperfeicoamento
e embasem as minhas acOes em sala de aula. As teses e dissertagdes em estudo deixam isso a
mostra quando concordam com o valor do brincar para a educagdo. Tanto que garantem em
seus escritos que a ludicidade precisa ser a menina dos olhos da educacgéo. A crianca aprende a
partir do que vive. O professor precisa ter essa clareza para subsidiar significativas
aprendizagens.

A tese “Praticas pedagdgicas em educagdo infantil: principios e propostas, o que nao
pode faltar? ”, de Hebertz (2016), baseia-se em uma investigacao realizada a partir da relevancia
de propiciar espacos adequados para empreender um ensino de qualidade na Educacdo Infantil.
Foi ressaltada a importancia do papel do professor para conseguir um ensino significativo para
as criangas nessa etapa da educacao.

Assim, as questdes que nortearam o estudo dessa autora se firmaram na organizagédo do
professor, no seu planejamento, no ensino, na aprendizagem e nas formas avaliativas dos
alunos. Foram realizadas reflexdes quanto a pratica da acdo docente no cotidiano escolar que
consequentemente se refletird no ensino das criancas na educacéo infantil. Diante disso, a parte
metodoldgica retrata a pesquisa qualitativa, mediada pelo estudo de caso, tendo como objetivo
analisar as praticas pedagdgicas no contexto de duas turmas (nivel 111 e 1V) de Educacdo
Infantil, considerando as demandas das dimensdes do planejamento, ensino, aprendizagem e
avaliacao.

Como instrumentos de pesquisa, Hebertz (2016) usou, para coletar os dados,
observac0es, entrevista semiestruturada e diarios de aula com base em Zabalza (2004). E para
subsidiar a analise dos dados, foi utilizada a teoria da Analise de Contetdo de Bardin (2010),
pois essa forma de analisar os dados, segundo a autora da tese, validou o trabalho e promoveu

o0 alinhamento das teorias dos estudiosos que fundamentam a relevancia da formacéo de
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professores e praticas pedagdgicas na Educacdo Infantil. Assim, foi discutida a relacdo de
saberes dos tedricos e das praticas da acdo pedagogica e reflexiva da propria pratica docente.

Como conclusdo, Hebertz (2016) disse que o trabalho pedagdgico precisa elencar o
interesse das criancas em todas as areas do conhecimento. Isso significa, de acordo com a
autora, que precisa haver flexibilidade no planejamento e na valorizacdo das diferentes
linguagens e diversidade das criangas, sem falar do comprometimento de todos os envolvidos
no processo educativo.

Em concordancia com Hebertz (2016) deixa claro em seu trabalho que a brincadeira
deve fazer parte do dia a dia das criangas. E ser o precursor do saber. Assim, em minha jornada
educacional e pedagdgica vou buscar usar a brincadeira como fonte de aprendizagens para
deixar o aluno colocar toda a sua bagagem de casa para favorecer o ensino sistematizado
remodelando o ensino propriamente. Dessa forma, permitiu que a realizacao de reflexdes acerca
da educacdo que irdo melhor minha pratica enquanto docente. Foi discutido nos estudos
académicos pesquisados que o interesse da crianca precisa ser valorizado, partindo do principio
de manté-las estimuladas, motivadas para aprenderem através das brincadeiras e jogos escolares
construindo suas aprendizagens.

O ultimo trabalho encontrado sobre a tematica foi a dissertagdo “O brincar livre na
educagdo infantil: da diversdo a garantia de direito (s)”, de autoria de Verissimo (2018). Esse
trabalho traz em seu texto principal o direito ao brincar livre na infancia, com abordagem nas
diferentes formas de garantir esse direito na educacéo infantil. Assim, ao olhar as criancas, sua
singularidade e processo de ensino, foi percebido pela autora que o brincar é nato da infancia,
pois as criancas ao brincar reproduzem o mundo a sua volta e se desenvolvem, expressam seus
sentimentos e se socializam.

Como referéncia, a dissertacdo se apoiou em Barbosa (2006); Dolto (2007); Fortuna
(2007, 2010); Horn (2003, 2004) e outros, €, cada um a seu tempo, contribuiu com os estudos
para se chegar a conclusdo da pesquisa. Como metodologia, utilizou-se a pesquisa empirica,
qualitativa e exploratoria, em que foram usados como instrumentos, para subsidiar a coleta de
dados, a entrevista semiestruturada com seis educadoras da escola campo que lecionam na
Educacdo Infantil. Foi utilizado também, como instrumento de pesquisa, a analise documental
dos planejamentos semanais de uma média de trinta dias anteriores as entrevistas com as
professoras com o objetivo de conhecer como eram realizados seus trabalhos.

Para fundamentar as analises, Verissimo (2018) usou os pressupostos da Andlise de
Contetido de Bardin (2011) que forneceu base suficiente para finalizar a pesquisa. 1sso

contribuiu para entender como se da essa forma livre de brincar nas escolas de Educacéo
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Infantil, sendo que a brincadeira estd presente no curriculo infantil como mediador de
aprendizagens e de desenvolvimento. Os resultados dessa dissertacdo demonstraram uma
valorizagéo do brincar livre pelas criangas e pelas professoras, ficando claro que a brincadeira
livre pode ser mediadora de aprendizagens, desenvolvimento e formagéo.

A partir da andlise dos trabalhos dessa pesquisa do tipo estado do conhecimento, ficou
constatada a relevancia do uso das brincadeiras, ou seja, da ludicidade na sala de aula e, em
nossas reflexdes, compreendemos o quanto o ladico contribui para subsidiar o ensino
sistematizado nas escolas. Doravante, em nossa pratica, pretendemos embasar as agdes a partir
do ludico, buscando conhecer a realidade das criangas e de suas familias para, assim, definir
objetivos condizentes com as necessidades dos alunos e alcangar o maior nimero de criangas,
promovendo suas aprendizagens.

O brincar para a crianca é nato e isso € reforcado nos trabalhos analisados, estimulando-
nos a estar sempre estudando e nos aperfeicoando. E observavel também que, embora sejam
autores distintos, todos concordam com a importancia da ludicidade para o processo ensino-
aprendizagem de criancas da Educacao Infantil ou de qualquer outra etapa, embora esse nao
seja 0 foco do nosso trabalho. Por isso, cabe salientar que, para esses autores e nos, o ludico
vem sempre somar as praticas docentes em sala de aula e tem reconhecido o seu valor para o

ensino.

2.2 O ladico no processo ensino-aprendizagem na Educacéo Infantil: as ac6es dos
professores

O processo ensino-aprendizagem é um fator de muito estudo e pesquisas ha muito
tempo, sendo que as educadoras e educadores exercem papeis primordiais no momento da
brincadeira. Com isso, esses profissionais se tornam responsaveis por fazer intervencdes
capazes de motivar o aluno a finalizar a brincadeira ou jogo, além de perceber seu papel social
nas atividades.

O faz de conta é uma atividade muito interessante quando bem conduzida, bem como,
permite a crianca ser o que ela quiser, estar em lugares que s6 a imaginacdo pode levar. A
brincadeira e o jogo favorecem também a construcdo de um conjunto de situacdes que
promovem tanto o desenvolvimento individual quanto coletivo, isto é, permite interpretar as
situacOes vividas em diferentes contextos a partir dos objetivos dos educadores (SILVA,
2013).

Neste trabalho, Silva (2013) aponta que as educadoras realizavam agdes que envolviam
as brincadeiras de roda, pois as criangas gostavam muito de brincar, e elas viram, nesse

interesse, uma oportunidade de aprimorar as aprendizagens dos alunos. As professoras, no
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decorrer da pesquisa, faziam intervengdes que possibilitavam os educandos de se manterem
estimulados e atentos a brincadeira. As atividades realizadas nesse estudo permitiram observar
que os educadores exercem um papel importante na aprendizagem, sendo eles os responsaveis
pelas inferéncias, pelos avangos e conquistas dos alunos. Ao final da pesquisa, houve muitas
aprendizagens que ajudaram em sala o processo ensino-aprendizagem da turma. Silva (2013)
destacou, ainda, que as brincadeiras na Educacao Infantil reforcam os papéis sociais, mostrando
as formas de viver que podem ser interpretados pelos sujeitos a partir da ludicidade.

Quando o brincar € tratado como uma mera diversao, esse ato perde o seu significado,
pois, a escola, muitas vezes, ndo reconhece esse valor, embora a Educacéo Infantil possua uma
abordagem de educacéo integral, embasada pelo sujeito/cidaddo que promove uma diminuicéo
do tempo de ser crianca. O amadurecimento da crianca precisa acontecer respeitando o tempo
de cada uma, sendo respeitadas tambem suas particularidades e individualidades. Brincar é se
desenvolver. A unidade escolar deve ter isso bem claro, subsidiando momentos lidicos com
base em intervencdes claras e condizentes com a faixa etaria de cada turma e intencionalidade
que promova de fato o conhecimento e as aprendizagens (VERISSIMO, 2018).

Sobre isso, Verissimo (2018) traz que os educadores da pesquisa contribuiram com suas
acOes pedagdgicas compartilnadas na aplicacdo do trabalho apresentaram uma extrema
valorizagdo do brincar livre, onde tanto Silva (2013) quanto Hebertz (2016) concordam com
Verissimo (2018), pois, a crianca se desenvolve a partir do brincar. Nessa pesquisa foi destacado
0 brincar livre que para muitos é uma brincadeira sem direcionamento, mas a realidade favorece
com que as criancas se relacionem com seus pares, com adultos e demais envolvidos no
processo de ensino e aprendizagem de conforme a afinidade, sendo as criancas que criam as
proprias regras para uma conversa ou brincadeira. Muito interessante essa forma que foi
conduzida esse trabalho.

Em linhas gerais, a forma como é concedida a parte pedagdgica na escola mostra como
0 ensino se fundamenta em bases construtivistas/interacionistas. Em uma brincadeira de roda,
por exemplo, trabalham-se as diferentes linguagens, proporcionando a crianca a sua
participacdo ativa no proprio no seu aprendizado e a descoberta do conhecimento. O processo
ensino-aprendizagem também pode acontecer de forma prazerosa.

Muitos educadores trabalham com projetos o que permite recriar caminhos e
aprendizagens que vao muito além de meras repeticdes da realidade. Na Educacdo Infantil, os
Projetos Pedagdgicos acabam por se intensificar nas experiéncias de socializacdo que ocorrem
no momento da brincadeira, sendo que as crian¢as vao reconstruindo seu mundo imaginario e

ressignificando a realidade a sua volta. O planejamento pedagdgico € muito importante, pois
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permite criar metas de aprendizagens que podem ser contempladas, efetivamente, no espago
escolar, sem forgar o aluno a deixar de brincar ou aprender (HEBERTZ, 2016).

Na dissertacdo de Hebertz (2016), as professoras planejavam, algumas testavam antes
para saber se 0 objetivo vai ser alcangado. Outras s6 pensavam em projetos por julgarem mais
faceis de aplicar e de planejar. Muitas se basearam em pesquisas com op¢des pedagdgicas claras
que estejam condizentes com a faixa etéria da sua classe. Atividades planejadas tem mais
chances de darem certo. Com isso a utilizacdo de atividades ludicas acontecia interagia com o
objeto do conhecimento. Outro fator importante neste trabalho retrata que a maioria das
professoras gostam da flexibilidade do planejamento o que permite incluir acontecimento do
dia na escola.

Por sua vez, o trabalho pedagdgico alinhado a projetos permeia a realizacdo de um
trabalho interdisciplinar, que contempla diversas areas do conhecimento presentes na realidade.
Brincar de representar, de imaginar, de recriar 0s espacos a sua volta viabiliza as maltiplas
relagcbes sociais. Cabe destacar que, nesses momentos ludicos, o professor tem que estar
presente, estar perto, intervir no momento certo para que a brincadeira se torne um
desenvolvedor de aprendizagens.

Contudo, a funcdo do professor esta em saber mediar o ensino, bem como, promover
estratégias para solucionar as situacdes — problemas que surgirem no decorrer da brincadeira
proposta, testar juntamente com as criancas hipoteses referentes a um determinado tema,
realizar pesquisas e afins, e tornar o aluno consciente do seu processo de ensino-aprendizagem.
Isso exige do educador a adocdo de uma metodologia flexivel, que saiba despertar na crianca
condutas que a leve a ser protagonista de seu conhecimento (HEBERTZ, 2016).

A autora pontua em sua pesquisa que as professoras usavam como abordagem as
criangcas na pesquisa a intervencdo de conflitos e também para orientar os alunos de como
realizar as brincadeiras para produzir aprendizagens. Verissimo (2018) e Silva (2013)
concordam com essa forma de trabalhar metodologicamente, sendo a intervencdo pedagogica
0 caminho mais certo para promover aprendizagens.

Além disso, ao perceber que o brincar corresponde a uma atividade ladica com fins
claros e intencionalidade, a crianca se humaniza, adapta-se as regras, estabelece relacGes, cria
vinculos, além de se expressar e de se organizar como um todo. Dai ideias e conceitos sao
construidos. E essencial, para que haja o desenvolvimento humano, o professor conhecer seu
aluno, suas necessidades e limitacGes para que, ao sinal de qualquer dificuldade, ele saiba

orienta-la, respeitando sua faixa etaria e grau de maturacéo.
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A curiosidade infantil precisa ser levada em conta, trabalhada e saciada. Rodas de
conversas com conversas informais podem resolver essa questéo. A brincadeira precisa ocupar
lugar de destaque nas aulas e estar clara no planejamento, pois o brincar e o aprender fomentam
a pratica pedagogica. Saber estimular as criancas a estarem em constantes contatos com 0s jogos
e brincadeiras favorecem com que sua aprendizagem seja sistematizada continuamente,
associando-as diretamente ao conhecimento novo, gerando sinapses do saber propriamente dito
(VERISSIMO, 2018).

Sobre isso, Verissimo (2018) pontua que os professores usavam a ludicidade com
intencionalidade, fazendo intervengdes pertinentes na aplicabilidade da mesma. Assim, Hebertz
(2016) e Silva (2013) assinalam que essa intencionalidade no momento do brincar valoriza a
brincadeira € 0 ato do educador, a partir de objetivos claros & possivel desencadear
aprendizagens que muito além da sala de aula.

Assim, atividades como jogo de papéis, interpretacbes da realidade humana
desencadeiam possibilidades de assimilacdo do mundo ao seu redor, contribuindo para que seja
feita e estabelecida relacbes com a sociedade a qual se esta inserida. Nesse ambito do
conhecimento a imaginacao representa as marcas historico-sociais que constituem as pessoas e
tudo que as representam (SILVA, 2013).

Silva (2013) e Hebertz (2016), afirmam que as ac¢des das professoras da pesquisa estao
embasadas a partir da assimilacdo acomodacéo das aprendizagens, pois ambos concordam da
relevancia do ludico no processo ensino-aprendizagem dos alunos da Educacédo Infantil. Dessa
forma, € possivel empreender condutas e atitudes que contribuam com o0s jogos e seus papéis e
interpretacdes. O desafio que o jogo propde para a crianca a induz a buscar a sua resolucao de
forma mais assertiva possivel concretizado o saber intencional.

Conforme a legislacdo brasileira, a educacdo tem como aporte principal preparar o
individuo para o pleno exercicio da cidadania e para o trabalho proporcionando aos educandos
a aquisicdo de conhecimentos e 0s requisitos para uma socializacdo de sucesso. Assim, sua
missao social é a de preparar alunos para participarem da vida em sociedade e para o convivio
cooperativo e para o aprendizado das relacGes abstratas proprias da vida em comunidade
vivenciado no cotidiano escolar através das normas negociaveis e dos principios democraticos
acoplados as regras e aos limites tdo cruciais para uma boa educacdo (GONCALVES, 2009).

Para que haja a aquisi¢cdo de conhecimentos segundo Gongalves (2009), Silva (2013),
Verissimo (2018) e as contribuicbes do estado da arte, precisam se alimentar de acdes

embasadas nas teorias da aprendizagem que contribua para que a crianga solucione as suas
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dificuldades de aprendizagens e construa o seu processo de aprendizagem mediado pelo
professor.

Muitas descobertas foram e estdo sendo feitas com base numa educacéo centrada em
contemplar o desenvolvimento mental e motor do ser humano, mas mediante os Varios estagios
que podem nortear esses fendmenos e enaltecer o ensino propriamente dito, as variaveis que
permeiam o ato de se educar, isto é, a aprendizagem percorre hoje um fator crucial para as novas
aprendizagens e que impulsiona todo o processo de saberes sistematizados pela crianga e pela
escola (BARBOSA, 2006).

Acerca desse conhecimento, Barbosa (2006) e Silva (2013) sistematizam as
aprendizagens defendidas pelo estado da arte e por trabalhos com essa base de pesquisa. As
aprendizagens para ter valor para a crianga precisam atender as suas necessidades educacionais
e cotidianas. E nesse caso, 0 desenvolvimento mental e motor precisam ser bem alimentados
para que 0 processo aconteca com exatiddo.

E palpavel, portanto empreender que o professor exerce papel crucial para o
desenvolvimento do sujeito ora se faz pelo envolvimento do mesmo em seu meio, com 0s
objetos e simbolos, e ora com suas emocdes, independentemente das vertentes de diversos
pensadores da linha do psicologismo do desenvolvimento, em que ndo se pode desvincular o
cognitivo do afetivo e nem téo pouco, de suas relacbes com o meio. Algumas das atividades,
como o pensamento e o controle dos movimentos, sdo muito simples para os educadores, mas
para os educandos representam e trabalham infinidades de areas cognitivas que promovem o
aprendizado, ou seja, quando algo é gravado na memoria, permanece ali para sempre
(GONCALVES, 2009).

Sendo assim, Gongalves (2009, p. 68) relata que “[...] a partir dai, em condicdes
funcionais ideais, a qualidade de estimulacao recebida por essa crianca € que podera determinar
0 seu desenvolvimento cognitivo, motor e emocional”, dessa forma, os processos em que
ocorrem a maturacdo e a armazenagem na memoria vao depender dos mecanismos de
comunicacdo e do proprio fato da crianga se comunicar para aprender e se aperfeicoar.

Gongalves (2009) e Verissimo (2018) em conjunto com o estado da arte fazem
abordagens que valorizam o processo de ensino e aprendizagem, sendo que a aprendizagem
para acontecer precisa haver uma boa comunicacdo, regras claras e intencionalidade.

A questdo que surge é que disso vai depender do que os educandos gostardo de ser no
futuro e a influéncia dos adultos em sua vida la fora. Tal fato pode ser mais bem compreendido
nas palavras de Barbosa (2006, p. 25) que fala que “a crian¢a pequena ndo tem consciéncia

dessa necessidade, mas a vivencia de pequenos conflitos e o credito do adulto na possibilidade
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de solucdo sem a sua interferéncia podem auxiliar a crianga a ir aprendendo seus limites”,
consequentemente, servira como complemento para seus desejos e como mediador de um
ambiente de atencédo, cuidados e compreensao.

Diante disso, Barbosa (2006, p. 52) ressalta:

Atitudes que partam daquilo que a crianga ja sabe o que Visca chamou de “acréscimos
de modelo”, podem ser um recurso importante nessa faixa etaria. Observar do que as
criancas brincam, como brincam pode auxiliar professores a compreenderem as
modalidades de abordagem da realidade que elas adotam para, a partir disso, ir
oferecendo outras abordagens, com a intencdo de que elas ampliam e aperfeicoam
suas atitudes na relacdo com o mundo.

Se ainda assim, os educadores, segundo o autor, ndo se atentarem para esse fato, entéo,
sera porque uma correta educacgéo preliminar ndo se teve na escola ou em casa. N&o se trata de
se proporcionar aos educandos um conforto e plenitude material, mas sim, de lhes darem
atencdo e respeito, para que coloque em jogo tudo o que ja adquiriram e que ainda podem
adquirir dentro de uma vertente enriquecedora e de conhecimentos por construir (VYGOTSKY,
1998).

As contribuic6es dos trabalhos da pesquisa do tipo estado da arte sdo inimeras, onde,
promover uma educacdo preliminar caracteriza conceber um ensino sistematizado tendo no
jogo um suporte essencial para subsidiar uma educacdo de qualidade aos alunos da educacéo
infantil. Dessa forma, Vygotsky (1998), Oliveira (2012) e Silva (2013) enfatizam que essas
acOes sistematizadas ajudam a desenvolver as habilidades necessarias para fazer o aluno
aprender e se aperfeicoar.

E importante o professor analisar que a crianca em seu pleno desenvolvimento, e
aquisicdo de conhecimentos, habilidades e atitudes vao adquirindo-os em funcdo de suas
experiéncias, e em contato com o meio e de suas participacGes ativa na resolucdo das
problematicas e dificuldades. Com isso, ao desenvolver-se os educadores devem estar cientes
de que devem fazer aflorarem sua criatividade levando-os a prosperarem (OLIVEIRA, 2012).

Assim as dificuldades encontradas pelos alunos devem ser mediadas para atender o
saber, onde, o conhecimento passa a ser enaltecido a partir das ac6es das educadoras na sala de
aula. As contribuicbes dos trabalhos do estado da arte concebem um saber direcionado,
embasado e que atenda o processo de ensino e aprendizagem dos alunos. Barbosa (2006) e Silva
(2013), clarificam essas abordagens do estado da arte, sendo prioritario conceber o ensino de
modo a ajudar o aluno a se desenvolver em plenitude e com valor ladico e educacional.

Convém notar que para conviver juntos precisa-se sair do seu eu para ir ao encontro do

outro, superando suas necessidades basicas e de sobrevivéncias, isto é, aspirando novas
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nomenclaturas mais simples e também, mais complexas de interagdo social e que 0s jogos e a
educagdo como um todo cooperardo para que essa ruptura de fato aconteca e sejam valorizadas
em virtudes dos alunos e suas ac¢oes para com o outro (VYGOTSKY, 1998).

Sendo assim, Barbosa (2006, p. 108) complementa:

Nossas criancas precisam aprender a superar a competicdo vigente e desenvolver
competéncias de cooperacao e solidariedade. Para que essa inteireza seja garantida, é
preciso consideremos trés grandes dimensoes relatadas por Maria Cecilia Silva: a
dimensédo racional, responsavel pela capacidade de pensar 0 mundo e operar com 0s
elementos nele existentes; a dimensdo relacional, que coloca o ser bioldgico em
contato com outros seres e sua cultura; e a dimenséo desiderativa, responsavel pelo
desejo de se apropriar dos conhecimentos ja existentes no mundo.

Nessa vertente expressa pelo autor, reafirma-se que, para que haja o desenvolvimento
das competéncias, o educador precisa ter norteado seus ideais a partir da cooperagédo permitindo
que seja possivel perceber a importancia dos valores nos processos educativos e que 0S
atrelando aos ideais dos jogos cooperativos favorecera que sejam despertados nas criangas 0s
valores, que consequentemente, desencadeara o gosto ndo so pela vitoria, mas também, pelo
prazer em competir por cooperar com as metas das outras pessoas que as rodeiam e de se tornar
um ser humano melhor (OLIVEIRA, 2012).

O estado da arte faz abordagem com base em trabalhos ja aplicados, sendo importante
conhecer o que de fato que ser alcangcado, os autores das teses analisadas ja mencionado
anteriormente concordam com essa forma de permear o ensino, pois favorece a pesquisa
investigativa propriamente dito. Autores como Silva (2013), Hebertz (2016), Barbosa (2006) e
outros, abordam justamente esse tdpico, as acdes docentes num trabalho de pesquisa direciona
acdo pedagdgica de pesquisa e docente. O ato ludico por si s6 ndo tem efeito se a frente ndo
tiver intencdes claras e pertinentes a promover a aprendizagem.

E nesse fato que o modelo tradicional de ensino é parte integrante dessa educagio ndo
como um estudo irredutivel, mas sim um ensino que preserva o essencial no tradicional nessa
concepcao de educar e que se encontra ainda tdo presente no mundo de hoje tornando em um
modelo apoiado na méaxima eterna “dar para receber”, contribuindo para a construgdo de
valores, da autoestima e da confianca do individuo, ao contrario com a competicdo
posteriormente gera a disputa, o individualismo, a inseguranca levando-o a acreditar que o
melhor é vencer sempre, sem se preocupar com o préximo cabendo aos educadores reconduzir
esses comportamentos, reestruturando-os (VYGOTSKY, 1998).

Sendo assim, a proposta para a educa¢do do novo milénio se baseia na nova postura

social a de se educar brincando ou jogando, onde com isso, o papel do educador seré o de fazer
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emergir uma educagdo que corrobora com exatiddo ao novo perfil do ensino. Mas esse perfil
torna-se fundamental para as aprendizagens futuras em meio as situacées reais que a crianga se

depara e terd que resolver ao longo de sua jornada escolar (GONCALVES, 2009).

CONSIDERACOES

A crianca necessita de estimulo e de seguranca para desenvolver-se, por isso é muito
importante que principalmente as criancas pequenas da educacao infantil, ao ingressarem nas
creches e maternais sejam recebidas com cuidado e afeto, que os profissionais tenham devido
cuidado de manter um bom relacionamento, que deem continuidade a relagdo positiva da
familia, ou sejam um ponto de apoio, onde a crianca possa ter estimulo e oportunidade de
desenvolver-se. Porém antes de pensarmos na escola como um ambiente para o0
desenvolvimento da personalidade da crianca, deve enfatizar que ao entrar na escola, a crianga
ja traz consigo uma vida cheia de experiéncia, estimulos e respostas que aprendeu a dar diante
de determinadas situacdes de sua vida.

Este trabalho favoreceu subsidiar reflexdes e construc6es acerca do ludico no processo
de ensino e aprendizagem da crianga na educacéo infantil por meio das analises realizadas em
teses e dissertacOes da base dados da CAPES, sendo perceptivel enaltecer a importancia das
brincadeiras para o desenvolvimento infantil, pois o jogo, o brinquedo e a brincadeira em si
concebem o desenvolvimento das regras e limites psicossociais trabalhando a parte fisica e
cognitiva. Assim sendo, a ludicidade permeou alavancar um desenvolvimento significativo e
harmonioso no processo de ensino e aprendizagem da crianca, bem como, é necessario conhecer
o mundo infantil, como elas pensam, se desenvolvem e sucessivamente, empreender uma
aprendizagem focada nas singularidades de cada crianca.

Quanto mais a crianca brinca mais ela se desenvolve. Promover espagos para a
brincadeira é favorecer e valorizar o ensino. A sociedade ainda ndo valoriza esse ato infantil,
vendo na ludicidade uma perca de tempo, mas estudiosos, professores e demais pessoas da area
da educacao ja perceberam sua eficacia nas escolas, sendo cada vez mais utilizada como recurso
e metodologia de aprendizagem. A brincadeira € capaz de transformar a aula, 0 ambiente na
qual ela esta sendo usada, isto resinificando o trabalho pedagdgico.

Por outro lado, cabe salientar com base nos autores mencionados nesse estudo que a
ludicidade influéncia nas mais diversas areas do saber elencando uma relacdo afetiva para a
crianca, na crianga e para com o mundo que a cerca. Vale enfatizar que inimeros séo a
quantidade de trabalhos acerca dessa tematica, mas poucos trabalhos de fato mostraram com

clareza a eficacia da ludicidade para empreender aprendizagens. Espera-se que num futuro bem
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préximo a brincadeira seja mediador principal do ensino nas escolas. E também faca parte da
grade de formacdo de futuros professores no &mbito académico. O lGdico caracteriza a esséncia
da crianga e sua singularidade. Cabe aos educadores saberem tirar proveito desse recurso téo
prazeroso e desencadeador de aprendizagens.
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