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RESUMO

Este projeto tem o intuito de desenvolver e implementar um software de gestdo e controle para
o Sindicato dos Trabalhadores Rurais de Taquaral de Goids, ajudando a garantir a
representatividade e a defesa dos direitos do trabalhador e da trabalhadora rural, visando
agilizar, facilitar e dinamizar o trabalho da entidade. Substituindo o sistema rudimentar
atualmente utilizado, implementando um software capaz de reduzir o fluxo de papéis emitidos
e 0 espaco de armazenamento, controlando as mensalidades recebidas, auxiliando a emissao de
documentos e melhorando a eficacia da realizacdo da contabilidade e controle das
mensalidades. Armazenando dados dos associados, garantindo a integridade, disponibilidade,
confiabilidade e seguranca, que sdo pilares importantes da seguranca da informacdo. Para
elaboracdo deste software serd realizada engenharia de requisitos coletando as informacdes do
cliente, buscando os requisitos de maneira que o cliente fale a vontade as suas necessidades. As
entrevistas sempre serdo realizadas fazendo as perguntas e ouvindo o que o cliente esta dizendo.
A Andlise de Requisitos sera realizada por partes separando requisitos de usuario, requisitos
funcionais, de qualidades, qualidade de sistema e diagramas de caso de uso descritivos para
descrever corretamente o que cada funcionalidade do sistema realizard. As ferramentas
utilizadas no momento seréo o Astah o Netbeans Project, banco de dados MYSQL Workbench
e alguns editores do office como o Word e Excel.

Palavras-chave: Software. Banco de Dados. Andlise de Requisitos.



ABSTRACT

This project aims to develop and implement a management and control software “Sindicato dos
Trabalhadores Rurais de Taquaral de Goias”, helping to guarantee the representation and
defense of the rights of rural workers, aiming to speed up, facilitate and dynamize the entity's
work. Replacing the rudimentary system currently used, implementing software capable of
reducing the flow of issued papers and storage space, controlling the monthly fees received,
assisting in the issuance of documents and improving the effectiveness of accounting and
control of monthly fees. Storing associate data, ensuring integrity, availability, reliability and
security, which are important pillars of information security. For the elaboration of this
software, requirements engineering will be carried out, collecting the customer's information,
seeking the requirements so that the customer speaks freely about their needs. Interviews will
always be conducted by asking the questions and listening to what the customer is saying. The
Requirements Analysis will be performed in parts separating user requirements, functional
requirements, quality requirements, system quality and descriptive use case diagrams to
correctly describe what each functionality of the system will accomplish. The tools used at the
moment will be Astah, Netbeans Project, MY SQL Workbench database and some office editors
such as Word and Excel.

Keywords: Software. Database. Requirements Analysis.
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1 INTRODUCAO

O Sindicato dos Trabalhadores Rurais de Taquaral de Goiés é responsavel por garantir
que os direitos dos trabalhadores rurais sejam cumpridos, combatendo o trabalho escravo
infantil, garantindo Educacdo e Salde, também representando o trabalhador rural frente ao
INSS para auxiliar na aposentadoria dos mesmos. Para isso é necessario que o trabalhador rural
seja participante do sindicato e contribua pagando suas mensalidades todo més.

O software de gestéo e controle para o Sindicato dos Trabalhadores Rurais de Taquaral
de Goias, tem como objetivo facilitar, agilizar e dinamizar o trabalho desta entidade, que
representa a defesa e direitos do trabalhador rural. Pois essa organizagdo trabalha com
armazenamento de dados em papéis, fazendo com que haja o acumulo dos mesmos, correndo o
risco de perdas irreversiveis.

Por essa razéo teve-se a necessidade de criar um software de gestdo e controle para
ajudar, esta instituicdo no controle de seus dados, substituindo um sistema rudimentar e
desatualizado por um programa que ird armazenar de forma segura todos os dados que eles
necessitam, além de facilitar o acesso aos mesmos. Dessa forma diminuindo o grande fluxo de
armazenamento de papeis e agilizando o trabalho do funcionario.

O software de gestdo ter4& como requisitos, logar no sistema, cadastrar associados,
logins, receber pagamentos, emitir relatorios, recibos e realizar consultas.

O programa sera em linguagem UML (Unified Modeling Language) ponderando o
padrdo de projeto DAO (Data Access Object). A area de interacdo com o usuario serd no modelo
Desktop, executada com o pacote Swing da Linguagem de programacéo Java. O Banco de
Dados a ser utilizado devera ser o MySQL. Para a implementagéo sera requerido no minimo as
visdes de Diagramas de Caso de Uso, classe e de Entidade e Relacionamentos que represente o
Banco de Dados.

Para melhor desenvolvimento e execucdo deste projeto, sera utilizado alguns autores
que abordam essas linguagens de programacao, entre eles se destacam: Deitel (2017), Pressman
(2011) e Pereira (2011).

1.1 OBJETIVOS

Os objetivos desse trabalho séo os resultados esperados para a criagdo desse software.
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1.1.1 OBJETIVO GERAL

Este trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um software desktop de gestdo
e controle para o Sindicato dos Trabalhadores Rurais de Taquaral de Goias, ajudando a garantir
a representatividade e a defesa dos direitos do trabalhador e da trabalhadora rural, visando

agilizar, facilitar e dinamizar o trabalho da entidade.

1.1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

ePesquisar como € o funcionamento administrativo do Sindicato dos trabalhadores;
eConhecer como funciona um software desktop;

eAnalisar e desenvolver um software desktop que consiga atender as caréncias mais
imprescindiveis do sindicato;

eElaborar o software criado;

eTestar o software criado.

2 POBLEMATICA

A criacdo desse software se deu devido a problemética que se percebeu, através de uma
pesquisa, que destacou o fato que os dados da entidade sdo armazenados em papéis, causando
assim o amontoamento dos mesmos, atrasando o servi¢o e podendo causar perdas irreparaveis.
Dessa forma foi desenvolvido um software desktop de gerenciamento de dados para agilizar,

facilitar e dinamizar o trabalho da entidade.

2.1 JUSTIFICATIVA

A tecnologia vem ganhando espaco no mundo, de uma forma positiva ela facilita a
vida das pessoas, que usam a mesma como apoio para se organizarem de forma rapida e pratica.
Com o desenvolvimento da tecnologia, surge grandes contribuicdes nas areas
administrativas, em que se destaca a grande importancia das tecnologias da informacao, que de
acordo com Franca (2013), ajuda a suprir, a controlar, planejar e organizar as funcionalidades

da empresa.
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O crescimento dos negdcios vem acontecendo por causa desta ferramenta que é
utilizada para planejar, organizar e controlar os funcionamentos, se utilizados
adequadamente. Com isto pode-se minimizar as possiveis falhas que pode ocorrer na
empresa. (FRANCA, 2013).

Nesse sentido o intuito desse projeto é desenvolver um software desktop para o
Sindicato dos Trabalhadores Rurais de Taquaral de Goias, e tem como intuito de ajudar no
gerenciamento de dados dos trabalhadores que pertencem a entidade. Dessa forma oferecendo
seguridade, facilidade e organizacdo nas contabilidades administrativas.

O software tem a funcdo de logar no sistema, cadastrar associados, logins, receber
pagamentos, emitir relatorios, recibos e realizar consultas. Ele é desenvolvido em linguagem

UML ponderando o padréo de projeto DAO.

2.1.1 METODOLOGIA

Para a criacdo desse projeto, foram feitas pesquisas de campos na cidade de Taquaral de
Goias, afim de descobrir qual entidade teria uma maior necessidade de implementar um
software de gerenciamento de dados, para melhorar seu sistema administrativo.

Depois de varias pesquisas foi notado que o Sindicato dos Trabalhadores Rurais de
Taquaral necessitava urgentemente de um software desktop, pois 0 mesmo ainda armazenava
seus dados em papéis, que poderiam ser facilmente perdidos. Dessa forma foi definido o tema
para o projeto: Um Software de Gerenciamento de dados do Sindicato dos Trabalhadores Rurais
de Taquaral de Goias.

No processo de desenvolvimento desse software serd aplicada a linguagem de
Programacdo Java, que € uma das mais usuais atualmente utilizada. A plataforma utilizada para
a criacdo sera o NetBeans que é uma plataforma onde pode-se desenvolver paginas e aplicacdes
para dispositivos mdveis utilizando linguagens Java. O sistema de Banco de Dados utilizado
para o desenvolvimento do Software foi 0 MYSQL.

Para a elaboracdo desse projeto também foram feitas pesquisas bibliograficas para
conhecer cada linguagem que seria utilizada na criacdo desse software. Depois de conhecer e
estudar sobre todos esses aspectos o software desktop foi preparado e criado baseado nos
requisitos levantados, tendo como foco as caréncias do sindicato dos trabalhadores.

Este projeto foi desenvolvido por etapas como apresenta o quadro 1:



18

Etapa Responsavel Descricéo

Quadro 1

2.2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Para elaboracéo desse projeto foram utilizados varios recursos que serdo descritos nesse
capitulo, para melhor compreensao deste trabalho.
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2.2.1 POO (PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS)

A programacao orientada a objeto € um modelo de programacéo, que se baseia na ideia
de que objetos possuem dados, que faz a juncdo do mundo virtual com o mundo real. Na POO
0 objeto recebe uma classe principal, uma espécie de férma, que cria seu aspecto inicial e dai

surge seus atributos.

Na programacao orientada a objetos um programa de computador é conceituado como
um conjunto de objetos que trabalham juntos para realizar uma tarefa. Cada objeto é
uma parte do programa, interagindo com as outras partes de maneira especifica e
totalmente controlada (CADENHEAD; LEMAY,2005, p. 6).

Ela possui 4 pilares: Encapsulamento, que faz o atributo do objeto ficar invisivel, mas
continuar funcionando; Heranca, ha a troca de herancas, onde a classe filha herda os atributos
da classe mae; Polimorfismo, pertence aos modos do objeto, nele diferentes tipos de objetos
podem usar um mesmo método; Abstracdo, € o template, alguns autores relacionam ela como
uma combinacao de encapsulamento e polimorfismo.

De acordo com (Ascencio e Campos, 2014), a linguagem orientada a objetos tem como
foco a percepcdo dos objetos que integram determinado problema, e seu relacionamento
mutualmente. Um objeto possui caracteristicas que sdo atributos e o comportamento dos objetos
sdo seus metodos.

Dessa forma pode-se dizer POO é um a forma de representar, o objeto tangivel, ou seja, 0s
objetos do mundo real sdo representados no mundo virtual, através dos programas. Essa nova
concepcdo se fundamenta basicamente em dois principios: Classes e Objetos. Tendo outros
conceitos, ndo menos importantes, mas baseados nos dois anteriores: Associacao,

Encapsulamento, Heranca e Polimorfismo.

2.2.1.1 OBJETOS

O objeto € tudo que pode sofrer modificacéo, ele € uma aproximacéo da classe. O objeto

faz a comunicagéo do real com o virtual.

“O paradigma de orientacdo a objeto traz um enfoque diferente da programacao
estruturada, no sentido de adotar formas mais préximas do mecanismo humano para
gerenciar complexidade de um sistema. A programacao orientada a objeto possibilita
o programador usar conceitos de heranca, polimorfismo e encapsulamento.”
(MENDES, 2009 apud FERNANDES E MARTINS, 2019, P. 16).


https://www.devmedia.com.br/encapsulamento-polimorfismo-heranca-em-java/12991
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O objeto no POO ¢ o elemento que sera criado a partir da defini¢do da classe. O Objeto
é algo concreto é uma espécie de elemento que recebera caracteristicas, que sdo seus atributos

e tera métodos que é seu comportamento.

2.2.1.2 CLASSES

A classe € um conjunto de objetos que se destacam por apresentar caracteristicas
comuns. De acordo com RICARTE (2001, p. 3):

A definicdo de classes e seus inter-relacionamentos é o principal resultado da etapa
de projeto de software. Em geral, esse resultado é expresso em termos de alguma
linguagem de modelagem, tal como UML. Uma classe é um gabarito para a defini¢do
de objetos. Através da definicdo de uma classe, descreve-se que propriedades — ou
atributos — o objeto tera. Além da especificacdo de atributos, a definicdo de uma
classe descreve também qual o comportamento de objetos da classe, ou seja, que
funcionalidades podem ser aplicadas a objetos da classe. Essas funcionalidades séo
descritas através de métodos. Um método nada mais é que o equivalente a um
procedimento ou fungdo, com a restricdo que ele manipula apenas suas variaveis
locais e os atributos que foram definidos para a classe.

A Classe é um composto de aspectos e modos que caracterizam o grupo de objetos que
fazem parte dessa classe. Ela é usada para detalhar um conjunto de objetos com maneiras e

atributos parecidos, que se relacionam entre si.

2.2.1.3 ASSOCIACAO

A associacdo é feita entre classes, ou seja, ela estabelece uma relacdo entre duas
classes, onde os objetos que pertencem a elas podem realizar uma ac¢do no lugar do outro, pois

estdo conectados.

Associagdo: E uma conexo entre classes, e também significa que é uma conexao
entre objetos daquelas classes. Uma associagdo representa que duas classes possuem

uma ligagdo (link), por exemplo, elas "conhecem uma a outra"”, "estdo conectadas
com", "para cada X existe um Y" e assim por diante. (DEVMEDIA, 2006).

2.2.1.4 ENCAPSULAMENTO
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O encapsulamento é utilizado para manter os dados da classe protegida. Ele oculta
esses atributos para que ndo possam ser modificados ou utilizada de forma errada. Esses dados

sO poderdo ser acessados por meio de seus métodos.

O encapsulamento é uma das principais técnicas que define a programagao orientada
a objetos. Se trata de um dos elementos que adicionam seguranca a aplicacdo em uma
programacao orientada a objetos pelo fato de esconder as propriedades, criando uma
espécie de caixa preta.

A maior parte das linguagens orientadas a objetos implementam o encapsulamento
baseado em  propriedades privadas, ligadas a métodos especiais
chamados getters e setters, que irdo retornar e setar o valor da propriedade,
respectivamente. Essa atitude evita o acesso direto a propriedade do objeto,
adicionando uma outra camada de seguranca a aplicagdo. (DEVMEDIA,2014)

O encapsulamento é escondido atras de uma interface externa. De acordo com
Pressman (2011), ele impede que os dados que ndo importam a outros modulos sejam acessados pelos
mesmos, dispondo somente os elementos que Ihe cabem, fazendo com que ocorra menos erros a se

espalhar no software.

2.2.1.5 HERANCA

A heranga na POO é o compartilhamento dos tributos entre as classes, por exemplo
uma classe herda as caracteristicas da outra. “A Heranca possibilita que as classes
compartilnem seus atributos, métodos e outros membros da classe entre si. Para a ligagao
entre as classes, a heranca adota um relacionamento esquematizado hierarquicamente.”
(DEVMEDIA, 2010).

Ela é composta de dois tipos de classes, a Classe Base que é a que transmite suas caracteristicas
a outra classe, e a Classe Derivada que é a que recebe essas caracteristicas.

A heranca é uma forma de favorecer a programacéo, pois ela permite que um cédigo ja criado,
possa ser reutilizado, informando que 0 mesmo é heranca do codigo base, poupando assim o tempo de

programacao.

2.2.1.6 POLIMORFISMO

No Polimorfismo “dois objetos, de duas classes diferentes, tém um mesmo método que
é implementado de formas diferentes, ou seja, um método possui varias formas, varias

implementagaoes diferentes em classes diferentes, mas que possuem o mesmo efeito.” (Henrique,

2019).
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Polimorfismo significa “muitas formas”, na programacao orientada a objeto ¢ isso que
ela exerce. Por exemplo: Um objeto pode ter o0 mesmo método, mas pode exercer funcdes
diferentes: O cavalo, o0 gato e o galo por exemplo, pertence a superclasse animal, todos eles
emitem som, porém cada um tem um som particular. Assim também é o Polimorfismo, possui
uma Superclasse principal, de onde derivam as subclasses que exercem métodos que sdo

implementados de formas diferentes.

2.3 INTERFACE GRAFICA

A interface gréfica é a forma de comunicacdo entre o usuario e os aparelhos digitais,
isso é feito através de um programa representado na tela na forma de imagem gréafica visual.
De acordo com Santos (2009, p 32):

A interface é 0 nome dado a toda porg¢éo de um sistema com a qual um usuério mantém
contato ao utiliza-lo, tanto ativa quanto passivamente. A interface engloba o software
e o0 hardware (dispositivos de entrada e saida tais como: teclados, mouses, tablets,
monitores e impressoras e etc. Uma interface grafica adequada aproveita ao maximo
as potencialidades do computador em questdo, desde a CPU aos periféricos, de forma
a tornar um programa computacional, mais facil de usar.

Como foi citado por Santos, € muito importante ter conhecimento sobre os elementos
e as necessidades do usuério, afim de criar uma interface de facil acesso, pratica e que supre as

necessidades do usuario final.

2.4 BANCO DE DADOS

O Banco de dados é uma série de informacdes ou dados organizados sobre um mesmo

assunto, que sdo armazenadas pelo sistema computacional.

De uma forma simplista, podemos dizer que um banco de dados consiste em uma
colecdo de dados estruturados, organizados e armazenados de forma persistente.

Um banco de dados ndo tem, necessariamente, de estar informatizado. Pode
perfeitamente consistir em um fichério existente em um escritério com o nome dos
fornecedores ou mesmo em um conjunto de Post-it colados em um painel de parede
com a informacdo dos automoveis existentes em estoque para venda. No entanto, é
necessario que os dados tenham algum tipo de significado e organizacdo. (DAMAS,
2014, p. 15).
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O Banco de dados € muito importante para que 0 Usuario consiga ter acesso a todos 0s
comandos do programa e encontre todas as informacGes que necessita ao navegar no sistema.
Além disso ele mantém o software seguro, pois somente o profissional que desenvolveu o
mesmo pode acessa-lo, para atualizar, restaurar e armazenar os dados quando necessario.

O Banco de Dados utilizado na criacdo do software STR de Taquaral de Goiéas foi o
MYSQL.

2.4.1 MYSQL

O MYSQL é um Banco de Dados relacional, com desenvolvimento inicial em 1995,
pela empresa Sueca MYSQL AB, porém em 2008 a empresa foi vendida para a empresa norte-
americana Sun Microsystems, dessa forma o Banco de Dados passou a pertencer a mesma.
Em 2009 outra empresa norte-americana, a Oracle, compra a Sun Microsystems e 0
MY SQL, tornando-se dona do Sistema desde entéo.

O MYSQL utiliza como interface a linguagem SQL (Structured Query Language, uma

linguagem de Consulta Estruturada) e € um dos sistemas mais utilizados no mundo.

O Mysql foi criado na Suécia por dois suecos e um finlandés: David Axmark, Allan
Larsson e Michael "Monty" Widenius, que tém trabalhado juntos desde a década de
1980. No dia 16 de Janeiro de 2008, a Mysgl AB, desenvolvedora do Mysgl foi
adquirida pela Sun Microsystems, por US$ 1 bilho, um preco jamais visto no setor
de licengas livres. No dia 20 de abril de 2009 a Oracle compra a Sun Microsystems e
todos os seus produtos, incluindo o Mysql. Ap6s investigacdes da Comissao Européia
sobre a aquisicdo para evitar formagdo de monopo6lios no mercado a compra foi
autorizada e hoje a Sun faz parte da Oracle. (TANGANELLI, 2011, p.20)

O MYSQL é dos Sistemas mais populares utilizados pelas empresas, por ser um

sistema que assegura uma alta execucéo e velocidade, e possuir versatilidade e seguranca.

2.5 NETBEANS

O NetBeans foi criado pela empresa Sun Microsystems, ele é um espaco de
desenvolvimento integrado gratis e livre para uso pelos desenvolvedores e de facil instalagéo.
Ele é codificado em Java e permite que sejam desenvolvidos aplicativos de desktop Java. Possui

ferramentas que facilitam e assegura criar softwares.
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O NetBeans possui um conjunto de ferramentas capaz de gerar cédigo e arquivos de
configuracdo, auxiliar no empacotamento e instalacdo de aplicacBes, renomear
elementos do codigo, entre outras. O NetBeansé um dos ambientes de
desenvolvimento mais utilizados pelos desenvolvedores Java. Mais do que um editor
de cddigo, ele possui um conjunto de ferramentas que auxiliam a programacao de
tarefas comuns relacionadas a implementacéo de aplicagdes. (DEVMEDIA, 2011).

2.6 JAVA

O Java é uma linguagem de programacdo que permite criar aplicacdes divertidas,
seguras e confiaveis, que podem funcionar em varios sistemas operacionais, ele foi criado pela

Sun Microsystems em 1995.

Java é a linguagem de programacdo orientada a objetos, desenvolvida pela Sun
Microsystems, capaz de criar tantos aplicativos para desktop, aplicacdes comerciais,
softwares robustos, completos e independentes, aplicativos para a Web. Além disso,
caracteriza-se por ser muito parecida com C++, eliminando as caracteristicas
consideradas complexas, dentre as quais ponteiros e heranga maltipla. (CLARO E
SOBRAL, 2008, P. 12).

Atualmente a linguagem Java esta presente em varios tipos de aplicacdes, tais como,
aplicativos e jogos instalados em celulares e tablets, aplicagcdes desktops, e até mesmos em

solugdes corporativas.

2.7 ASTAH

O Asth foi criado no Japdo através de uma plataforma Java, ele é um sistema de

modelagem UML. De acordo Com Neto:

Astah é uma ferramenta CASE (Computer-Aided Software Engineering) vastamente
utilizada para a modelagem de solu¢des de software fazendo uso da UML. Ela dispde
de uma versdo free “community” e de uma versdo paga “professional”. Astah ¢
desenvolvido na plataforma JAVA e permite que seja modelado solucdes de software
fazendo uso de uma linguagem que seja mais proxima do pensamento humano. Ela
admite que os modelos criados sejam transformados em cddigos, conceito conhecido
na computagdo como engenharia a frente. Astah também aceita que codigos ja criados,
sejam transformados em modelos UML, através da engenharia reversa. (2017, p.03).

As ferramentas presentem no Astah permite criar diagramas de modelagem de forma

clara e concisa.


http://www.devmedia.com.br/guia/guia-de-referencia-comecando-no-java/38148
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3 MODELAGEM DO SOFTWARE

Para o desenvolvimento do software de Gerenciamento de Dados Do Sindicato dos

Trabalhadores de Taquaral de Goias forma feitas varias etapas.

3.1 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Este projeto tem o intuito de desenvolver e implementar um software de gestdo e
controle para o Sindicato dos Trabalhadores Rurais de Taquaral de Goiés, ajudando a garantir
a representatividade e a defesa dos direitos do trabalhador e da trabalhadora rural, visando
agilizar, facilitar e dinamizar o trabalho da entidade. Substituindo o sistema rudimentar
atualmente utilizado, implementando um software capaz de reduzir o fluxo de papeis emitidos
e 0 espacgo de armazenamento, controlando mensalidades recebidas pela entidade, melhorando
a eficécia da realizacdo da contabilidade e controle das mensalidades, doagdes pela instituicao.

O STR de Taquaral de Goias conta com aproximadamente 500 associados, que recebem
do mesmo os servicos de Advogados para aposentadoria e pedidos de auxilio, engenheiro
agronomo, médico oftalmologista, além de intermediacdo de servigos da FETAEG (federal) e
CONTAG (estadual).

No Software do STR de Taquaral de Goids os dados dos associados deverdo ser
cadastrados com o nome, enderego, nimero, complemento, bairro, cidade, estado, cep, sexo,
cpf, rg, estado civil, data de nascimento, celular e e-mail. No momento de fazer o pagamento o
usuario devera informar: associado, inscricdo do associado, més de referéncia, donativo,
carteira social e data.

O software devera emitir um comprovante de pagamento (recibo), todas as vezes que o
mesmo for efetuado, devera informar também se o associado tem pagamentos pendentes e se
tiver muitos meses em atraso 0 mesmo devera oferecer as opgdes de desconto ou parcelamento.

Além disso o software devera informar se o associado, esta aposentado ou ndo, o status
da sua aposentadoria e se 0 mesmo ja esta em idade de se aposentar.

Para acessar o sistema o usuario do sindicato precisara entrar com algumas informacoes
na tela de login como: o nome do usuério e a senha, que deverao estar previamente cadastradas

para liberagdo do acesso as funcionalidades do programa.



26

Ao final de todo o acesso o programa devera fazer um backup de todos os dados e todos
os documentos dos associados devem ser salvos em formato PDF. E ao final de todo Més o
programa devera emitir um relatério das mensalidades recebidas.

O projeto do sistema devera ser baseado em UML, considerando o Padrao de projeto o
DAO (Data Access Object). A interface de interacdo com o usuario devera ser uma aplicacdo
do tipo desktop implementada com o pacote Swing da Linguagem de programacao Java. O
banco de dados a ser utilizado devera ser o MySQL. Para a implementacdo sera requerido no
minimo as visGes de diagramas de Caso de Uso, Classe e de Entidade e Relacionamentos que
represente o Banco de Dados.

3.1.1 REQUISITOS FUNCIONAIS

Os Requisitos funcionais é aquilo que o software deve fazer, ele deve executar essas

etapas.

1. Requisito Funcionais Gerais (Casos de Uso)

Id Nome Descricdo

RF 001 | Tratar Logins E necessario que haja um modulo para todas acoes

referente a cadastro de logins, o responsavel por tal
cadastramento tera que informar usuario, senha e

status.

RF 002 | Tratar Associados E necessario que haja um modulo para todas acdes

referente a cadastro de associados, o responsavel por
tal cadastramento tera que informar, nome, endereco,
namero, complemento, bairro, cidade, estado, cep,
sexo, CPF, RG, estado civil, data de nascimento,

celular e e-mail.

RF 003 | Receber pagamentos E necessario que haja um modulo para todas acoes

referente a receber pagamentos, o responsavel por tal
recebimento tera que informar, associado, inscri¢ao
do associado, més de referéncia, donativo, carteira

social e data.
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RF 004 | Emitir relatorios E necessario que haja um modulo para todas acoes

referente a emissao de relatorios, o responsavel por

tal devera informar o periodo.

Quadro 2

3.1.2 REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

1. Requisitos Ndo-Funcionais Gerais

Id Nome Descricdo

NF 001 | Design ndo responsivo O Software serd Desktop, e terd& uma interface

simples e com solugdes intuitivas.

NF 002 | Software livre Por ser uma iniciativa da Universidade, tanto para

colaboragdo quanto para fornecimento a outras IE’s.

Quadro 3
3.1.3 REQUISITOS NORMATIVOS GERAIS
1. Requisitos Normativos Gerais
Id Nome Descricdo
NR 001 | Gerenciar Backup O sistema deve realizar Backup todas as vezes que o

software for finalizado.

NR 002 | Regra de Acesso do | As seguintes funcdes: Tratar Associados, Tratar

Sistema Logins, Receber Pagamentos e Emitir Relatorios s
poderd ser executada por um usuario logado no

sistema.

NR 003 | Regra de Pagamento O software deverd emitir um comprovante de

pagamento (recibo), todas as vezes que o0 mesmo for
efetuado.

NR 004 | Regra de informacao O software devera informar também se o associado

tem pagamentos pendentes e se tiver muitos meses
em atraso o mesmo devera oferecer as opgles de

desconto ou parcelamento.
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NR 005 | Regra de informacao O software devera informar se o associado, esta

aposentado ou nao, o status da sua aposentadoria e se

0 mesmo ja estd em idade de se aposentar.

NR 006 | Regra de informacao O software devera informar se o associado ja tem

idade suficiente para aposentar.

NR 007 | Regra de Documentacdo | Os documentos da empresa devem ser emitidos e

armazenados em formato PDF.

Quadro 4

3.2 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

O Diagrama de Caso de Uso é um dos mais utilizados e serve como suporte para a
producéo de outros diagramas UML. Ele é um diagrama comportamental da UML, utilizado
principalmente nas fases iniciais da modelagem do sistema, Levantamento e analise de
requisitos. Seus elementos principais sdo: 0s atores, 0s casos de uso e 0s relacionamentos.

Assim afirma Machado 2016:

O diagrama de casos de uso ¢ um diagrama comportamental da UML, sendo o mais
utilizado entre os diagramas comportamentais. Além disso, ele serve como base para
a construcéo de outros diagramas da UML. O diagrama de casos de uso ¢ utilizado no
inicio da modelagem do sistema, geralmente nas fases de levantamento e anélise de
requisitos. Ele desempenha um papel importante, pois possibilita a especificacéo, a
visualizagdo e a documentagdo de funcionalidades e caracteristicas do sistema. Os
principais elementos do diagrama de casos de uso sdo os atores, 0s casos de uso e 0s
relacionamentos. (P. 28-29).

Observa-se a seguir o Diagrama de Caso de Uso do Software STR de Taquaral de
Goiés.
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Usuario

p
T~

UCO01-Logar _ _ _ <<include>> _ _ - i N
Validar Login

UCO02- Tratar . _<<extend=>__ _ _ ¢ Consultar

Associados Associados

UCO03- Receber __ <cinclude>>_ _ > Emitir Recibos

Pagamentos

UCO04- Emitir

Relatorios

UCO5- Tratar _<<extend>> _ _ _ (( Consultar
Logins . Logins

Figura 1

3.2.1 ESPECIFICACOES DE CASO DE USO

3.2.1.1 UC01 - LOGAR NO SISTEMA

UCO01- Logar
no Sistema

Usuario

Figura 2

Funcionalidade/Objetivo

Permite ao Usuario, fornecer informacdes para Logar no

sistema.

Ator

Usuario

Pré-Condicéo

O Usuario devera estar Cadastrado no sistema.

Cenario Principal

1 — O sistema solicita os dados necessarios para Logar no
sistema.

2 — O Usuario informa os dados de acordo com 0s campos a
serem preenchidos.

3 — O sistema solicita os dados para executar a funcdo. [Al]
4 — O Usuério informa os dados necessarios.

5 — O Usuario seleciona a opcao “Entrar”.

6 - O sistema valida os dados de autenticacéo.
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7 — O sistema emite a mensagem “Logado com Sucesso”.

Cenario Alternativo

Al — O Usuério podera cancelar o processo durante a

movimentacao.

Casos Teste

5.1 — O sistema verifica se os campos foram preenchidos
corretamente.

5.2 — O sistema ndo confirma o login e emite uma mensagem de
erro.

5.3 — O sistema cancela a operagao.

Quadro 5

3.2.1.2 UC02 - TRATAR ASSOCIADOS

UCO2- Tratar
Associados

Usuario

Figura 3

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar Associado.

Ator

Usuario

Pré-Condicao

O Usuario devera estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1 — O sistema solicita os dados necessarios para o cadastro do
Associado.

2 — O Usuério informa os dados de acordo com 0s campos a
serem preenchidos.

3 — O Usuaério informa os dados necessario. [Al]

4 — O Usuario seleciona a opgao “Salvar”.

5 — O sistema emite a mensagem “Associado Cadastrado com
Sucesso”.

6 — O sistema cadastra o Associado.

Cenario Alternativo

Al — O Usuério podera cancelar o processo durante o cadastro.

Casos Teste

4.1 — O sistema verifica se os campos foram preenchidos

corretamente.
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4.2 — O sistema ndo confirma o cadastro e emitir uma mensagem
de erro.

4.3 — O sistema cancela a operacao.

Quadro 6
3.2.1.3 UC03- RECEBER PAGAMENTOS

UCO03- Receber

Pagamentos
Usuario

Figura 4

Funcionalidade/Objetivo | Permite ao Usuério, fornecer informaces para Receber

Pagamentos.
Ator Usuario
Pré-Condicéo O Usuéario devera estar autenticado no sistema.
Cenario Principal 1 — O sistema solicita os dados necessarios para movimentar

recebimento.

2 — O Usuario informa os dados de acordo com os campos a
serem preenchidos.

3 — O sistema solicita os dados para o cadastro da fungédo. [Al]
4 — O Usuério informa os dados necessarios.

5 — O Usudrio seleciona a op¢ao “Salvar”.

6 — O sistema emite a mensagem “Operacao Realizada com

Sucesso”.

Cenério Alternativo Al — O Usuério poderéa cancelar o processo durante a

movimentacao.

Casos Teste 5.1 — O sistema verifica se 0os campos foram preenchidos
corretamente.

5.2 — O sistema ndo confirma o cadastro e emite uma mensagem
de erro.

5.3 — O sistema cancela a operacao.

Quadro 7
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3.2.1.4 UC04- EMITIR RELATORIOS

UCO04- Emitir
Relatorios

Usuario

Figura 5

Funcionalidade/Objetivo

Permite ao funcionario emitir relatério recebimentos.

Ator

Usuario

Pré-Condicao

O Usuario devera estar autenticado no sistema.

Cenario Principal

1 — O sistema disponibiliza os dados necessarios para o
relatorio.

2 — O Usuario seleciona a aba “Relatério”. [A1]

3 — O Usudrio seleciona o botdo “Imprimir”.

4 — O sistema imprime o relatério com sucesso.

Cenario Alternativo

Al — O Usuério podera visualizar o relatorio e ndo imprimir.

Casos Teste

4.1 — O Usuario cancela a operacao.

Quadro 8

3.2.1.5UC05- TRATAR LOGINS

UCO05- Tratar
Logins

Usuario

Figura 6

Funcionalidade/Objetivo

Inserir, alterar, excluir e pesquisar Login.

Ator

Usuario

Pré-Condicéo

O Usuario devera estar autenticado no sistema.
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Cenario Principal

Login.

Sucesso”.

serem preenchidos.

6 — O sistema cadastra o Login.

3 — O Usuério informa os dados necessario. [Al]

4 — O Usuario seleciona a opgao “Salvar”.

1 — O sistema solicita os dados necessarios para o cadastro do

2 — O Usuério informa os dados de acordo com 0s campos a

5 — O sistema emite a mensagem “Login Cadastrado com

Cenério Alternativo

Al — O Usuério poderé cancelar o processo durante o cadastro.

Casos Teste

corretamente.

de erro.

4.3 — O sistema cancela a operacao.

4.1 — O sistema verifica se os campos foram preenchidos

4.2 — O sistema ndo confirma o cadastro e emitir uma mensagem

3.3 DIAGRAMA DE CLASSES

Quadro 9

Diagrama de Classes é um diagrama que mapeia de forma clara e precisa as classes que

serdo utilizadas na criacdo do software.

login

- codLogin: int
- usuario : String
- senha: String
- status : String

+inserir() : void
+ pesquisar() : void
+ alterar() : void
+ excluir() : void

associados

- codFuncionario : int
-nome : String

- endereco : String

- numero : int

- complemento : String
- bairro : String

- cidade : String

- estado : String

- cep: String

- sexo : String

- cpf: String

-rg: String

- estadoCivil : String

- dataNascimento : Date
- celular : String

- email : String

pagamentos

- codPagamento : int

- associado : String
-inscricao : int

- mesReferencia : String
- mensalidade : double
- donativo : double

- carteira : double

- data: Date

relatorios

- codRelatorio : int
- mes : string
- Ano: String

+inserir() : void
+ pesquisar() : void
+ alterar() : void
+excluir() : void

+inserir() : void

+ pesquisar() : void

+ alterar() : void

+ excluir() : void

+ imprimirRecibo() : void

+ imprimirRelatorio() : void

Figura 7
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3.4 DIAGRAMA DE ENTIDADE E RELACIONAMENTO

O Diagrama de Entidade e Relacionamento € um diagrama que projeta como as

entidades se relacionam entre si em um sistema.

7] associados v -] pagamentos v
» codassociado INT(10) codpagamento INT
> nome VARCHAR(50) # associado INT
> endereco VARCHAR(50) 7 inscricao VARCHAR(8)
> numero VARCHAR(S) [ — —+&  mesReferencia VARCHAR(20)
> complemento VARCHAR(20) : o dona'ﬁvo VARCHAR(20) Clics e
> bairro VARCHAR(S0) | 7 carteira: VARCHAR(20) > codLogin INT(10)
»cidade VARCHAR(45) I >data VARCHAR(20) > usuario VARCHAR (30)
estado VARCHAR(30) HO— - % J »senha VARCHAR(20)
 cep VARCHAR(20) ¥ > status VARCHAR(20)
> sexo VARCHAR(15) *
> cpf VARCHAR(25) "] relatorios v
7 rg VARCHAR(25) codrelatorio INT
~ estadoCivil VARCHAR(25) > mes VARCHAR(20)
> dataNascimento VARCHAR(20) > ano VARCHAR(S)
» celular VARCHAR(20) @ pagamento_codpagam ento INT
> email VARCHAR(50) >

Figura 8

3.5 PROTOTIPACAO

3.5.1 TELA DE LOGIN

Intorme os dados
'S

Usuario Andreone

Senha ***t***t*%l

Figura 9



3.5.2 TELA DE CADASTRO DE ASSOCIADOS

@J - —'— S
[ Retatéros | Login | Pagamentos |[Assocados ]
Bartor
.
Associado | | [ - Buscar J l % Novo J
Cédigo Associado | celular
1 Andreone 62995559496
2 Manoel 62929944567
3 Eduardo 62995643783
4 Miguel 62997647858
Dados do Associado
~ )
1 I ——
Cédigo RG ‘ CPF ‘ Data de Nascimento EX: 01/01/2016

* Nome ' \ Sexo | MASCULINO E&l Estado Civil | SOLTEIRO @
Endereco Namero \ Complemento [
Baimo | Cidade | Estado |GOlAS |v) cep

Celular | 1z Email ‘

-

l 4 salvar ] [ A Limpar ] [ & Cancelar J [ ©) Habilitar ] [ o Atterar ] [ 7 Excluir J [ S Atualizar J

Figura 10

3.5.3 TELA DE CADASTRO DE LOGIN

[ Relatérios |(Login || Associados T Pagamentos ]
Misarpor
-
Nome | - Buscar ¥ Novo
Cédigo Login | status
01 andreone Ativo i
i
|
i
Dados da B
Cédigo Nome | | Status | Ativo E]
[ |
Senha ﬁl
[[ [ salvar ] [ A Limpar ] l € cancelar J [ (@ Habilitar ] l ﬁAnerar] [ " Excluir ] [ O Atualizar ] }
E

Figura 11
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3.5.4 TELA DE RECEBER PAGAMENTOS

[ Relatérios T Login T Associados " f@ggmmtos,ﬂ
Pesquisar por
4 ™
Associado - Buscar ¥ Novo
I Cédigo | Associado | celutar
0, Andreone 62995559496
2 Manoel 62929944567
3 Eduardo 62995643783
4 Miguel 62997647858
Dados do Pagal
-
Cddigo Inscricao Més de Referéncia
Associado Data | Ex: 0110112016
i |
Mensalidade ' Donativo Carteira Social
[ 14 salvar J [ 4 Limpar j [ @ cancelar J [ (@ Habilitar J [ o Atterar j [ 7 Excluir j [ S Atualizar J
lJ

Figura 12

3.5.5 TELA DE EMISSAO DE RELATORIOS

J‘Reiatoﬂos | Login T Associados T Pagamentos ]

Dados do Relatorio

{ Més [Janeiro ¥  Ano (2022 ¥ [ . Buscar J | % Novo | Imprimir

— = = :

Figura 13
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4 CONCLUSAO

O Software de Gerenciamento de Dados, para o Sindicato dos Trabalhadores Rurais de
Taquaral de Goias, sera de grande relevancia para 0 mesmo, pois ira auxiliar na administracédo
da entidade de forma a organizar de forma segura os dados da instituicdo, guardando suas
informag6es em um Banco de Dados, que podera ser acessado pela entidade em uma plataforma
Desktop.

O Software serd criado com base no cadastramento de logins, associados, no
recebimento de pagamentos e emisséo de relatorios.

Com a Introducéo desse software conclui-se que a entidade conseguiré acessar de forma
rapida e segura todos o0s dados que estardo armazenados no programa, adquirindo um maior
controle de todas as atividades exercidas pelo Sindicato.

O Software tera seu desenvolvimento continuado, afim de melhorar seu processo de
organizagdo, para que assim a empresa possa conseguir um controle ainda melhor de suas

informacgdes.
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