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RESUMO

O trabalho aborda a aplicacdo do ChatGPT como recurso didatico no ensino
basico, analisando seu impacto na interagdo e aprendizado dos alunos. Ao
incorporar essa tecnologia de processamento de linguagem natural nas
praticas pedagogicas, busca-se explorar sua capacidade de fornecer suporte
personalizado, adaptando-se as necessidades individuais dos estudantes. O
ChatGPT, ao possibilitar didlogos interativos, visa melhorar a compreensao de
conceitos complexos, incentivando a participagao ativa e o desenvolvimento de
habilidades cognitivas. O estudo também aborda questbes éticas,
considerando o uso responsavel da inteligéncia artificial no ambiente
educacional. Além disso, o artigo destaca a importancia de uma implementagao
cuidadosa do ChatGPT nas salas de aula, integrando-o de maneira sinérgica
com métodos pedagdgicos tradicionais. Explora-se a aceitagao e receptividade
por parte dos professores, alunos e responsaveis, reconhecendo a
necessidade de capacitacdo para uma utilizagao eficaz dessa tecnologia. A
discussdo sobre a inclusdo do ChatGPT no ensino basico abrange suas
implicagcbes praticas, desafios e oportunidades, visando contribuir para uma
compreensao abrangente de como essa ferramenta pode enriquecer a
experiéncia educacional, mantendo um equilibrio entre inovagado e valores
pedagogicos tradicionais. O artigo propde reflexdes profundas sobre a
integracdo do ChatGPT no ensino basico

Palavras Chaves: ChatGPT, Recurso Didatico, Ensino Basico.



ABSTRACT

The work addresses the application of ChatGPT as a teaching resource in basic
education, analyzing its impact on student interaction and learning. By
incorporating this natural language processing technology into pedagogical
practices, we seek to explore its ability to provide personalized support,
adapting to the individual needs of students. ChatGPT, by enabling interactive
dialogues, aims to improve the understanding of complex concepts,
encouraging active participation and the development of cognitive skills. The
study also addresses ethical issues, considering the responsible use of artificial
intelligence in the educational environment. Furthermore, the article highlights
the importance of carefully implementing ChatGPT in classrooms, integrating it
synergistically with traditional pedagogical methods. Acceptance and receptivity
on the part of teachers, students and guardians is explored, recognizing the
need for training to effectively use this technology. The discussion on the
inclusion of ChatGPT in basic education covers its practical implications,
challenges and opportunities, aiming to contribute to a comprehensive
understanding of how this tool can enrich the educational experience,
maintaining a balance between innovation and traditional pedagogical values.
The article proposes in-depth reflections on the integration of ChatGPT in basic
education

Keywords: ChatGPT, Teaching Resource, Basic Education.
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INTRODUGAO

O avancgo da tecnologia tem desencadeado mudangas significativas na
forma como a educagao é concebida e implementada. Nesse cenario, surge a
oportunidade de explorar inovagdes tecnolégicas como um recurso didatico no
ensino basico.

O ChatGPT (Generative Pre-trained Transformer) pode ser utilizado
como um recurso didatico no ensino basico. Este modelo de linguagem,
capacitado pela inteligéncia artificial, pode ser integrado de maneira eficaz para
enriquecer a experiéncia educacional dos alunos.

O ChatGPT é um modelo de linguagem desenvolvido pela OpenAl,
baseado na arquitetura GPT (Generative Pre-trained Transformer). O ChatGPT
utiliza inteligéncia artificial para gerar respostas contextuais em linguagem
natural com base em entradas fornecidas pelos usuarios. O treinamento do
modelo envolve a exposicdo a grandes volumes de texto para aprender
padroes, contextos e nuances da linguagem, permitindo que responda de
maneira coerente e relevante em uma variedade de tépicos. O ChatGPT é
frequentemente utilizado em aplicagcdes de chatbot e interagdo de linguagem
natural em diversos contextos, como suporte ao cliente, assisténcia virtual e até
mesmo como recurso didatico em educagao (OpenAl, 2023).

O ChatGPT, ao simular conversas naturais e oferecer respostas
contextuais, proporciona uma abordagem interativa e personalizada ao
aprendizado (OpenAl, 2023). No contexto do ensino basico, isso se traduz em
uma ferramenta versatil que pode ser adaptada para diversas disciplinas,
estimulando o pensamento critico, a resolugdo de problemas e a criatividade.

Ao incorporar o ChatGPT como recurso didatico, os educadores tém a
oportunidade de criar ambientes de aprendizagem mais dinamicos e
envolventes. A interagdo com um assistente virtual pode motivar os alunos,
tornando o processo de aprendizagem mais acessivel e adaptado ao ritmo
individual de cada estudante (Lucy e Bamman, 2021). Além disso, o ChatGPT
pode ser personalizado para atender as necessidades especificas de diferentes

faixas etarias e niveis de habilidade.
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Essa abordagem também pode contribuir para o desenvolvimento das
habilidades digitais dos alunos desde cedo, preparando-os para um mundo
cada vez mais orientado pela tecnologia. Ao familiarizar-se com ferramentas
baseadas em inteligéncia artificial, os estudantes ndo apenas adquirem
conhecimento académico, mas também desenvolvem competéncias
essenciais, como a capacidade de lidar com informag¢des complexas e utilizar
tecnologias de forma critica e ética.

No entanto, é crucial que a implementacdo do ChatGPT no ensino
basico seja cuidadosamente planejada e supervisionada. Os educadores
desempenham um papel fundamental na orientagcdo dos alunos sobre como
utilizar essa ferramenta de maneira produtiva, ética e segura. Além disso, é
necessario assegurar que o ChatGPT complementa, e n&o substitui, as
interacbes humanas e o papel essencial do professor no processo educacional.

Alguns problemas podem ser observados no ensino convencional, sem
a ajuda da inteligéncia artificial, como o desafio em atender as necessidades
individuais de cada aluno, que muitas vezes tém ritmos de aprendizado
diferentes. Alguns alunos podem sentir-se timidos ou inibidos ao fazer
perguntas em sala de aula, limitando sua participagao.

Alunos muitas vezes tém duvidas fora do horario escolar, € nem sempre
tém acesso imediato a professores ou recursos educativos. A diversidade de
estilos de aprendizado nem sempre € atendida pelos materiais didaticos
tradicionais.

A crescente intersecdo entre tecnologia e educacido tem suscitado
consideravel interesse no potencial de inovagdes para otimizar e enriquecer o
processo educacional. Nesse contexto, a aplicagao do ChatGPT como recurso
didatico no ensino basico surge como uma oportunidade promissora para
enderecar desafios existentes e promover uma abordagem mais personalizada
e eficaz na educacao fundamental.

A diversidade nas capacidades e estilos de aprendizado dos alunos é
um desafio que as abordagens tradicionais muitas vezes ndo conseguem
superar. A implementacdo do ChatGPT oferece a possibilidade de
personalizagao, adaptando-se as necessidades individuais de cada aluno. Essa
abordagem promove um ambiente de aprendizado mais inclusivo, onde cada

estudante pode progredir em seu préprio ritmo.
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O ChatGPT, ao simular interagcdes conversacionais, pode incentivar o
desenvolvimento do pensamento critico e da expressao pessoal. Os alunos, ao
interagirem com o ChatGPT, sao desafiados a formular perguntas, buscar
respostas e articular suas idéias de maneira mais clara, contribuindo para o
aprimoramento das habilidades cognitivas.

O ChatGPT proporciona uma fonte de conhecimento acessivel a
qualquer hora, ultrapassando as barreiras temporais tradicionalmente
associadas ao ensino. Isso significa que os alunos podem buscar assisténcia e
recursos educativos além do horario de aula, promovendo uma continuidade no
processo de aprendizado e suporte educacional.

A natureza interativa do ChatGPT pode criar um ambiente virtual
estimulante, onde os alunos se sentem mais encorajados a participar
ativamente. Essa participacdo ativa ndo apenas fortalece a compreensao dos
tépicos, mas também contribui para o desenvolvimento de habilidades de
comunicagao essenciais.

O ChatGPT pode enriquecer a experiéncia de aprendizado ao incorporar
recursos multimidia, como videos explicativos, imagens e links relevantes.
Essa variedade de materiais didaticos atende a diferentes estilos de
aprendizado, proporcionando uma abordagem mais holistica e envolvente.

Ao explorar a aplicagao do ChatGPT no ensino basico, este artigo busca
contribuir para a discussdo sobre como a inteligéncia artificial pode ser
integrada de maneira ética e eficaz no ambiente educacional. Ao mesmo
tempo, destaca a importancia de uma supervisao cuidadosa, garantindo que o
uso dessa tecnologia esteja alinhado aos principios pedagogicos e éticos
fundamentais, assegurando assim uma educagao de qualidade e inclusiva.

Este artigo tem como objetivo investigar e analisar de maneira
abrangente a viabilidade, eficacia e implicagdes pedagdgicas da aplicagao do
ChatGPT como recurso didatico no ensino basico. Pretende-se avaliar como a
integracdo dessa tecnologia pode contribuir para a personalizagdo do
aprendizado, estimular o pensamento critico, promover a participacao ativa dos
alunos, oferecer suporte educacional continuo e enriquecer a experiéncia de
aprendizagem por meio da integracdo de recursos multimidia. Além disso,
busca-se compreender os desafios associados a implementagao do ChatGPT

no contexto educacional e propor diretrizes para uma utilizacao ética e efetiva
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desta tecnologia, visando contribuir para o avango do debate sobre a

intersecdo entre inteligéncia artificial e educacdo no ensino fundamental.

1. CHATGPT APLICADO COMO RECURSO DIDATICO AO ENSINO BASICO

As escolas na era contemporanea a tecnologia digital tém diante de si
desafios e oportunidades singulares. A crescente influéncia dessa tecnologia
na vida cotidiana torna imperativo que as instituicbes de ensino se adaptem e
preparem os alunos para as novas exigéncias do mundo contemporaneo
(Santos e Araujo, 2021).

A educacgao passa por transformacdes significativas impulsionadas pela
constante evolugdo da tecnologia digital. A medida que as inovacdes
tecnoldgicas se infiltram em todos os aspectos da sociedade, a forma como
ensinamos e aprendemos também se reinventa. Esse fenbmeno esta
redefinindo a estrutura educacional de maneiras e oferecendo novas
oportunidades e desafios (Santos e Araujo, 2021).

Uma das mudancas mais notaveis € a democratizacdo do acesso ao
conhecimento. A internet e as plataformas digitais proporcionam um vasto
repositério de informagdes, disponiveis a qualquer pessoa com conexao a
rede. Isso amplia as fronteiras da aprendizagem, permitindo que os estudantes
explorem uma gama diversificada de topicos e perspectivas, muitas vezes além
do curriculo tradicional (Azevedo, 2017).

Além disso, a tecnologia esta remodelando as metodologias de ensino.
Ferramentas interativas, como simulagdes e jogos educacionais, proporcionam
experiéncias praticas e envolventes, contribuindo para uma compreensao mais
profunda dos conceitos. A realidade virtual e aumentada, por exemplo,
transporta os alunos para ambientes virtuais, proporcionando imerséo e
interatividade (Parreira, Lehmann e Oliveira, 2021).

A personalizagdo do aprendizado é outra mudanca fundamental.
Sistemas de aprendizado adaptativo, impulsionados por algoritmos inteligentes,
ajustam o ritmo e o conteudo do ensino de acordo com as necessidades

individuais de cada aluno. Isso cria uma abordagem mais flexivel e eficaz,
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levando em consideracdo o estilo de aprendizado e o progresso de cada
estudante.

A colaboragao também é facilitada pela tecnologia digital. Plataformas
online e ferramentas de comunicagdo permitem que os alunos trabalhem
juntos, independentemente da localizagdo geografica. A aprendizagem se
torna mais social e conectada, refletindo a natureza colaborativa do ambiente
de trabalho contemporaneo (Parreira, Lehmann e Oliveira, 2021).

No entanto, com todas essas transformacdes positivas, surgem desafios.
A necessidade de desenvolver habilidades digitais torna-se crucial, e 0 acesso
equitativo a tecnologia é uma preocupacédo central. Além disso, questdes
eticas, como a privacidade dos dados, exigem atencdo para garantir um
ambiente educacional seguro e responsavel.

A evolugao da tecnologia digital estda moldando a educacdo de maneiras
revolucionarias. A medida que nos adaptamos a esse cenario dinamico, é vital
explorar as potencialidades da tecnologia para aprimorar a aprendizagem,
garantindo ao mesmo tempo que essas mudancgas sejam inclusivas e éticas. A
integracao judiciosa dessa tecnologia na educagao é a chave para preparar 0s
alunos néo apenas para o presente, mas para um futuro cada vez mais digital e
interconectado.

As escolas passam a adotar tecnologias digitais que personalizam a
aprendizagem dos alunos. Como exemplo, muitas escolas estéo
implementando sistemas de aprendizagem adaptativa que ajustam o ritmo e o
conteudo do ensino para atender as necessidades particulares dos alunos
(Silva, 2023).

Todavia, existem preocupagdes acerca do uso excessivo de tecnologia
digitais nas escolas. Estudos afirmam que o uso excessivo de dispositivos
digitais afeta negativamente a atencdo, a memodria e a saude mental dos
alunos. As escolas devem equilibrar o uso de tecnologia digital com outras
formas de ensino, como atividades praticas, leitura de livros e discussdes em
sala de aula.

Na era contemporanea, as escolas tecnoldgicas enfrentaram desafios
e oportunidades. E importante que as escolas se adaptem para atender as
necessidades dos alunos e prepara-los para um mundo cada vez mais

tecnologico.
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As escolas contemporéneas da tecnologia digital vém uma significativa
mudanga no modo como a educagdo € ministrada e recebida. Através do
advento da tecnologia digital, as escolas voltam-se para o uso de recursos
tecnologicos que usam melhor a experiéncia de aprendizado dos alunos e

tornar o processo educacional mais eficiente, eficaz e efetivo

Hoje com a tecnologia eu consigo perceber quais sao as dificuldades
especificas de cada aluno, consigo fazer um plano de agéo para cada

um.” [..] A gente consegue acompanhar em tempo real a
produtividade do aluno, e o ganho de tempo do professor € uma coisa
assim, impagavel [...] a sala de aula € como se ela ndo tivesse mais
paredes (Geekie, 2018).

A mais significativa mudanga que ocorreu nas escolas da tecnologia
digital foi a adocédo de dispositivos eletrénicos, como tablets e laptops, e
smartphones para uso em sala de aula. Isso possibilitou aos alunos 0 acesso a
informacgdes instanténeas, realizando pesquisas e colabora¢gdes com projetos
com outros alunos. Além de oportunidade de aprender a usar tecnologia
moderna desde crianga e por toda a vida.

Segundo Freire (2001), todo projeto pedagodgico € intrinsecamente
politico, sendo profundamente influenciado pela integracdo com a tecnologia. A
indagacao crucial reside em entender a quem e a qué esse projeto favorece, e
contra quem e o qué ele se posiciona, reforcando a conviccdo de que a
educagao nunca € neutra, mas sempre carrega consigo implicagdes politicas. A
questao central € eminentemente politica, vinculada as decisdes sobre quais
conteudos ensinar, bem como a participacdo dos estudantes, pais, professores
e movimentos populares na definigdo dos rumos dos conteudos programaticos

Além disso, as escolas modernizadas também adotaram sistemas de
aprendizagem online e plataformas de ensino a distancia (EAD), possibilitando
aos alunos participarem de aulas virtuais e acessarem conteudos a partir de
qualquer lugar no mundo. Isso é especialmente util para alunos que estédo
fisicamente distantes da escola com que precisam de um horario de aula mais
flexivel.

Outra maneira como a tecnologia digital tem mudado a educagéo é
através de recursos educacionais digitais, como jogos educativos, simulagdes e

videos interativos. Esses recursos tornam o processo de aprendizagem mais
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atrativo e envolvente para os alunos, ajudando-os a compreensao de conceitos
complexos de maneira mais facil.

Conclui que, as escolas na era tecnoldgica estdo usando a tecnologia
para melhorar a educacgao e oferecer aos alunos novas maneiras de aprender e
produzir conhecimento. Como resultado, os alunos estdo se tornando mais
proficientes em tecnologia digitais e melhor preparados para um mundo em
constante mudanca.

As escolas na era moderna da tecnologia estdo se adaptando
rapidamente para aproveitar ao maximo as oportunidades oferecidas pela
tecnologia. As tecnologias digitais estdo mudando a forma como as escolas
ensinam e os alunos aprendem. As novas tecnologias estdo sendo usadas
para melhorar o acesso a informagao, personalizar o aprendizado, engajar os

alunos e prepara-los para um mundo em constante mudanca.

1.1 A Educacéo e Processo Didatico

A educacgado € um processo continuo aprendizagem e desenvolvimento,
que visa fornecer conhecimento, habilidades, valores e atitudes aos alunos.
Usando tais objetivos, os procedimentos didaticos sdo usados para facilitar o
processo de aprendizagem.

Os procedimentos didaticos sao estratégias e técnicas utilizadas pelos
professores para facilitar a aprendizagem dos alunos. Eles podem incluir a
utilizacao de recursos educacionais, a organizacao do espaco fisico da sala de
aula, a utilizacédo de tecnologias educacionais e outras técnicas de ensino.

Sao exemplos de procedimentos didaticos aulas expositivas, discussdes
em grupo, trabalhos em equipe, simulagdes, jogos educativos, leitura e analise
de textos, projetos de pesquisa, entre outros. Cada procedimento é utilizado
com um proposito especifico e pode ser adaptado de acordo com as
necessidades dos alunos e do conteudo a ser ensinado.

Para Nogueira (2003),

Os projetos, na realidade, sdo verdadeiras fontes de investigacdo e
criagdo, que passam sem duvida por processos de pesquisas,
aprofundamento, anadlise, depuracédo e criagcdo de novas hipodteses,
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colocando em prova a todo momento as diferentes potencialidades
dos elementos do grupo, assim como as suas limitagées (2003, p. 80)

O papel do professor é fundamental para facilitar o processo de
aprendizagem, cabe-lhe identificar as necessidades e habilidades dos alunos,
planejar atividades que atendam a essas necessidades, fornecer feedback
construtivo e incentivar os alunos a participar ativamente do processo de
aprendizagem.

Cabe destacar que a educacédo e os procedimentos didaticos devem
estar em constante evolugédo para atender as necessidades da sociedade em
constante mudancga. A inclusdo de tecnologias educacionais e a promog¢ao da
educacéo inclusiva sdo apenas algumas das areas em que a educagao deve
evoluir para atender as necessidades dos alunos e da sociedade como um
todo.

A educacdo é um processo continuo e sistematico de aquisicado de
conhecimento, habilidades e valores que ocorre ao longo da vida. Os
procedimentos didaticos sao estratégias pedagodgicas utilizadas pelos
professores para ajudar os alunos a aprenderem e desenvolverem suas
competéncias.

Os procedimentos didaticos incluem atividades como aulas expositivas,
debates, atividades praticas, trabalhos em grupo, estudos de caso, jogos
educativos, entre outros. O uso de diferentes procedimentos didaticos pode
ajudar a manter o interesse dos alunos, a promover a participagcédo ativa e a
facilitar a aprendizagem.

Todavia, os procedimentos didaticos devem se adaptar as necessidades
e caracteristicas dos alunos, levando em consideragdo suas habilidades,
conhecimentos prévios, interesses e estilos de aprendizagem. Cabe ao
professor avaliar regularmente o progresso dos alunos e ajustar sua pratica
pedagdgica garantindo que todos estejam aprendendo em seus ritmos
proprios.

O uso de tecnologias educacionais digitais enriquece os procedimentos
didaticos, oferecendo possibilidades de interagdo, recursos multimidia e
ferramentas de avaliacdo. Porém, é importante ter em mente que a tecnologia
deve ser utilizada como um recurso complementar a pratica pedagogica, e nao

como uma substituicao aos processos de ensino e aprendizagem tradicionais.
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A educacgao é um processo fundamental na formacao de individuos e na
construcdo de uma sociedade mais justa e democratica. Os procedimentos
didaticos sao técnicas utilizadas pelos educadores para ensinar e facilitar o
aprendizado dos alunos.

A educacdo € um processo que envolve a transmissdo de
conhecimentos, habilidades, valores e atitudes de uma geragéo para outra. Ela
pode ocorrer em diferentes contextos, como escolas, universidades, empresas,
organizagdes, comunidades, familias, entre outros.

Os procedimentos didaticos, por sua vez, referem-se as técnicas,
meétodos e estratégias utilizadas pelos educadores para facilitar o processo de
aprendizagem dos alunos. Eles incluem atividades, recursos, materiais,
avaliagdes, feedback, entre outros elementos que podem ser adaptados de
acordo com as caracteristicas do grupo de alunos e dos objetivos educacionais
a serem alcangados.

Os procedimentos didaticos sao essenciais para o0 sucesso da
educacao, pois permitem que o professor organize o conteudo a ser ensinado
de forma clara e objetiva, além de engajar os alunos no processo de
aprendizagem. Eles também ajudam a identificar as dificuldades dos alunos e a
desenvolver estratégias para supera-las.

E importante que os procedimentos didaticos sejam utilizados de forma
equilibrada e variada, a fim de manter o interesse e a motivacdo dos alunos,
bem como promover uma aprendizagem significativa e duradoura. Além disso,
é fundamental que o professor esteja sempre atualizado em relagdo as novas
técnicas e estratégias didaticas, a fim de melhorar continuamente o processo
de ensino-aprendizagem.

Existem diversas teorias e abordagens pedagdgicas que orientam os
procedimentos didaticos, como o construtivismo, o behaviorismo, o sdécio
interacionismo, entre outras. Cada uma dessas teorias apresenta suas préprias
estratégias para estimular a aprendizagem, tais como atividades praticas,
jogos, debates, trabalhos em grupo, entre outras.

Além disso, € importante que os educadores considerem as
caracteristicas e necessidades individuais de cada aluno, respeitando seu ritmo

de aprendizado e buscando meios de tornar o ensino mais atrativo e
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significativo. Para isso, é preciso utilizar recursos variados, como livros, videos,
musicas, jogos educativos, tecnologias digitais, entre outros.

Concluem-se , os procedimentos didaticos sao ferramentas essenciais
para a efetivagcdo do processo educativo, mas € fundamental que sejam
utilizados de forma coerente e adaptados as necessidades de cada aluno,

promovendo assim uma educacao de qualidade e mais inclusiva.

1.2. Inteligéncia Artificial (IA) e Educagao

Bates (2015) define a inteligéncia artificial(lA) como a representacado em
software dos processos mentais usados na aprendizagem de humanos.
Segundo Bates, as tentativas de replicar o processo de ensino usando a
inteligéncia artificial (IA) comegaram por volta dos anos 1980, inicialmente no
ensino da matematica. Foram feitas muitas pesquisas em I|IA para o
ensino nas Ultimas trés décadas, e os resultados ndo tém sido
satisfatorios. Mostrou-se dificil para as maquinas lidar com a grande
variedade de formas pelas quais os estudantes aprendem (ou né&o
conseguem aprender) e, apenas recentemente temos observado maiores
avangos, como por exemplo, na aprendizagem adaptativa.

Existe muito potencial no uso de inteligéncia artificial como suporte para
tarefas de aprendizagem, tanto na perspectiva do aluno como na perspectiva
dos professores.Alguns exemplos de aplicacdo de Inteligéncia Artificial na
educagao que sao: a aprendizagem adaptativa, os tutores inteligentes, as
ferramentas de diagndsticos, os sistemas de recomendacgdo, a classificacéo
de estilos de aprendizagem, os mundos virtuais, as gamificacdo e a

mineracao de dados aplicada a educacao.

“Sistema Inteligente de Tutoria (ITS): Um ITS é um
sistema de computador que fornece instrugao
personalizada ou feedback aos alunos sem muita
intervencdo de professores humanos” (COOPER,
NAM e SI, 2012, p. 138).
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A Inteligéncia Artificial (IA) trouxe impactos nas relagbes sociais e nos
processos organizacionais. Na educacédo, representou solugdes para o ensino
e a aprendizagem, usadas em diversos contextos, de modo a apoiar as
atividades docentes. As instituicbes de ensino e governos também estédo
usando a Inteligéncia Artificial em sistemas de gestdo escolar e analise de
dados. Sendo uma tecnologia diferente que vem trabalhando juntas para
permitir que as maquinas percebam, compreendam, ajam e aprendam com
niveis de inteligéncia semelhantes aos humanos.

Os métodos de aprendizado de maquina (Machine Learning € uma
disciplina da area de Inteligéncia Atrtificial que,por meio de algoritmos, da aos
computadores a capacidade de encontrar padrbes em dados massivos e fazer
previsdes) podem ser divididos em aprendizado supervisionado e
aprendizado nao supervisionado. Segundo Quin e Chiang (2019), o
aprendizado supervisionado usa situagdes conhecidas para predizer novas
situagbes, enquanto no aprendizado ndo supervisionado os dados sao
analisados sem treinamento prévio, apenas buscando correlagdes no proprio
conjunto de dados.

Existem varias bibliotecas de alto nivel, o que torna seu uso facil e
intuitivo e aplicavel para fazer predicdes e classificagdes nas diversas areas do
conhecimento. Tratando de uma técnica muito utilizada nas ultimas
décadas em varios campos, que ganhou novas perspectivas com a
concepgao do Deep Learning, um novo estado da arte do aprendizado de
maquina que une conceitos de redes neurais aos conceitos de Machine
Learning. Usando apropriadamente algoritmos de aprendizado de maquina.
Essas técnicas podem ser usadas para classificacbes ou predigdes dentro
do contexto da aprendizagem escolar.

Atualmente, algumas das tecnologias educacionais baseadas em
Inteligéncia Artificial sao usadas no setor privado. Para quem trabalha no setor
publico, em paises com desenvolvimento, assim como no Brasil, surgem
algumas questdes sobre as possibilidades dessa tecnologia, suas aplicagdes
praticas, como se preparar para seu uso e torna-se possiveis riscos para a
seguranca e a reproducao de desigualdades.

A Inteligéncia Artificial (IA) deve ser vista como uma ferramenta

complementar, na qual o professor tem seu papel principal. A combinacido da
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expertise do professor com sua potencialidade levando a educagdo mais
eficaz e inclusiva. Entretanto, € importante considerar como integrar a |IA de
forma harmoniosa com o ensino tradicional, tendo um bom aproveitamento em
abordagem, transformando o funcionamento das instituicbes educacionais e
impactando os alunos através da aprendizagem.

Portanto, algumas ferramentas tém sido oferecidas na educacédo, a
personalizagao da aprendizagem podendo analisar os estilos de aprendizagem
e as necessidades individuais dos alunos, permitindo a criagédo de programas
educacionais personalizados. Trazendo para dentro da educacdo a
personalizagcdo da aprendizagem, podendo analisar os estilos de
aprendizagem e as necessidades individuais dos alunos, permitindo a criagcéao
de programas educacionais personalizados. Isso ajuda os alunos a aprender
no seu proprio ritmo e de acordo com suas preferéncias.

Através do aprendizado de maquina: A Inteligéncia Artificial pode ser
usada para desenvolver modelos de aprendizado que podem prever o
desempenho dos alunos e identificar areas de melhoria, da gamificacdo
aplicavel em varias areas da educagéo e a acessibilidade ajudando a tornar
uma educacao mais acessivel.

A integracao da Inteligéncia Artificial com a educacdo apresenta
desafios, incluindo preocupagbées com a privacidade dos dados, viés
algoritmico e a necessidade de treinamento e atualizacdo continua dos
educadores. Portanto, € importante adotar abordagens éticas e estratégias
para garantir que ela seja usada de maneira responsavel e benéfica no

contexto educacional.

2. ChatGPT: Estrutura e aplicagoes para Educacao.

O principal recurso do ChatGPT é a entrada do "prompt", que na
interface é uma instrucao ou estimulo usado para solicitar uma resposta, acao
ou informagao.

No contexto da interagcdo com modelos de linguagem como o GPT-3, um
prompt é o texto de entrada que um usuario fornece para obter uma saida

gerada pelo modelo. Pode ser uma pergunta, uma declaracdo ou qualquer
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sequéncia de palavras que direcione o modelo para produzir uma resposta

especifica, o prompt do ChatGPT esta presente na Figura 1.
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Figura 1 - Prompt do ChatGPT

Para fazer perguntas ou obter respostas, pode ser inserida qualquer
entrada de texto fornecida pelo usuario. O modelo utiliza uma ampla variedade
de dados para gerar respostas contextuais e relevantes com base no texto
fornecido. Por exemplo, uma pergunta especifica, uma instrugao ou até mesmo
uma parte de uma conversa continua. O objetivo é receber respostas coerentes
e informativas do modelo com base no contexto fornecido no prompt.

Afinado especificamente para tarefas de geragdo de texto, como
responder a perguntas, complementar sentengas e fornecer informacgdes uteis
com base no contexto. E capaz de atender e gerar textos em varios idiomas e
pode ser personalizado para atender a necessidades especificas em
aplicagdes de chatbots e assistentes virtuais.

A tecnologia digital veio para desempenhar um papel cada vez mais
importante na transformacao da educacéao, para proporcionar novas maneiras
de aprender e ensinar, aprimorando a experiéncia educacional. A educacéao é
um topico de grande interesse estratégico, e a inteligéncia artificial
desempenha um papel significativo nesse cenario. O ChatGPT, como uma

forma de inteligéncia artificial, pode ter varias contribuicdes no ensino.
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A personalizagdo da aprendizagem da inteligéncia artificial veio como
um modelo, na qual pode ser usada para criar uns sistemas de ensino
personalizados. Os alunos recebem um feedback individualizado, planos de
estudo sob medida e materiais educacionais podem ser adaptados as suas
necessidades especificas de aprendizagem,com grande impacto na incluséo.

Aprendizado IA (Inteligéncia Artificial) pode ajudar a tornar o
aprendizado uma experiéncia ao longo da vida. Chatbots (software que simula
conversas entre duas pessoas) € um assistente virtual, como o ChatGPT, que
pode estar disponivel para responder as duvidas dos alunos a qualquer

momento, permitindo o aprendizado continuo.

Segundo BARROS; GUERREIRO (2019)

Acredita-se que uma das formas que os Chatbots podem ser usados
com sucesso seria por meio de um sistema de perguntas e respostas,
analisando as caracteristicas da comunicagcdo na educagdo a
distancia, no qual um bot estaria pronto a se comunicar com os
estudantes, bem como, a responder todas as solicitagdes, (p.410-
430).

A Inteligéncia Artificial passa a exercer papel importante de tutor virtual,
na qual auxilia os alunos na resolugdo de problemas, explicar conceitos
complexos e fornecer orientagdo de estudo, isso é particularmente util em
ambientes de ensino a distédncia e também no ensino presencial sendo um
complemento no processo educacional.

A aplicacdo do ChatGPT na educacao esta enriquecendo e aplicando
ao ensino varias possibilidades de utilizacdo nas escolas. Como no ensino de
linguas, em que compreende varias linguas, sendo um instrumento operante
na inglesa e Espanhola, como uma boa sugestdo de estudo, compartilhando

dicas de culturas e recomendacdes de livros para professores e alunos.

Como apontado por Xavier (2013)

Ndo se questiona mais a adogdo das tecnologias digitais de
informagcdo e comunicagéo (TDIC) pela educagao. Discute-se agora
como utiliza-las para auxiliar o professor a trabalhar a diversidade de
conteudos presentes nas disciplinas do curriculo escolar. ( p. 1).
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Os professores e os estudantes criam projetos com definicbes de tema,
complementando com essa ferramenta para trazer referéncias e formulagdes
de hipbteses e problemas reais do mundo. Esse ChatGPT nas escolas esta
ajudando nas atividades essenciais para o processo de ensino e da
aprendizagem dos alunos, fazendo com que haja revisdo de atividades,
respondendo as perguntas de revisdes para as provas e interagindo os alunos
a brincarem com jogo do (Quiz) e ao mesmo tempo aprimorando praticas de
autogestao do conhecimento e da auto-avaliagdo com mediacao do professor.

Na educacdo ele também facilita em reunides e no fluxo da gestédo
escolar com inovagdes para organizar pautas e cronogramas de reunides da
gestao escolar e o uso de nova ferramenta apoiando o processo da escola e
facilitando a estruturacdo de rotinas e datas para o planejamento escolar.
Garantindo uma auto-ajuda para entregar rapido sugestdes de melhorias para
0s processos de pautas, reunides e informacdes prévias.

Essa ferramenta pode ser trabalhada pelos gestores, com um modo de
planejamento eficiente: demanda em curto tempo. A Inteligéncia Artificial vem
trabalhando como aliada ha tempo e assegurando os objetivos pedagdgicos e
inovadores no cotidiano escolar por inumeras escolas e atendendo a essas

inovagodes.

Segundo BARROS; GUERREIRO, ( 2019).

O conceito de inteligéncia artificial € amplo e abrange diversas areas,
como: conhecimento; raciocinio; resolugdo de problemas; percepgéo;
aprendizagem, planejamento e a capacidade de manipular e mover
objetos. (p.410-430).

E importante ter em mente que o uso de modelos de linguagem na
educacao também levanta questdes éticas, como a privacidade de dos dados
dos alunos, a transparéncia algoritmo e a necessidade supervisao e diretrizes
adequadas, pois implementando o ChatGPT na educacgdo, € importante e

essencial abordar essas preocupacgdes de maneira cuidadosa e responsavel.

2.1. Proposta do uso do ChatGPT na educagao.
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A comunicagao por meio do ChatGPT na educacao apresenta diversas
oportunidades em seu processo de uso, trazendo varios recursos para
aprimorar e oferecer experiéncias aos alunos para melhoria do processo de
aprendizagem e experiéncias.

Sua aplicagdo na Educagao pode trazer varios beneficios, a qual oferece
aos alunos um suporte para duvidas, criando experiéncia de aprendizado
personalizado para avaliar o nivel do conhecimento e adaptar o conteudo
fornecendo exercicios e material didatico relevante.

Auxiliando na preparacao de exames para ser praticado com questdes
de exames passados, recebendo explicagdes completas sobre respostas
corretas e aprimorando suas habilidades de resolugao de problemas.

No apoio a pesquisa e trabalhos académicos Alunos e professores
podem usar o ChatGPT para obter informagdes relevantes, sugestdes de

pesquisa, citagcdes e até mesmo ajuda na redagao de trabalhos académicos.

Conforme Crochik (1998)

[...] a escola se inseriu num sistema de ensino que da as metas a
serem por ela alcangadas. Mas, mais do que isso, tendo de formar
um profissional tecnicamente competente para o mercado de
trabalho, a formagédo sofre a influéncia da pedagogia tecnicista, uma
pedagogia voltada para a racionalizagdo dos meios (técnicos) para
melhor cumprir os seus objetivos.( p.183)

Obtendo uma proposta de recursos na aprendizagem de idiomas,
oferecendo pratica de conversacdo e correcdo de erros em idiomas
estrangeiros, tornando o aprendizado de linguas mais acessivel e envolvente.

Criando o uso do conteudo didatico através do ChatGPT para criar
material didatico, incluindo resumos de textos, planos de aula, exemplos de
atividades de aprendizagem.

Utiizando o suporte a estudantes com necessidades Especiais,
adaptando para fornecer suporte especifico a alunos com deficiéncia,
oferecendo recursos de acessibilidade, como leitura em voz alta e adaptacéao

de conteudo.
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Propondo assisténcias nas pesquisas onde os alunos e pesquisadores
podem encontrar fontes relevantes, que possam gerar resumos de artigos
académicos e até mesmo auxiliar na redagao de teses e artigos.

O uso em preparagao para o mercado de trabalho, utilizado para ensinar
habilidades praticas, como programacgéo, ciéncia de dados, marketing digital e
outras competéncias exigidas pelo mercado de trabalho.

O treino de habilidades sociais € emocionais no ChatGPT pode ser
usado para simular situagdes sociais e emocionais, ajudando os alunos a
desenvolver habilidades interpessoais, como empatia, resolucado de conflitos e
comunicacao eficaz.

As simulagdes e laboratérios virtuais em disciplinas que envolvem
experimentagdo pratica, como ciéncias, o ChatGPT podem criar simulagdes
interativas e laboratérios virtuais para permitir que os alunos pratiquem e
explorem conceitos de forma segura e controlada.

O recurso necessario para fazer o uso nas escolas, sdo através de
computadores, celulares ou tablets com acesso a internet. Sendo assim, para
ter o acesso na plataforma do ChatGPT é necessario que o aluno tenha um e-
mail para ter acesso login, para aquele aluno que seja deficiente visual &
preciso usar um software de leitura de tela ou um assistente virtual para que

faca a leitura das respostas em voz alta.

Segundo VALENTE(1993),

O computador pode ser usado também como ferramenta educacional.
Segundo esta modalidade, o computador ndo é mais o instrumento
que ensina o aprendiz, mas a ferramenta com a qual o aluno
desenvolve algo, e, portanto, o aprendizado ocorre pelo fato de estar
executando uma tarefa por intermédio do computador. Estas tarefas
podem ser a elaboragdo de textos, usando os processadores de
texto; pesquisa de banco de dados ja existentes ou criagdo de um
novo banco de dados; resolugdo de problemas de diversos dominios
do conhecimento e representacdo dessa resolugdo segundo uma
linguagem de programacéo; controle de processos em tempo real,
como objetos que se movem no espago ou experimentos de um
laboratério de fisica ou quimica; produgdo de musica, comunicagao e
uso de redes de computadores (VALENTE, 1993, p. 12).

A tecnologia digital chegou na sala de aula junto com o ChatGPT para

ser uma ferramenta de uso devido a pandemia Covid19, mas se estendeu essa
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novidade até os dias de hoje, com isso se preocupa muito a educagéo, para
isso a Educacido vem norteando os estudantes diante do uso dessa ferramenta
para o uso para os estudos.

O ChatGPT, usado também para informagdes na area da saude, nas
finangcas e aspectos legais, relacionando com fontes confiaveis. Essa
tecnologia juntos com a Inteligéncia Artificial continuara se expandindo para
novas areas e casos de uso.

Ao ser usado pode ser versatili e abranger uma ampla gama de
aplicagbes, usado como assistente de aplicagdo, gerando conteudos, no
aprendizado, na programacao e no entretenimento. Lembrando que é uma
ferramenta de IA e ndo possui consciéncia, por isso € preciso usa-la com
responsabilidade e discernimento para lidar com informagdes sensiveis e
criticas.

Como apoio aos educadores como uma ferramenta de planejamento de
aulas, recebendo sugestbes , recursos e abordando com base em seus
objetivos direcionados aos perfil dos alunos.

A educacgao continuada, os profissionais em busca de um aprendizado
continuo podem usar o ChatGPT para acesso a informagdes atualizadas e
recursos de desenvolvimento profissional.

Ao refletirmos sobre o conceito de educacédo continuada, a partir de

outro autor, podemos compreendé-la, Segundo Lino (2007):

[...] um processo educativo, formal ou informal, dindmico, dialégico e
continuo, de revitalizagdo e superagdo pessoal e profissional, de
modo individual e coletivo, buscando qualificagdo, postura ética,
exercicio da cidadania, conscientizacao, reafirmacgao ou reformulagao
de valores, construindo relagdes integradoras entre os sujeitos
envolvidos para uma praxis critica e criadora.

O uso do ChatGPT na educacdo deve ser complementar ao ensino
tradicional e nao substitui-lo completamente. Também ¢é fundamental
considerar questdes éticas, como a privacidade dos dados dos alunos e a
transparéncia no uso da IA. Além disso, é necessario garantir que o ChatGPT
seja treinado com informacdes precisas e ndo propague desinformacgao, pode

ser muito vantajoso, pois essa tecnologia pode ser uma ferramenta valiosa.
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As habilidades digitais sdo apresentadas em uma das 10 competéncias

gerais. Ela esta descrita no documento da seguinte forma:

“5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgao e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas docentes, como recurso pedagdgico e como
ferramenta de formagdo, para comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
potencializar as aprendizagens” (BRASIL, 2019, p.44).

O computador ja era usado na educagdo como maquina de ensinar,
sendo assim uma ferramenta para constru¢do de conhecimento, o ChatGPT
consolida essas duas formas de usar o computador na educagdo para

reconfigurar profundamente a educacéo.

3 - METODOLOGIA

O estudo proposto neste artigo foi desenvolvido utilizando a abordagem
da metodologia de pesquisa mista, conhecida também como pesquisa de
métodos mistos, essa abordagem representa uma inovagao na investigagcao
cientifica, integrando aspectos tanto da pesquisa quantitativa quanto da
qualitativa (Gerhardt e Silveira, 2009).

Essa abordagem tem como objetivo superar as limitagdes inerentes a
cada método isolado, capitalizando suas forcas complementares para
proporcionar uma compreensao mais completa e aprofundada do fendmeno em
estudo. A flexibilidade € uma das caracteristicas distintivas da metodologia
mista, permitindo que os pesquisadores enfrentam questbes de pesquisa
complexas e multifacetadas.

Essa abordagem reconhece a idéia de que alguns fenbmenos sdo mais
bem compreendidos quando incorporam a riqueza das experiéncias individuais,
contextos e significados subjacentes (abordagem qualitativa), enquanto outros
podem se beneficiar da andlise estatistica e generalizagdo para uma populagao
mais ampla (abordagem quantitativa) (Anderson e Hepburn, 2016).

Durante a conducédo de uma pesquisa de métodos mistos, o pesquisador
emprega estratégias especificas para coletar, analisar e integrar dados

quantitativos e qualitativos. Isso pode envolver a implementacao simultanea de
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meétodos, coletando dados de maneira convergente, ou uma abordagem
sequencial, onde uma fase de coleta de dados informa a outra.

A coleta de dados quantitativos geralmente envolve a utilizagao de
instrumentos estruturados, como questionarios padronizados, enquanto a
coleta de dados qualitativos pode incluir entrevistas em profundidade, grupos
focais, observagdes participantes e analise de documentos. A combinagao
desses métodos permite ao pesquisador explorar a profundidade e a amplitude
do fendmeno em questao (Marconi e Lakatos, 2016).

A analise de dados em uma metodologia mista € um processo complexo
que envolve a aplicagdo de técnicas estatisticas para dados quantitativos e
abordagens interpretativas para dados qualitativos. A integracdo dos resultados
€ crucial, proporcionando uma visao mais holistica e uma compreensdo mais
profunda do fendmeno, permitindo ao pesquisador validar, explicar ou
aprimorar descobertas por meio da triangulagéo.

Além de proporcionar uma compreensao mais abrangente do fenébmeno
em estudo, a metodologia mista também contribui para a robustez e a validade
dos resultados, uma vez que as limitagdes inerentes a cada método podem ser
compensadas pelos pontos fortes do outro. Essa abordagem é particularmente
valiosa em pesquisas nas ciéncias sociais, educacao, saude e outras areas
onde a complexidade dos fenbmenos exige uma anadlise multifacetada
(Andersen e Hepburn, 2016).

4 - ESTUDO DE CASO

Com intuito de analisar o desempenho positivos e negativos da
tecnologia do GhatGPT e da Inteligéncia Artificial nas escolas foi realizada uma
pesquisa através de um questionario pelo Google formularios aos professores
do ensino basico, facilita o aprendizado, que passa a ser personalizado, e
ajuda os professores a melhorar a estrutura didatico-pedagdgica das aulas.
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Grafico 1 - Com que frequéncia vocé utiliza ferramentas educacionais baseadas em inteligéncia
artificial no ensino basico?

Diariamente B Semanalmente  ®W Mensalmente Raramente Nunca

40%

0 20%
10% 10¢ |

Diariamente Semanalmente Mensalmente Raramente Nunca

Os resultados obtidos nessa questao, apresentados no grafico 1 revelam
um panorama diversificado no uso de ferramentas educacionais baseadas em
inteligéncia artificial (IA) no contexto do ensino basico. Ao questionar a
frequéncia de utilizacdo dessas ferramentas, observamos uma distribuicdo
significativa nas respostas, indicando uma variedade de abordagens em
diferentes ambientes educacionais.

Surpreendentemente, 40% dos participantes relataram que incorporam
ferramentas educacionais baseadas em |A diariamente em suas praticas
pedagogicas. Esse grupo destaca-se pela adogado consistente dessas
tecnologias, aproveitando os beneficios da |IA para personalizar o aprendizado,
oferecer feedback instantdneo e promover uma experiéncia educacional mais
adaptada as necessidades individuais dos alunos.

Outros 20% indicaram que utilizam essas ferramentas mensalmente,
sugerindo uma abordagem mais pontual. Esse grupo pode estar explorando
recursos especificos ou integrando a IA em momentos estratégicos do
curriculo, aproveitando suas capacidades para enriquecer determinados
tépicos ou habilidades.

Surge um segundo grupo de 10% que relata o uso semanal dessas
ferramentas. Essa frequéncia sugere uma integracdo mais regular, talvez

focada em atividades especificas da semana ou em disciplinas particulares. A
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utilizacdo semanal pode refletir uma estratégia para reforgar conceitos-chave
ou desenvolver habilidades especificas ao longo do tempo.

Outros 10% indicam que fazem uso diario dessas ferramentas, mas de
forma menos consistente do que o primeiro grupo mencionado. Isso pode
representar uma adocao mais seletiva, onde as ferramentas baseadas em IA
sao incorporadas conforme a necessidade ou apropriadas para atividades
especificas.

Por fim, 20% dos participantes afirmam nunca terem utilizado
ferramentas educacionais baseadas em I|A. Essa porcentagem indica uma
lacuna significativa no aproveitamento dessas tecnologias, seja por falta de
acesso, conhecimento ou resisténcia a implementagao.

Essa diversidade de respostas destaca a necessidade de uma
abordagem equilibrada ao integrar a IA no ensino basico. Enquanto alguns
educadores abragam a tecnologia diariamente, outros podem se beneficiar de
uma exploracdo mais ativa dessas ferramentas para enriquecer a experiéncia
de aprendizagem. A pesquisa destaca a importancia de promover a
conscientizacédo, oferecer treinamento e estabelecer diretrizes para garantir
uma implementacao eficaz e inclusiva de ferramentas educacionais baseadas

em |A em todos os ambientes educacionais.

Gréfico 2- Em sua experiéncia, como as ferramentas de inteligéncia artificial afetaram o
processo de aprendizagem dos alunos no ensino basico?

Ndo sei/ndo aplicavel 20%

Tiveram impacto negativo 20%

Tiveram pouco impacto 20%

Melhoraram moderadamente 30%

Melhoraram significativamente 10%
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A analise das experiéncias de educadores no uso de ferramentas de
inteligéncia artificial (IA) no ensino basico, presente no grafico 2, revela uma
variedade de perspectivas sobre o impacto dessas tecnologias no processo de
aprendizagem dos alunos. A pesquisa destaca a diversidade de respostas,
fornecendo insights sobre a complexidade dessa integragao.

Cerca de 20% dos participantes responderam "n&o sei", indicando uma
certa ambiglidade ou falta de clareza sobre o impacto especifico das
ferramentas de IA na aprendizagem dos alunos. Esse grupo pode refletir uma
necessidade de avaliagao mais aprofundada ou uma falta de familiaridade com
os resultados tangiveis dessas tecnologias.

Outros 20% expressaram a opinido de que as ferramentas de IA tiveram
um impacto negativo no processo de aprendizagem dos alunos. Essa
perspectiva sugere possiveis desafios enfrentados na implementagéo, como
problemas técnicos, resisténcia dos alunos ou falta de alinhamento com os
objetivos pedagédgicos. E crucial explorar essas preocupagdes para otimizar a
utilizacao dessas ferramentas e superar possiveis obstaculos.

Em contrapartida, outro grupo de 20% indicou que as ferramentas de IA
tiveram pouco impacto. Isso pode refletir uma implementacdo inicial ou uma
utilizacado limitada dessas tecnologias, sugerindo que ha espago para explorar
melhor as capacidades dessas ferramentas e integra-las de maneira mais
abrangente nas praticas educacionais.

Outros, 10% dos participantes relataram que as ferramentas de I|A
melhoraram significativamente o processo de aprendizagem dos alunos. Esse
grupo destaca resultados positivos, indicando que, quando implementadas de
maneira eficaz, as ferramentas de IA podem enriquecer a experiéncia de
aprendizagem, proporcionando personalizagao, feedback imediato e recursos
adaptativos.

Essa diversidade de respostas destaca a complexidade da integragcao de
ferramentas de IA na educacgao basica e o provavel desconhecimento ou falta
de habilidade dos professores em utilizar ferramentas de inteligéncia artificial
(IA). A variedade de perspectivas sugere a importancia de uma abordagem
personalizada na implementacdo dessas tecnologias, considerando as
caracteristicas especificas de cada contexto educacional. Além disso, ressalta

a necessidade de fornecer suporte e formacdo adequados aos educadores
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para otimizar o potencial positivo das ferramentas de |A na aprendizagem dos

alunos.

Grafico 3 - Quao eficaz vocé acredita que podem ser as ferramentas de inteligéncia artificial no
apoio a personalizagdo do ensino para atender as necessidades individuais dos alunos?

M Muito eficazes O Eficazes ®m Nem eficazes nem ineficazes M Ineficazes B Muito ineficazes

60%

A avaliagao da eficacia das ferramentas de inteligéncia artificial (IA) no
apoio a personalizagédo do ensino, presente no grafico 3, revela uma percepgéo
positiva entre os educadores. A pesquisa, que consultou profissionais da
educacao sobre a utilidade dessas ferramentas na adaptacdo do ensino as
necessidades individuais dos alunos, destaca a prevaléncia de visdes otimistas
sobre a contribuicdo da IA para a personalizagdao educacional. A maioria
expressiva, representando 60% dos participantes, acredita que as ferramentas
de IA sado eficazes nesse contexto. Essa percepcdo sugere que, na visao
desses educadores, a implementacéo de tecnologias baseadas em inteligéncia
artificial tem impactado positivamente a personalizacido do ensino, permitindo
ajustes dinamicos e adaptativos conforme as necessidades especificas de
cada aluno.

Outros 30% dos participantes foram ainda mais enfaticos, classificando
as ferramentas de IA como muito eficazes na personalizagcdo do ensino. Essa

parcela expressa uma confianga substancial nas capacidades dessas



33

tecnologias para fornecer suporte educacional altamente adaptado,
contribuindo de maneira significativa para o progresso individual dos alunos.

No entanto, é importante notar que 10% dos participantes indicaram que
percebem as ferramentas de IA como muito ineficazes nesse contexto. Essa
visdo critica ressalta a necessidade de uma abordagem cuidadosa na
implementagdo dessas tecnologias, considerando possiveis desafios, como a
adaptacao ao contexto especifico da sala de aula ou a integragao efetiva com
as praticas pedagogicas existentes.

Globalmente, a predominancia de respostas positivas destaca o
potencial das ferramentas de IA para promover a personalizacdo do ensino, um
elemento crucial para atender as diversas necessidades dos alunos. A
pesquisa aponta para a importancia de continuar explorando e refinando a
aplicacdo dessas tecnologias, garantindo que elas sejam integradas de
maneira eficaz e ética para maximizar seu impacto positivo na experiéncia de

aprendizagem dos estudantes.

Grafico 4 - Em sua opinido, a presenga de inteligéncia artificial nas salas de aula do ensino
basico pode aumentar o engajamento dos alunos?

W Sim, significativamente B Sim, moderamente
Ndotem impacto B Ndo, diminui o engajamento

M Ndosei/ ndo aplicavél

A discussao sobre a presenca da inteligéncia artificial (IA) nas salas de
aula do ensino basico, presente no grafico 4, revela percepgdes distintas, mas

em grande parte otimistas, sobre o potencial impacto dessa tecnologia no
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engajamento dos alunos. A pesquisa, que buscou avaliar a opinido dos
participantes sobre a contribuicdo da IA para a vitalidade das salas de aula,
destaca uma inclinagao geral para a vis&do positiva.

Uma maioria expressiva, representando 60% dos participantes, acredita
que a presenga da inteligéncia artificial pode aumentar o engajamento dos
alunos, embora moderadamente. Isso sugere que muitos educadores
percebem a IA como um recurso que pode adicionar uma camada adicional de
interatividade e personalizagao ao ambiente de aprendizagem, potencialmente
atraindo mais a atencéao e o interesse dos estudantes.

Outros 30% dos participantes foram ainda mais enfaticos, acreditando

que a inteligéncia artificial pode contribuir significativamente para o aumento do
engajamento dos alunos. Essa visdo mais assertiva destaca a confianca
desses educadores no papel catalisador da IA, imaginando-a como uma
ferramenta que pode transformar substancialmente a dindmica da sala de aula,
tornando o processo de aprendizagem mais envolvente e relevante para os
alunos.
Por outro lado, 10% dos participantes indicaram incerteza sobre o impacto da
inteligéncia artificial no engajamento dos alunos, respondendo "ndo sei". Esse
grupo pode refletir uma cautela em relacdo a tecnologia emergente ou uma
necessidade de mais evidéncias e experiéncias praticas para formar uma
opinido mais informada.

Em conjunto, as respostas sugerem que existe uma percepgao positiva
geral sobre o potencial da inteligéncia artificial para impulsionar o engajamento
dos alunos nas salas de aula do ensino basico. Essa perspectiva destaca a
importancia de explorar e implementar estratégias eficazes para integrar a IA
de maneira equilibrada, aproveitando seus beneficios para criar ambientes
educacionais mais dindmicos e adaptados as necessidades individuais dos
estudantes. A continua pesquisa e dialogo sobre esse tema emergente sao
fundamentais para orientar a evolugcdo da tecnologia na educagao.
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Grafico 5 - A inteligéncia artificial pode ajudar os professores na organizagdo das aulas no
ensino basico?

B Sim, € importante pra facilitar o processo
B Importante, mas com papel reduzido
Pouco relevante, devivo a automacdo
W Descenecessadrio, substituivel por outra alternativa

B Ndosei/ ndo aplicavel

A analise das opinides sobre a integracéo da inteligéncia artificial (IA) na
organizagcdo das aulas no ensino basico, presente no grafico 5, revela uma
inclinacdo notavel para a viséo positiva do papel dessa tecnologia no apoio aos
professores. A pesquisa, que questionou sobre a relevancia da IA na facilitagao
do processo de planejamento e organizagao das aulas, destaca uma maioria
expressiva com uma visao favoravel.

A grande maioria, representando 70% dos participantes, considera a
inteligéncia artificial como algo mais do que importante; € fundamental para
simplificar e aprimorar o processo de organizagao das aulas. Essa percepgao
ressalta a confianca desses educadores nas capacidades da IA em oferecer
suporte significativo, desde a elaboracédo de planos de aula até a adaptacéo
dinamica de estratégias pedagdgicas.

Outros 30% dos participantes concordam que a IA é importante, mas
acreditam que seu papel deve ser mais reduzido. Essa visdo indica uma
perspectiva cautelosa, reconhecendo a utilidade da IA, mas preferindo que seu
impacto seja mais complementar do que central no processo de organizagao
das aulas.

A percepcgédo predominante sobre a importancia da IA para auxiliar os
professores na organizagédo das aulas sugere que muitos educadores veem a

tecnologia como uma aliada valiosa para otimizar o tempo, personalizar o
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ensino e fornecer insights uteis para uma abordagem mais eficaz. No entanto,
a existéncia de uma parcela que enxerga um papel mais limitado para a IA
destaca a necessidade de equilibrio na implementagdo, garantindo que a
tecnologia seja integrada de maneira aprimorada, nao substituindo a

experiéncia dos professores.

Grafico 6 - Em sua opinido, a presenca de inteligéncia artificial no ensino basico pode aumentar
as disparidades no aprendizado entre alunos com acesso diferenciado a tecnologia?

B Sim, significvativamente

B Sim, Moderadamente
Naotem impacto

W N3o, diminui as disparidades

B N3osei/ndo aplicavel

A analise das opinides sobre a presenca da inteligéncia artificial (IA) no
ensino basico, presente no grafico 6, revela uma preocupagao generalizada
sobre o potencial aumento das disparidades no aprendizado entre alunos com
acesso diferenciado a tecnologia. A pesquisa, que buscou avaliar a percepgao
dos participantes sobre os possiveis impactos da IA na equidade educacional,
destaca uma maioria expressiva com uma visao cautelosa.

A esmagadora maioria, representando 80% dos participantes, acredita
que a presenga da inteligéncia artificial pode aumentar as disparidades no
aprendizado entre os alunos, mas de forma moderada. Essa perspectiva reflete
uma preocupagdo comum de que, se ndo houver uma abordagem cuidadosa e
equitativa na implementagdo da IA, ela podera contribuir para amplificar as
diferengas existentes entre os alunos que tém e os que ndo tém acesso a
tecnologia.

Outros 20% dos participantes sdo mais enfaticos em sua visao,
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acreditando que a presenca da IA pode aumentar significativamente as
disparidades no aprendizado. Essa minoria destaca uma preocupagao mais
acentuada sobre os possiveis efeitos negativos da implementacédo da IA,
indicando a necessidade de abordagens estratégicas para mitigar
desigualdades.

A percepcéo predominante sobre o possivel impacto da IA na equidade
educacional sugere que a comunidade educacional esta atenta aos desafios
associados a tecnologia emergente. O reconhecimento de que a
implementacdo da |IA pode ter implicagbes nas disparidades educacionais
destaca a necessidade de desenvolver estratégias que assegurem o acesso
equitativo, promovam a inclusdo digital e garantam que todos os alunos
possam se beneficiar das oportunidades proporcionadas pela tecnologia de
maneira justa.

A anadlise sobre a presenca da inteligéncia artificial no ensino basico
destaca a importancia de abordar as preocupacgdes relacionadas a equidade
educacional desde o inicio da implementagdao dessas tecnologias. A reflexdo
constante sobre as praticas e politicas € crucial para garantir que a IA seja uma
forga positiva na educagao, contribuindo para reduzir, em vez de aumentar, as

disparidades no aprendizado.

Gréfico 7 - Quais desafios vocé identifica na implementacdo de tecnologias baseadas em
inteligéncia artificial no ensino basico?

M Faltade treinamento
adequado para professores

W Questdes de acessibilidade e
disponibilidade de tecnologia

H Resisténcia a adocdo por
parte dos educadores

m Dificuldades de integracao
curricular

W Todas as opgoes anteriores

B Nenhuma das opcgoes
anteriores
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A avaliagdo dos desafios na implementacdo de tecnologias baseadas
em inteligéncia artificial (IA) no ensino basico, presente no grafico 7, destaca
preocupagdes cruciais que permeiam a integragcdo dessas inovagdes no
ambiente educacional. A pesquisa, que buscou a opinido dos participantes
sobre os obstaculos mais significativos, revela uma convergéncia notavel em
torno de questdes fundamentais.

A maioria expressiva, representando 70% dos participantes, identifica
questbes de acessibilidade e disponibilidade de tecnologia como o principal
desafio na implementacédo da IA no ensino basico. Essa percepcao destaca a
disparidade no acesso a dispositivos digitais e conectividade, destacando a
preocupagao de que alguns alunos possam ser deixados para tras devido a
falta de recursos tecnoldgicos adequados.

Outros 20% dos participantes destacam a falta de treinamento adequado
para professores como um desafio significativo. Essa visdo reflete a
importancia de capacitar os educadores para compreenderem e utilizarem
efetivamente as ferramentas de |IA, destacando a necessidade de programas
de formagao continua que promovam a competéncia digital dos professores.

Por fim, 10% dos participantes mencionam a resisténcia a adog¢ao por
parte de educadores como um desafio. Essa perspectiva destaca a importancia
de considerar as preocupacoes e perspectivas dos professores ao implementar
tecnologias inovadoras, enfatizando a necessidade de estratégias de
envolvimento e comunicacgao eficazes.

A convergéncia desses resultados sugere que a comunidade
educacional esta ciente dos desafios multifacetados associados a
implementagdo da IA no ensino basico. Abordar questdes de acessibilidade,
investir em treinamento docente e promover uma cultura de aceitacdo e
colaboracéo séo elementos cruciais para superar esses desafios e garantir que
a implementagao da IA na educacgao seja inclusiva e eficaz.

A analise sobre os desafios na implementacao de tecnologias baseadas
em |IA destaca a importancia de uma abordagem holistica, considerando n&o
apenas a tecnologia em si, mas também os fatores humanos e estruturais que

influenciam o sucesso da integracao dessas inovagdes no ensino basico.
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Grafico 8- Como vocé acredita que a inteligéncia artificial pode se adaptar as necessidades
educacionais em constante evolugao no ensino basico?

m Desenvolvendo algoritmos mais
adaptaveis e personalizados

M Introduzindo novas formas de
avaliacdo e feedback

W Integrando-se a métodos
tradicionaisde ensino

® Tornando-se mais sensivel as
necessidades emocionais dos
alunos

H Todas as opcgdes anteriores

® Nenhuma das opgoes
anteriores

As respostas obtidas na avaliagcdo sobre como a inteligéncia artificial
pode se adaptar as necessidades educacionais em constante evolucdo no
ensino basico, presente no grafico 8, destacam uma compreenséao diversificada
sobre o papel da tecnologia no cenario educacional em transformacédo. A
pesquisa, que explorou as percepg¢des dos participantes sobre as estratégias
mais eficazes, revela uma consideravel pluralidade de perspectivas.

Uma parcela significativa, representando 40% dos participantes, acredita
que a inteligéncia artificial pode se adaptar as necessidades educacionais em
constante evolugao por meio de uma abordagem abrangente que incorpora
todas as opgdes do questionario. Essa visdo sugere a importancia de uma
integracédo holistica, combinando personalizagdo, novas formas de avaliagao,
feedback e métodos tradicionais de ensino para criar um ambiente educacional
diversificado e adaptavel.

Outros 20% dos participantes enfatizam a necessidade de desenvolver
algoritmos mais adaptaveis e personalizados. Essa perspectiva destaca a
importancia de avangos tecnoldgicos continuos que possam criar sistemas
mais flexiveis, capazes de se ajustar dinamicamente as necessidades
individuais dos alunos, proporcionando uma experiéncia de aprendizado mais

personalizada.
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Outros 20% sugerem que a introdugédo de novas formas de avaliagéao e
feedback é fundamental para a adaptagdo da inteligéncia artificial as
necessidades educacionais em constante mudanca. Essa visao destaca a
importancia de repensar os métodos tradicionais de avaliagdo, incorporando
abordagens mais inovadoras que possam medir de maneira eficaz o progresso
dos alunos em ambientes educacionais modernos.

Os restantes 20% dos participantes indicam que a inteligéncia artificial
pode se adaptar integrando-se aos métodos tradicionais de ensino. Essa
perspectiva enfatiza a importancia de uma transigdo gradual e integrada,
permitindo que a tecnologia complemente e aprimore as praticas pedagdgicas
estabelecidas, em vez de substitui-las abruptamente.

A pesquisa destaca a necessidade de uma abordagem flexivel e
equilibrada, reconhecendo que diferentes contextos e necessidades
educacionais exigirdo solugdes adaptaveis e personalizadas. Em ultima
analise, a aplicacao bem-sucedida da inteligéncia artificial na educacao exigira
uma colaboragdo continua entre educadores, pesquisadores e
desenvolvedores de tecnologia para criar solugbes que atendam de maneira

eficaz as demandas sempre cambiantes do ensino basico.

CONSIDERAGOES FINAIS

A insercdo da tecnologia da Inteligéncia Artificial nos ambientes no
ensino basico, vém alterando a maneira de pensar e aprender de muitos
professores e alunos, na qual abre caminhos para o aparecimento de novas
propostas direcionadas a formagado do conhecimento, reconhecendo que a
inclusdo de tecnologia nos espagos educativos possibilita o desenvolvimento
de novas estratégias diferenciadas de ensino.

Essa tecnologia na educagao tém oportunizado um trabalho do professor
facilitando uma compreensdao de boa conduta ao aluno, favorecendo a
interagcéo do professor/ aluno/ tecnologia, com um olhar diferenciado no seu

planejamento de aula , visando uma pratica de ensino-aprendizagem

mais consistente e qualitativa.
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Os professores, tém uma alternativa em tecnologia adequada a
educacgao, pois, a capacitacido técnica dos professores fara com que os
mesmos passem a utilizar adequadamente os recursos informatizados na
qualificagdo de sua pratica educativa atendendo as necessidades da realidade
do uso da informatica da unidade escolar. O uso das tecnologias inserida no
espaco escolar, enquanto ferramenta pedagdgica, ira oportunizar uma
aprendizagem de acordo com a realidade do aluno, sendo inovadora e
interativa na area do saber.

Diante da pesquisa realizada com professores do ensino basico
podemos concluir que, precisa-se buscar caminhos para haver uma efetivacao
de compromisso com a utilizagdo das tecnologias refletindo sobre uma nova
metodologia de ensino, pois o processo de ensino-aprendizagem devera
acontecer através das ferramentas da Inteligéncia Artificial (IA), como por
exemplo no ChatGPT, sendo incrementado pelos educadores.

Esta pesquisa evidencia uma realidade que precisa com rapidez, ser
modificada, as escolas passarem a acreditar na tecnologia, que ela seja pra
acrescentar no cotidiano escolar e na pratica pedagdgica dos professores, pois
0S mesmos permanecem em desuso pela maioria dos professores por estarem
despreparados técnica e pedagogicamente para lidar com os recursos, ou por
nao ter computador suficiente para atender todos os alunos individualmente, ou
por falta de tempo por estarem carregados de trabalho, na intengcdo de ter

salario suficiente para o sustento.
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