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RESUMO

O presente trabalho partiu do seguinte questionamento: Como 0s desenhos animados
podem contribuir para o desenvolvimento da crianga na fase escolar inicial? E na
tentativa de encontrar uma resposta, objetivamos analisar como o desenho animado
influencia na formacgdo escolar da crianca. Para tanto utilizamos de uma pesquisa
bibliografica com abordagem qualitativa e exploratdria quanto ao objetivo, pautada nas
obras de alguns teoricos tais como: Charlot (2005), Aries (1981), Valente (1993),
Vygotsky (1996), Salgado (2005), dentre outros que contribuiram para execucgdo deste
trabalho. O referido trabalho faz uma abordagem sobre a crianca nos anos iniciais do
Ensino Fundamental e sua relagdo com o desenho animado. Ao final, alcangou-se
pontos de discussdo que ajudam o professor a compreender a possibilidade e a limitacdo
do uso desse recurso no desenvolvimento da crianca em fase escolar que no seu
cotidiano assiste e gosta de assistir desenho animado.

Palavras-chave: Crianca. Desenho Animado. Desenvolvimento da Crianca. Educacao
Midiatica.
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1 INTRODUCAO

A criacdo do Plano Nacional de Educagdo — Lei 10.172/2016, vem reforcar a
meta para a universalizagdo do Ensino Fundamental e garantia do acesso e a
permanéncia de todas as criangas na escola. A ideia central das propostas contidas nesta
Lei € que a inclusdo definitiva das criancas nessa etapa educacional pode oferecer
maiores oportunidades de aprendizagem no periodo da escolarizagdo obrigatoria e
assegurar que, ingressando mais cedo no sistema de ensino, elas prossigam nos estudos
alcancando maior nivel de escolaridade.

Dessa forma, compreender, conhecer e reconhecer a forma particular das
criancas serem e estarem no mundo e, a partir dai oferecer um ambiente que estimule,
enriqueca e amplie suas possibilidades de entenderem e atuarem nele é o grande desafio
da educacdo e de seus profissionais na atualidade, pois toda crianga tem direito a
educacdo e outros direitos fundamentais garantidos pela legislacdo brasileira.

Nesse sentido, em virtude da abrangéncia da midia em todas as esferas da vida, a
educacdo também tem se apropriado das informacgdes e conhecimentos midiaticos, a fim
de que alcancem todos os envolvidos no processo. Embora, 0 que se v& em muitas casas
sdo criancas desde tenra idade que se apoderam dos celulares dos pais para ficarem
assistindo desenho animado ou jogando, nas escolas, sua funcdo seria outra. Um dos
recursos midiaticos ainda mais utilizado nas escolas é a televisdo, devido sua
popularizacdo, seu valor mais acessivel, sobretudo por atingir o coletivo das criancas
com um so aparelho (GUARESHI e BIZ, 2004).

De acordo com Valente (2011), entende-se por recursos midiaticos, todos
instrumentos capazes de promover o conhecimento do individuo. Dessa forma, sendo a
televisdo um recurso midiatico, ela tem essa capacidade. A pesquisa de Bertoso (2014)
observou que nas instituicGes educacionais, principalmente na educacao infantil, a TV
é muito utilizada e dentre os programas utilizados pelos professores estdo os desenhos
animados 1, os quais tem potencialidade de encantar a criangada.

Todos nds ja passamos pela fase do desenho animado e alguns deles até hoje nos

chama atencdo e nos faz parar diante da TV, no entanto, questiono mediante todo esse

1 «QOs desenhos animados sdo o fascinio das criancas e até mesmo dos adultos. O desenho animado ou a
animacao é o processo pelo qual os desenhos ‘manuais’ ganham vida, ou seja, ganham movimentos e
assim pode formar histérias animadas. Grandes desenhistas como Walt Disney utilizaram este processo
para dar ‘vida’ aos seus desenhos até entdo nascidos apenas numa simples folha de papel” (BIG MAE,

s.d.).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Desenhos_animados
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deslumbramento da crianga: Como os desenhos animados podem contribuir para o
desenvolvimento da crianca na fase escolar?

Na tentativa de encontrar uma resposta para tal problema, objetiva-se analisar
como o desenho animado tem sido utilizado no seu processo de ensino aprendizagem
escolar, de que forma os desenhos animados influenciam na formagéo da crianca.

Vale ressaltar que segundo Salgado (2015), os desenhos animados  tém
caracteristicas muito proximas da realidade cotidiana das criangas. Homem-Aranha,
Super-Homem, Mulher Maravilha, Pepa, dentre outros, fazem parte do universo das
criangas. Esse mundo de imagens e narrativas fascina a crian¢a e embora saibamos que
a fantasia ¢ importante para o desenvolvimento 2da crianca, precisamos localizar onde
se encontra a aprendizagem formal em meio a esse tanto de imagens e informagoes.

Em face dessa aprendizagem pode-se assegurar que 0s conhecimentos inerentes
por exemplo as ciéncias naturais e bioldgicas, ou seja, que dizem respeito a vida e de
como devemos preserva-la, se manifestam nos desenhos animados: tipos de alimentos,
boas maneiras a mesa, 0 que comer, cuidar de animais, entre outros.

Nesse sentido, Marandino (2011) vem afirmar que:

Os conhecimentos das ciéncias bioldgicas estdo em nosso cotidiano,
presentes nos desenhos animados, nas propagandas, nas novelas, nos
produtos que consumimos, por meio de imagens, termos, conceitos,
ideias, representacGes. Povoam o imaginario das pessoas comuns
mediantes ideias como identificacdo da paternidade, alimentacdo sadia,
solucdo de doencas (MARANDINO et al., 2011, p. 135).

Diante do exposto é que venho justificar o referido trabalho, visto que ha uma
preocupacao de fato em saber até que ponto que os desenhos animados utilizados como
recursos pedagdgicos nas escolas, contribuem realmente para a formacao dessa crianca.

A partir da perspectiva de que o desenho animado podera se constituir de
importante instrumental que podera ser utilizado no processo de ensino da crianca € que
se propOe essa pesquisa pressupondo descobertas e conhecimentos que poderdo auxiliar
professores e interessados pelo assunto na utilizacdo dos desenhos animados na
Educacdo Infantil, cooperando para a aprendizagem efetiva das criancas.

O presente estudo trata-se de uma pesquisa bibliografica, com abordagem

qualitativa e enfoque descritivo e quanto ao objetivo, trata-se de uma pesquisa

2 «A fantasia esta presente na vida da crianca logo que ela nasce. [...] 1sso é extremamente necessario e
importante para o seu desenvolvimento psiquico porque é desta forma que a crianca entende a realidade,
assimila regras sociais e, também desenvolve as suas habilidades para aprender” (CALACIA, 2016).
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exploratoria. Lembramos que esses objetivos e o tipo da pesquisa foram alterados
devido aos limites impostos pelo periodo de afastamento social pela pandemia de covid-
19.

A abordagem qualitativa parte do pressuposto de que o cientista € a0 mesmo
tempo 0 sujeito e 0 objeto de suas pesquisas. A pesquisa qualitativa preocupa-se,
portanto, com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na
compreensdo e explicacdo da dindmica das relagdes sociais.

Para Minayo (2001, p. 14), a pesquisa qualitativa “trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um
espaco mais profundo das relagdes, dos processos e nos fendmenos que ndo podem ser
reduzidos a operacionalizacdo das variaveis.

Quanto aos procedimentos técnicos, segundo Gil (2008), trata-se de uma
pesquisa bibliografica, uma vez que é desenvolvida com base em material ja elaborado,
constituindo a partir do levantamento de referéncias tedricas, publicadas por meios
escritos e eletrénicos, como livros, artigos cientificos e paginas de web sites que se
recolheu informag6es ou conhecimentos previos sobre o problema do qual se procura
uma resposta.

Para Lakatos & Marconi (2010, p. 43), “a pesquisa bibliografica ndo se trata de
mera repeticdo do que ja foi dito ou escrito sobre certo assunto, mas propicia um exame
de um tema sob novo enfoque ou abordagem, chegando a conclusdes inovadoras”.

Quanto aos objetivos, o referido estudo utilizou-se de uma pesquisa exploratdria,
pois segundo Gil (2008), este tipo de pesquisa proporciona maior familiaridade com o

problema com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipdteses.
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2 DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL E O DESENHO ANIMADO

Para que possamos entender sobre a influéncia do desenho animado na vida da
crianca, trabalharemos o conceito de crianca e seu desenvolvimento no decorrer do
tempo, bem como o que se entende por anos iniciais da Educacdo Bésica. Além de
autores que tecem essa discursdo analisaremos esses conceitos na visdo da BNCC (atual
documento de base curricular) e focar principalmente no que diz respeito as discusses
tedricas sobre as tecnologias, ensino-aprendizagem vislumbrando a utilizacdo de

desenhos animados nos anos iniciais da Educacéo Bésica.

2.1 A Crianga nos Anos Iniciais da Educagéo Basica

Quando falamos em crianga sempre nos remete a ideia de um ser angelical,
indefeso, sem maldade, infantil, inocente e que depende de nossos cuidados. Entretanto,
nem sempre a crianca foi pensada dessa forma. E, nesse sentido, vale observar a
variacao do conceito na lingua portuguesa e em seguida no contexto historico e social.

De acordo com o Cegalla (2005, p. 254) criangca € um ser humano de pouca
idade. O mini dicionario Amora (2013, p. 184) traz a mesma ideia do Cegala, porém
acrescenta outros termos: ‘“crianca € um ser humano no periodo da infancia, menino ou
menina; pessoa ingénua, estouvada”. Ja o dicionario Aurélio (2016)3, palavra crianca
no sentido etimolégico vem do latim creatia, criantia, que significa, “o que esta sendo
criado”. J4 no dicionario Houaiss (2001)%, este apresenta outra perspectiva: derivado
vernacular de criar + anga, que significa “individuo na infancia, filho”., acrescentando
ainda as formas histéricas do significado da palavra crianca de acordo com o
século.”Sec. XIII crianga- “criagdao”; sec. XIV crianga -“ser humano™; sec. XIV crianga-
“cria”’; sec. XV crianga- “ser humano”.

Nota-se nessas definicdes um estreito laco entre crianca e infancia. Crianca é
entendida como o ser humano no inicio de seu desenvolvimento, recebendo, conforme
diferentes concepcbes, outras nomenclaturas conforme o nimero de meses ou anos,

findando-se aos 12 anos. Ja por infancia, entende-se o periodo ou processo pelo qual

3 CRIANCA. In: REGANELLI, Wilson Roberto. Ciberduvidas da Lingua Portuguesa, 22 out. 2001.
Disponivel em: https://ciberduvidas.iscte-iul.pt/consultorio/perguntas/crianca-etimologia/8632. Acesso
em: 13 mar. 2021.

* Ibidem.
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passam as diferentes criancas. Kuhlman Jr. (1998) critica as definigdes do dicionario

dizendo que:

Infancia tem significado genérico e, como qualquer outra fase
da vida, esse significado é em funcdo de transformacdes sociais:
toda sociedade tem seus sistemas de idade e a cada uma delas é
associado um sistema de status e de papel (KULMAN JR.,
1998, p. 16).

Diante do exposto entende-se que 0 autor quis mostrar que cada periodo de
desenvolvimento tem seu status e seu papel na sociedade e desconstroi a ideia acima
dizendo que a infancia é genérica porque a idade cronoldgica determina a infancia até os
12 anos, mas que no entanto, essa fase de transformacéo pode ser variavel em diferentes
sujeitos de diferentes sociedades e culturas. Kuhlman Jr. (2004) nessa nova perceptiva,

assevera que:

Podemos compreender a infancia como a concepcao ou representacao
que os adultos fazem sobre o periodo inicial da vida, ou como o periodo
vivido pela crianca, o sujeito real que vive essa fase da vida. A histéria
da infancia seria entdo a histdria da sociedade da cultura, dos adultos,
com essa classe de idade, e a histéria da crianca seria a histéria da
relacdo das criancas entre si e com 0s adultos, com a cultura e a
sociedade. Ao se considerar a infancia como condicdo das criangas,
caberia perguntar como elas e vivem ou viveram em diferentes tempos
(KUHLMANN JR.; FERNANDES, 2004, p. 15-16).

Ja para Aries (1978) a ideia de infancia como condicéo da crianca foi construida
recentemente, pois o sentimento de infancia do século XIX, trata a crianca como um
adulto em miniatura.

Percebe-se com essa afirmacdo que Ariés (1978) quis nos dizer que a infancia
que conhecemos hoje € inerente a criacdo de um tempo historico e que ndo podemos
analisar a infancia e as criancas com o mesmo referencial. Ficou evidenciado que a
infancia muda com o tempo, com a cultura e depende dos contextos historicos, sociais e
econdmicos em que esta inserida.

Observa-se que os conceitos foram mudando em consonancia com a historia e
que a partir do século XX desponta a compreensdo da crianca para além de
comportamento, idades, fases da vida. Esse movimento foi bem captado na década de
1970 com a publicagdo do livro de Philippe Arie¢s “Historia social da infancia e da

familia” que apontava a necessidade de compreender a crianga além das necessidades
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inerentes a sua idade. Sobre as pesquisas que embasavam em idades ele aponta que

foram importantes:

As “idades da vida” ocupam um lugar importante nos tratados
pseudocientificos da Idade média. Seus autores empregam uma
terminologia que nos parece puramente verbal: infancia e puerilidade,
juventude e adolescéncia, velhice e senilidade — cada uma dessas
palavras designando um periodo diferente da vida. Desde entdo,
adotamos algumas dessas palavras para designar nogdes abstratas como
puerilidade e senilidade, mas estes sentidos ndo estavam contidos nas
primeiras acepcdes (ARIES, 1981, p. 4).

Reconhece que somente a partir das “idades da vida”, comegou haver distingdo
entre infancia e vida adulta. Mas, o que se pretende aqui ndo é apenas fazer uma linha
de tempo sobre os conceitos de crianga e infancia, também perceber a crianga nos anos
iniciais da Educagéo Basica no sentido de apreensdo do conhecimento.

Delimitamos nesse estudo monografico os anos iniciais da Educacdo Basica
compreendendo a Educacdo Infantil e os Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
Segundo o documento atual e orientador curricular, a Base nacional Comum Curricular
(BNCC), é nessa etapa educativa que deve ser trabalhado recursos pedagogicos que
valorizem situagdes ludicas de aprendizagem, ampliando as experiéncias vivenciadas na
educacdo infantil. Isso se torna importante, visto que, nesses anos iniciais a crianga

adquire autonomia, compreensao de normas e valores sociais.

2.2 A Educacéo e a Crianca

O significado do termo educacdo pela critica de Regina Maria Fonseca Muniz
(2002) tem sido usado como uma gama de significados por toda a historia, quanto aos
seus objetivos e funcdes e muitas vezes é empregado no sentido amplo, para designar
tudo aquilo que se pode fazer para desenvolver o potencial humano, e no sentido estrito,
para limitar o seu objetivo a determinado aspecto, como instrucdo, especializacao,
adaptacdo, habilidade ou formacdo de habitos, estabelecendo uma dicotomia entre
instrucdo e educacdo (MUNIZ, 2002, p. 8).

Entretanto, além desses conceitos mostrados por Muniz (2002), concordamos

nessa pesquisa, com a definicdo de Bernard Charlot (2006). Ele traz que a educago® é o

5 Bernard Jean Jacques Charlot nasceu em Paris, em 1944. Formou-se em Filosofia em 1967 e, dois anos
depois, foi lecionar Ciéncias da Educacdo na Universidade de Tanis, na Tunisia. De volta a Franca, em
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ato de construir—se e ser construido pelos outros. O autor francés acrescenta ainda que é
por meio de suas experiéncias que a crianga tem contato com as muitas maneiras de
aprender. Afirma que a crianca pode adquirir um saber especifico, no sentido de
compreender um contetdo intelectual, como gramatica, matemadtica, histéria da arte,
etc, mas que também pode dominar um objeto ou uma atividade, como caminhar,
amarrar os sapatos, nadar etc e além disso pode aprender formas de se relacionar com 0s
outros no mundo, tais como: saber cumprimentar as pessoas, ter boas maneiras a mesa,
etc.

Esse autor, Charlot® (2006) em entrevista a Revista Nova Escola na cidade de
Aracaju’, em 2009, enfatiza que “nascer significa ver-se submetido a obrigacdo de
aprender”. Complementando esse pensamento acrescenta que a condicdo humana exige
que seja feito um movimento “longo, complexo e nunca acabado”, no sentido de se
apropriar (parcialmente) de um mundo preexistente.

Essa é entdo uma condigdo que se estabelece desde o nascimento do humano e
exige que seja feito um movimento continuo para ter posse das experiéncias anteriores a
sua vida, mas parte da vida dos outros humanos. Essa apropriacdo, segundo ele,
desencadeia trés processos: de hominizacdo (tornar-se homem), singularizacéo (tornar-
se exemplar unico) e socializa¢ao (tornar-se membro de uma comunidade) (PINHEIRO,
2009, p. 32-34).

Concordando com Pinheiro (2009) temos a intencdo de analisar esses trés
pontos, a hominizacdo, a singularizacao e a socializacdo com relacdo a crianca e ter em
mente essa crianca frente as possibilidades de aprendizagem pelo desenho animado que
ela tanto tem acesso e gosta. Seria interrogar como o desenho animado permitiria esses
trés processos.

Esses processos sao elucidados quando observamos que o convivio nas relacdes

entre as pessoas e seus ambientes e a aprendizagem promovem a(as) cultura(as), assim

1973, trabalhou por 14 anos na Ecole Normale, um instituto de formacdo de docentes. No periodo de
1987 a 2003, atuou como professor catedrdtico da Universidade de Paris 8, onde fundou a equipe de
pesquisa Escol (Educacéo, Socializacdo e Comunidades Locais), voltada para a elaboragéo dos elementos
béasicos da teoria da relagcdo com o saber. Ap6s se aposentar, veio para o Brasil. Como professor-visitante
da Universidade Federal de Mato Grosso, seguiu fazendo pesquisas até ser convidado para ser visitante
na Universidade Federal de Sergipe, em Aracaju. Desde 2006, € la que coordena o grupo de pesquisas
Educacdo e Contemporaneidade, engajado em delinear as relagbes com os saberes e explicitar de que
forma os alunos se apropriam deles (PINHEIRO, 2009).

& MARANGON, Cristiane; BENCINI, Roberto. Bernard Charlot: "O conflito nasce quando o professor
ndo ensina". Novaescola, 01 out. 2006. Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/871/bernard-
charlot-o-conflito-nasce-quando-o-professor-nao-ensina. Acesso em: 12 mar. 2021.

" PINHEIRO, Tatiana. Bernard Charlot: ensinar com significado para mobilizar os alunos. Usp.br, 24
jun. 2009. Disponivel em: usp.br/nce/?wcp=/novidades/informe,7,1111. Acesso em: 12 mar. 2021.
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como favorece o saber. Complementando esse pensamento Charlot (2000) elucida que a
relacdo com o saber e a aprendizagem estdo associados ao modo proprio de construgdo
do humano, de autoconstrucao.

O processo de hominizacdo decorre de um entendimento das transformacgdes
genéticas que permitiram o surgimento do homo sapiens, espécie de hominideo da qual
somos representantes. Trata-se de um processo lento, que dura milhares de anos, em que
modificacbes foram realizadas entre grupos hominideos. Algumas modificacGes
favoreceram a continuidade de suas vidas, outras colocaram tais grupos no processo
evolutivo-adaptativo, levando alguns a extingéo.

Isso nos leva a entender que a crianca no decorrer do tempo passa por varias
transformagdes no processo de aprendizagem. Aprender, segundo esse processo da
hominizagdo é evoluir gradualmente até atingir o conhecimento. E de certa forma, ir se
constituindo, dando acabamento ao sujeito para torna-se humano, pois €é justamente esse
processo de acabamento infinito que leva o homem a obrigacgéo de aprender.

Complementando esse pensamento Charlot (2000), vem ressaltar que:

Uma premissa béasica da nocdo de relacdo com o saber é a condi¢éo de
inacabamento do homem que o conduz a obrigacdo de aprender para
tornar-se humano, em um mundo j& produzido por outros seres
humanos. A entrada nessa condicdo humana é a entrada “em uma
historia, a historia singular de um sujeito inscrita na historia maior da
espécie humana” (CHARLOT, 2000, p. 53).

Observa-se com esse entendimento, que a crianca necessita de mediacdo de
outros seres humanos para que sO assim, possa se apropriar do humano. Para Charlot
(2001, p.25), a educacdo ¢ um “triplo movimento de humanizagdo, de subjetividade e de
socializacdo (indissociaveis)”. Ela supde um processo constante de apropriacdo do
mundo.

Para ele, ndo se pode apropriar do patriménio humano sem sua integridade, a
totalidade que a espécie humana produz ao longo de sua histéria. Tudo que foi
produzido ao longo da historia de forma social que constitui um patriménio humano faz
parte dessa totalidade.

Quando se participa de uma cultura, educacdo, escola, igreja esta se fazendo
parte dessa totalidade. Charlot (2001) observa esse processo pela Educagdo quando séo
apresentados para 0s novos, 0s Vvalores, participacdes e crengas dos que nos

antecederam. Assim, como a crianga se inspira nos desenhos, nas roupas que 0S
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personagens usam, como vemos comummente elas utilizando diversos personagens,
elas estdo se apropriando de suas historias, de seus valores, dos seus significados.

O segundo ponto de discussdo refere-se a questdo da singularizacdo. A
abordagem de Charlot (2006) leva em conta o sujeito. Na sua perspectiva a posi¢do que
uma crianga ocupa na sociedade, a posicdo dos seus pais, ndo determinam diretamente
seu sucesso ou fracasso escolar. Bem, esta claro que esses produzem efeitos indiretos,
ndo determinantes, através da histéria do sujeito. Charlot sugere uma leitura positiva do
individuo, levando em conta sua histéria de vida, seus anseios e suas atividades
cotidianas.

Para Charlot (2005, p. 40), “[...] cada sujeito interpreta singularmente essa
posicdo na busca de dar sentido a0 mundo e a si mesmo, 0 que 0 autor chama de
posicdo social subjetiva. E nessa posicdo que se insere as relagdes do sujeito com o
saber”.

Para esse movimento de singularizacdo, Charlot (2001) aborda um outro
conceito, trata de mobilizacdo o qual se refere a dinamica interna, ou seja, tem a ver
com a trama dos sentidos que o aluno vai dar as suas acoes.

Em outras palavras, isso significa que o desejo de aprender ocorre por meio
desse movimento interno, que deve ser longo, complexo e nunca acabado e que tal

movimento é inerente a condicdo humana, nesse sentido, Charlot (2001), atesta que:

Esse movimento supBe a atividade do sujeito, a mediacdo do outro, o
acesso a universos simbolicos (como a linguagem), e é nesse
Movimento “em que se constroéi, [que] o sujeito constréi um mundo —
partilhado com outros sujeitos humanos” (CHARLOT, 2001, p. 25).

Entende-se com isso que a mobilizacdo € um fenbmeno interno e que o sujeito
“mobiliza-se a si mesmo de dentro” (CHARLOT, 2013, p. 160). E que, portanto, se faz
necessario que haja engajamento, que deseje aprender de fato, que queira aprender, que
busque aprender. Isso nos faz perceber que a motivacdo ndo surte efeito se o aluno ndo
tiver despertado dentro de si esse querer aprender.

Podemos aqui pensar nas identificacdes com certos desenhos animados a que
cada crianca estabelece e 0 quanto isso é forte para ela querer aprender algo, como ela
se mobiliza no desejo comum daquele que ela se vé projetada. Ela mobiliza e se pde

num engajamento com certos personagens € mesmo com certas situagoes visualizadas
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pelos desenhos animados. Podemos pensar que essas identificacdes passam a fazer parte
da sua individualizag&o.

Sobre o terceiro ponto, a socializagdo trazemos que a concepgao apresentada por
Charlot (2006) de que a educacdo é mais ampla que o conteudo da instrucdo que é pré-
estabelecido para a sala de aula e combate a ideia de que educar é formar um banco de
dados na cabeca da pessoa. Nesse sentido, deve constituir um processo continuo de
formacdo, e que seus contetdos devem coincidir com a melhoria da vida em sociedade.

A Sociologia da Educacdo de Charlot (2000) empreende uma analise critica das
sociologias da reproducdo que atribuiam o fracasso escolar a pessoa, ao seu
comportamento diante dos estudos ou somente & forma de ensino do professor. Ele
apresenta uma correlagdo 8entre o desempenho escolar dos alunos e sua origem social,
porém, chama atencdo para a escola observar suas praticas de ensino nas salas de aula.
Alerta que as praticas especificas de alguns estabelecimentos escolares, podem ter um
efeito na reproducéo das desigualdades sociais.

Trazemos nesse ponto da discussdo outros autores para complementar essa
analise. Em seus estudos sobre aprendizado, Lev Vygotsky compreendia o homem
como um ser que se forma em contato com a sociedade, que o homem sé se constroi na
relacdo com o outro. Para Vygotsky (2010, p.11), o homem modifica 0 ambiente e 0
ambiente modifica o0 homem. Para ele o papel do professor é determinante para o
desenvolvimento da crianca, visto que cabe a este realizar mediac6es a fim da crianca
atingir um nivel de compreensdo e habilidade que ainda ndo domina, extraindo desse
conhecimento, um novo conhecimento.

E, nessa mesma linha de raciocinio, a educadora e filosofa Viviane Mosé (2019),
acredita no conceito de comunidade educadora®, onde todos, inclusive a televisdo sdo
responsaveis pela educacdo. E, ela cita como exemplo: Quando um municipio tem um
resultado alto no IDEB, entretanto essa comunidade estd numa cidade suja em que as
pessoas jogam lixo no chdo, muitos sdo agressivos, estacionam na faixa de pedestre e
conclui dizendo que essa ndo é uma cidade educadora, pois apesar de terem um bom
resultado no conteudo, elas ndo séo educadas.

Aqui fechamos esses pontos relacionando que muitos tracos sociais estdo

representados nos desenhos animados. E percebemos que ha riscos nesses processos de

8 A relagdo com o saber: a sociologia da educacao de Bernard Charlot. Aula 05
° E a ideia de que uma crianca s6 pode ser educada por toda a comunidade.
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socializagdo do que chega até nos, principalmente até a criangca como orientacdo de
comportamento pelo desenho animado.

2.3 Educacao e Midias

Entende-se por midia um conjunto dos diversos meios de comunicagdo, 0s quais
visam transmitir informagGes bem como conteddos variados. Dentre 0s meios de
comunicacdo temos: réadio, revista, televisdo, videos, internet e outros tipos que exercem
um fator fundamental na vida da sociedade, visto que a auséncia dessa midia deixa a
sociedade aquém da realidade.

Vive-se numa era tecnologica em que um acontecimento ocorrido em qualquer
parte do mundo, é possivel de assisti-lo ao vivo. E, dessa forma a tecnologia influencia
a sociedade, e consequentemente a educacao.

Com o advento da tecnologia passou-se a ter alternativas de ensino alem da
tradicional, visto contar com elementos multimidias, como a internet, que & uma
ferramenta que oferece possibilidades diversas de tornar a aula mais envolvente e de
certa forma mais assimilativa. A televisdo, por exemplo, aliada a internet, se refez na
TV digital e tem aberto muito mais oportunidades de programacfes que somente a com

acesso a canais abertos.
2.4 Educacéo pelos Produtos Midiaticos

Entende-se por educacdo midiatica ou alfabetizacdo midiatica o conjunto de
habilidades para acessar, analisar, criar e participar de maneira critica do ambiente
informacional e midiatico em todos os seus formatos — dos impressos aos digitais. Todo
mundo produz e todo mundo consome conteddo - e 0 excesso de informacbes € um
desafio ao senso critico Castells (2006).

Educacdo midiatica tem a funcdo de estimular o senso critico para que as
criancas sejam capazes de estabelecer relagbes, analisar informacdes, entender a
natureza da midia e refletir sobre o papel de quem produz o contetdo e de quem recebe
na outra ponta (BRASIL, BNCC, 2019).

Por sua vez, 0s recursos midiaticos consistem em instrumentos que servem para

aumentar a aprendizagem, motivando os alunos em relacdo as novas tecnologias.
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Segundo Silveira (2008), a sociedade contemporanea é caracterizada pela diversidade
de linguagem, devido a constante insercdo de meios de comunicagéo.

Aponta ainda que os pilares da Educacdo Midiatica estdo presentes na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e que s&o parte integral da formagdo do aluno na
era digital.

Dessa forma a educacdo mididtica torna-se requisito fundamental para a
formacdo do cidaddo e consequentemente para o fortalecimento da Democracia. Na
BNCCY, a educacdo midiatica visa entender como utilizar e criar informagGes de
maneira responsavel. Entre as dez competéncias gerais presentes no documento, a que
diz respeito a cultura digital prevé que o aluno seja capaz de “compreender, utilizar e
criar tecnologias de informagdes e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva
e ética nas diversas praticas sociais”.

Nessa defesa, Vygotsky (2010), acrescenta que, o ser humano, desde cedo, €
influenciado pelo seu meio social, aprendendo valores da cultura do grupo a que
pertence. Suas atitudes e comportamentos diante das diversas situaces tem como base
nessa fase, 0 que aprenderam com 0s pais, pois nesse desenvolvimento a crianga

obedece as normas que lhes sdo impostas pelos pais e adultos.

2.4.1 Televisao

O habito de ver televisdo tornou-se cultural visto que na maioria dos lares
brasileiros a TV esta presente, entretendo e distraindo as pessoas e por ser um meio de
comunicacdo popular, acaba por interferir no modo de pensar e agir e até de se
relacionar com o mundo.

A televisdo desde o século passado tornou-se o principal meio de comunicacéo,
porém, vale lembrar que em sua origem a televisdo era considerada artigo de luxo,
destinada as classes mais abastadas.

Apesar do fascinio que despertara no telespectador, sé a partir da metade do
século XX que a televisdo ganhou forca entre as classes populares. Nessa época,
também comecou a ser vista como papel importante de intervencdo social, econémica e

politica. Para Kelnner (2001, p. 09) “A televisdo exerce uma forca enorme sobre o0s

10 £ ym documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacgdo basica”
(BRASIL, BNCC, 2021).
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telespectadores [...] é capaz de aumentar a cotacdo da bolsa, eleger e derrubar
governantes e mudar a opinido publica sobre os mais polémicos assuntos”.

Trazendo o pensamento de Kelnner (2001) para a atualidade, vemos que a
televisdo continua exercendo um enorme poder sobre as pessoas e principalmente sobre
as criancas. O censo demografico de 1970 registrou que 27% das residéncias ja
possuiam televisores. A Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua
(PNAD-C)!* 2017, divulga pelo IBGE que 96,8% dos domicilios possuiam televis&o no
Brasil.

Vale ressaltar que as TVs passaram por grandes mudangas. As TVs de tubo
dominaram o mercado até a década de 90 quando houve uma evolugdo e comegaram a
surgir novas tecnologias como LCD, Plasma e LED. No entanto, a televisdo LED tem,
na verdade uma tela LCD, mais brilhantes e que consomem menos energia. A real
diferenca entre a qualidade da TV LED e LCD sera mais visivel a partir de uma TV
32”, em TVs menores, fica praticamente impossivel ver a diferenga.Também houve
outras mudangas em relacdo as Tvs: O modelo analégico que vem sendo superado pelo
modelo digital.

De acordo com Amaral (2003) com este instrumento é possivel alcancar
conhecimentos antes inatingiveis, visto que pode haver uma melhora significativa nos

processos cognitivos do individuo. Assevera ainda que:

A Tv Digital podera proporcionar muito mais oportunidades de os
alunos serem produtores de conteidos multimidias[...] A Tv Digital
oferece mais qualidade. Desse modo, a ferramenta permitird o
aprendizado completo das atividades educativas por meio de recursos
audiovisuais com o agravo das ja consagradas transmissdes televisivas,
tolerando uma reconfiguragdo das formas de contato com o
conhecimento a partir do oferecimento de “servigos para a teleducagdo
gue tem como eixo uma pedagogia comunicacional de apoio ao
professor em sala de aula, apoio ao estudante em casa e interacdo pais-
escola” (AMARAL; PACATA, 2003, apud SACRINI, 2005, p. 47)*

Sendo a televisdo a grande invencdo dos Ultimos tempos e o entretenimento de
mais facil acesso da comunidade global, no entanto ela vai além do entretenimento,

segundo afirmacdo de para Moram (1993, p. 36): “Tudo que passa na televisdo é

11 GANDRA, Alana. Pesquisa diz que, de 69 milhdes de casas, s6 2,8% nao tém TV no Brasil. Agéncia
Brasil, 21 fev. 2018. Disponivel em: https://agenciabrasil.ebc.com.br/economia/noticia/2018-02/uso-de-
celular-e-acesso-internet-sao-tendencias-crescentes-no-brasil. Acesso em: 12 mar. 2021.

12 USO da TV na Educagdo. Denisemota, 14 dez. 2014. Disponivel em:
https://denisemota.wordpress.com/2014/12/14/uso-da-tv-na-educacao/. Acesso em: 12 mar. 2021.
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educativo. Basta o professor fazer as intervencfes certas e proporcionar momentos de
debates e reflexdes”. Apesar de ele lancar aos professores grande responsabilidade de
discutir o contetdo que é veiculado, ele afirma que mesmo contetildos ndo educativos
podem ser criticados pela escola ao ensinar os alunos a ndo aderirem a ideias
indesejadas, prontas sem analisa-las. Entende-se com isso que a televisdo como recurso

didatico impulsiona e exige uma inovagdo critica no ensino.

2.5 Desenho Animado

A palavra “Animag¢do” deriva do verbo latino Animare e significa “dar vida a”.
Ela tem no movimento a sua esséncia. Anima¢do € uma simulacdo de movimentos
criados a partir da exposicdo de imagens, ou quadros. Como nossos olhos néo
conseguem registrar 12 imagens por segundo, sequéncias com mais de 12 imagens

criam a ilusdo de movimento no desenho.

2.5.1 Breve Historia do Desenho Animado

Desde os primdrdios da humanidade®®, o homem criou desenhos. O desenho
animado foi criado muito antes do cinema e teve sua origem com o francés Emile
Reynaud, que no fim do século 19, criou um sistema de animagdo com um aparelho,
denominado de “praxynoscopio”, o qual servia para projetar as imagens em movimento
na parede. Sendo “fantasmagore” considerada a primeira animagao, em 1908 e teve

duracéo de 2 minutos.

Figura 1 - O Fantasmagorie

(L

Fonte: CANARRO (2018).

13 A Histoéria dos desenhos animados. Desenhosanimado5.wordpress.com. Disponivel em:
https://desenhosanimado5.wordpress.com/a-historia-do-desenho-animado/. Acesso em: 12 mar. 2021.
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Os desenhos foram se aperfeicoando e em 1917, foi criado o Gato Félix, ainda
sem cores e nem falas; em 1928, a Disney criou o Mickey - foi inovador, pois era o
primeiro desenho com efeitos sonoros; em 1932 a Disney criou o primeiro desenho em

cores, "Flores e Arvores” — foi uma revolugo.

Figura 2 - O Gato Félix (1917)

————

Fonte: BRAGA (2015).

Na década de 40 surgiram varios desenhos animados e dentre eles destacam-se:
Tom e Jerry, pela Warner; Zé Colméia pela Disney e outros que fazem sucesso até hoje
como Frajola, Piu-Piu, Pica-pau, Papa-léguas. Embora alguns desses desenhos
apresentem muitas perseguicdes e pancadarias, vistos como um incentivo a violéncia
por alguns psicélogos, torna-se impossivel falar da violéncia contida nos desenhos
animados sem deixar de citar outro ponto observado pelos pesquisadores: o mito
existente na televisdo, principalmente em cenas voltadas as criangas. Nesse sentido,

Fischer (1993), ressalta que:

Mito aqui, é compreendido na sua acepcdo mais larga, aquela referente
ao mito como narrativa do comeco. Essa ideia tradicional de mito, como
ligado a histérias que contam a origem da humanidade, de um povo, ou
de um grupo humano, também compreende as narrativas cujo contetdo
oferecem as pessoas uma norma, um modelo de comportamento, a
orientacdo para momentos especificos da vida, como o nascimento, a
morte, a viagem e o trabalho, ou até a exorcizacdo de medo, angustias
emales da humanidade (FISCHER, 1993, p. 19).

Observa-se que a presenca do mito na televisdo faz com que a crianca acredite
que possam existir herdis e outros modelos que podem ser seguidos e é exatamente

através desses mitos que a crianga se identifica com os personagens. Nesse sentido,
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Fischer (1993) acrescenta que “se a televisao através de suas narrativas faz uso do mito,
é porque ele esta presente em nossa sociedade e ¢ uma necessidade”,

Nas décadas de 50,60,70 e 80, surgiram o0s desenhos que apresentavam
problemas do cotidiano da familia. J& na década de 90, os desenhos vieram mais
elaborados, com menos violéncia e mais humor e dentre eles destacam-se: Pink e

Cérebro*, os Simpsons, P6kémon e Cavalheiros do Zodiaco.

Figura 3 - Pink e Cérebro

Fonte: GENNIARTIST (2016).

Figura 4 - P6kémon

Fonte: FULL TOONS INDIA (2020).

14 «pinky and the Brain (no Brasil, Pinky e o Cérebroe em Portugal, Pinky e o Brain), sdo
personagens de uma série americana animada de televisdo. Originalmente incluidos em segmentos
de Animaniacs antes de ganhar série prépria, sdo dois ratos brancos tipicos de laboratério que utilizam os
Laboratorios Acme como base para seus planos mirabolantes para dominar o mundo (sob razdo nunca
revelada). O desenho é ambientado no universo dos Looney Tunes. Cada episodio é caracterizado (tanto
no inicio quanto no final) pela famosa tirada onde Pinky pergunta: "Cérebro, o que vocé quer fazer esta
noite?", e em Portugal: Ei Brain, o que vamos fazer esta noite. e Cérebro responde (em BR): "A mesma
coisa que fazemos todas as noites, Pinky... Tentar conquistar o mundo!". e em PT: O mesmo de todas as
noites Pinky... Tentar conquistar 0 mundo!” (In: WIKIPEDIA, Pink and the Brain, 2019. Grifos do
original).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Brasil
https://pt.wikipedia.org/wiki/Portugal
https://pt.wikipedia.org/wiki/Estados_Unidos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Animaniacs
https://pt.wikipedia.org/wiki/Rato
https://pt.wikipedia.org/wiki/Testes_com_animais
https://pt.wikipedia.org/wiki/Looney_Tunes
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Teve também a volta de desenhos mais engragados que levavam tudo ao
extremo, como os Cartoons, Bob Esponja e tantos mais.

Os desenhos animados criados com uma linguagem essencialmente lddica
(cores, movimentos, musicalidade, tematica e temporalidade) e de facil compreenséo,
acabam por absorver a atencdo das criangas, constituindo ndo apenas como fonte de
entretenimento, mas concomitantemente influenciando na educagdo e no
desenvolvimento.

De acordo com Telma Oliveira'®, coordenadora pedagdgica da Evobook, em
nota publicada pelo Colégio Andrade Dorigon, vem asseverar que “ao usar o ludico,
vocé consegue fomentar aprendizagens importantes, trazer questdes e novas
perspectivas, mas sem perder o encantamento e a curiosidade, permitindo que a crianca
explore sua imaginagdo e crie suas proprias expectativas sobre aquilo que esta
assistindo”.

Evidencia-se, portanto, que a ludicidade, ou seja, 0s jogos e brincadeiras, é
inerente ao ser humano e ndo pode ser vista apenas como diversdo, pois € através da
brincadeira, do ludico que a crianca cria situagdes imaginarias. Para Vigotski (2008), é
na brincadeira que a crianca cria uma situacdo imaginaria e realiza seus desejos. Mas
que durante esse processo a crianca aprende que é preciso seguir regras para brincar. Na
visdo do autor (2008, p. 135), “a brincadeira transforma as necessidades e amplia 0s

estados de consciéncia”.

2.5.2 A Influéncia do Desenho Animado no Comportamento da Crianga

Partimos do pressuposto de que as criancas tém passado grande parte de seu
tempo frente a televisdo e que um de seus programas favoritos seja 0 desenho animado

Atualmente, em decorréncia da rapidez com que precisamos dar conta das
tarefas, os pais acabam deixando os filhos sozinhos em casa e muitas vezes a disposicédo
da televisdo, em que a publicidade televisiva traz em suas formas artisticas com som,
cores, imagens e conteudos direcionados a conquista do mundo infantil. Diante dessas

novas configuracdes, Ariés (2006) sinaliza o uso indiscriminado e também incentivado

15 COMO os desenhos animados podem ajudar no desenvolvimento das criangas. Colégio Andrade
Dorigon. Disponivel em: http://colegiodorigon.com.br/como-os-desenhos-animados-podem-ajudar-no-
desenvolvimento-das-criancas/. Acesso em: 12 mar. 2021.
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pelas familias de recursos eletronicos, como a televisdo, a fim de passar o tempo
enquanto os pais ocupam-se dos afazeres domésticos e profissionais.

No entanto, assim como 0s contos de fadas que sempre trazem uma licdo ou um
valor agregado, os desenhos animados podem servir para propiciar & crianga pequenas
normas de convivéncia e também normas de conduta tais como, a moral, o respeito e
além disso, permitir que a crianca explore sua imaginacao e vislumbre expectativas.

Nessa 6tica, de acordo com Pelicdo (2016), os desenhos animados sdo aliados
para o desenvolvimento das criancas, por acrescentar o lidico no aprendizado, o qual a
envolve por cores, musicalidade e movimentos. De acordo com o0 autor, essas atividades
contribuem nos aspectos fisico, intelectual e social, vindo favorecer a criatividade, a
imaginacdo e estimular o desenvolvimento do raciocinio de maneira mais pratica e
eficiente.

Complementando esse pensamento, o psiclogo Bruno Almeidal® (2019), vem
nos dizer que, na infancia que se constituem as caracteristicas mais peculiares do ser
humano(...) que as influéncias neste periodo se constituem desde as primeiras relagdes
da mde com o bebé e no decorrer da infancia com outras figuras que lhe s&o
apresentadas tais como: outras pessoas da familia, da escola, do ambiente onde vive e
do qual ndo se excluem as tecnologias (TV, radio, internet, smartphones etc).

Segundo Almeida (2019), as criancas se envolvem emocionalmente e se
identificam com alguns personagens de seus desenhos animados favoritos e atraves
dessa identificacdo as criangas procuram agir de forma parecida com seu personagem
favorito. Em alguns casos, as criancas querem roupas que tenham o personagem,
brinquedos e fantasias para se sentir parecidos.

Vale exemplificar um desenho em que as criancas fantasiam uma familia feliz e
unida e que é reforgada em cada episddio : Peppa Pig'’. De acordo com Peli¢éo (2016),
a repercussdo dos aspectos ludicos e fantasiosos, a composicdo dos personagens como
familia feliz e unida, somada aos aspectos formais como cores, formas e texturas, e
modelos sociais e comportamentais que tem alto indice de identificacdo infantil, e que

levam as criancas a viverem momentos de imaginacdo que geram satisfacdo e a atracdo

16 “Atualmente, realizo atendimentos em consultorio particular e ministro aulas, cursos e palestras com
tematicas ligadas ao fértil campo do desenvolvimento humano” (ALMEIDA, Linkedin, s.d.).

17 «“Peppa Pig é uma série de desenho animado produzida por Astley Baker Davies e Entertaimment One,
destinado ao publico infantil na faixa etéria de 1 a 6 anos de idade. O desenho conta a historia de uma
porquinha cor- de — rosa, chamada Peppa, que vive com seu irmdo cagula George e seus pais em sua
cidade britanica” (In: WIKIPEDIA, Peppa Pig, 2021).
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pela animacdo. Temos também criangas que imitam e se identificam com os super
herois.

Dessa forma, entende-se que 0s desenhos animados poderdo também influenciar
negativamente as criangas, pois a luz do pensamento de Soares (2017), vem destacar
que as criangas ndo sdo apenas simples ouvintes, elas copiam constantemente aquilo que
veem e que acham engracados e chamativos aos seus olhos.

Diante de tantas evidéncias de que o desenho animado pode interferir de forma
positiva ou negativa na vida crianc¢a, ainda ha um fator preponderante: O consumismo.
Segundo Oliveira (2002) os desenhos animados induzem ao consumo mesmo daquelas
classes que ndo possuem condicOes para tal consumo.

A partir destas questdes levantadas, observa-se que os desenhos animados
contribuem para a apropriagcdo do simbdlico no imaginario infantil e estimulam o uso
dessa fantasia no cotidiano. Nesse sentido, é criado um cenario mercadologico cultural
que propicia a exploracdo dos produtos e marcas vinculadas aos desenhos e herdis
experimentados pelas criancas.

Mediante as caracteristicas proprias do periodo de desenvolvimento infantil, as
empresas desenvolvem uma infinidade de produtos para atingir essa faixa etaria, criando
necessidades para este publico e incitando a aquisicdo exageradas dos produtos
veiculados pelas midias. Essa € a dentncia de Cordeiro (2003, p. 231), segundo ele, os
aspectos voltados para o entretenimento e lazer, a televisdo também se apresenta como
uma poderosa gondola eletronica para a exposicdo e seducdo destes pequenos

consumidores.

Figura 5 - Armandinho e a opinido pronta

A GENTE CONSOME ...POR FALTA
MUITA COiSA DE TEMPO OU
PRONTA REGUIQN

P

O PIiOR E CONSUMIR
“OPINiAO PRONTA".

ﬁ@

Fonte: OTAVIO (2015).
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A tirinha do “Armandinho” traz uma importante reflexdo acerca do consumo da
informag&o na atual conjuntura social, realizando uma critica acerca do modo mecéanico
e ndo reflexivo com que a informacdo vem sendo consumida por meio dos
equipamentos tecnoldgicos.

Diante do exposto, é que seve a necessidade do professor ou responsavel ser
mediador destas informacdes, evitando dessa forma, o favorecimento da construcdo da
alienacdo, onde ndo ha reflexdo critica sobre os fendmenos do mundo, apenas o
consumo de informages prontas.

Os desenhos animados apresentam situacdes, comportamentos e valores morais
importantes para a formacédo da crianga, no sentido de colaborar para o desenvolvimento
tanto cognitivo quanto simbdlico e também ajuda na resolucao de conflitos. No entanto,
algumas cenas levam a imitacdo da crianca pelo herdi, conduzindo por vezes, a atitudes
e comportamentos ndo educativos, segundo Noberto (2005).

Vale ressaltar o pensamento de Cordeiro (2003) ao se referir a seducdo dos
pequenos consumidores. Muitas vezes 0s pais incentivam esse comportamento quando
compram produtos, brinquedos, até mesmo roupinhas para as criangas que nem mesmo
chegam a usar ou logo abandonam. Sobre essa questdo, fechamos com a charge abaixo
que nos leva a refletir sobre o ponto de discussdo muito presente nos desenhos

animados, a questdo do consumo versus necessidade.

Figura 6 - Sapo Brothers

SABE MINJA.. PERCEBI QUE MAS 50 COMPRAMOS UM ( £ NOS NEM TEMOS ORELHAS! 1

TEMOS GUE CONTROLAR FONE DE OUVIDO!
NOSS0 IMPULSO CONSUMSTA

N\

Fonte: SAPO BROTHERS (2018).
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3 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho objetivou analisar como o desenho animado influencia na
formacdo da crianca e de que forma pode ser utilizado no processo de ensino
aprendizagem escolar.

Ficou evidenciado nesta pesquisa que a infancia muda com o tempo, com a
cultura e depende dos contextos historicos, sociais e econdmicos em que esté inserida.

No que tange & educacdo, concordamos com o pensamento de Bernard Charlot
(2006) quando este vem ressaltar que a educacao € o ato de construir—se e ser construido
pelos outros, pois, esse movimento supde a atividade do sujeito, a mediagdo do outro, o
acesso a universos simbolicos (como a linguagem), e ¢ nesse movimento “em que se
constrai, o sujeito constroi um mundo — partilhado com outros sujeitos humanos, ou seja
é ai que se faz presente o triplo processo de humanizacéo, socializacao e singularizacao.

Esse triplo processo vem nos mostrar que a educacéo € cultura e em trés sentidos
que ndo podem ser dissociados, pois somos uma mistura de jeitos e trejeitos, um misto
de ideias e personalidades que juntos ddo animo a nossa existéncia.

Dessa forma, aproximando essa teoria do nosso objeto de pesquisa, 0 desenho
animado, podemos relacionar que a crianca pode adquirir um saber especifico no
sentido de compreender um conteddo intelectual, como gramatica, matematica, historia,
arte, etc., mas, que também pode dominar um objeto ou uma atividade, como caminhar,
amarrar os sapatos, nadar etc., e além disso pode aprender formas de se relacionar com
0S outros no mundo como cumprimentais as pessoas, ter boas maneiras a mesa, etc.

Vimos que quando uma crianga esta assistindo a um programa de TV ela pode
aprender conteddos vivenciais como por exemplo: amarrar 0s sapatos, fazer uma tranca,
fazer um suco, etc. A TV ensina coisas sem seguir o conteudo escolar, coisas préaticas
para a vivéncia no dia-a-dia. No entanto, a televisdo pode ser fundamental para
complementar a educacdo quando se preocupa em veicular um contetdo que contribua
para essa formacdo. Mas, ela, como vimos, também pode aproximar conteudos ndo
desejaveis, principalmente, quando realiza uma programacdo que vise lucro e a
formacdo humana ndo sobressaia como seu maior regulador.

No que diz respeito ao desenho animado vale lembrar Salgado (2015) que vem
afirmar que os desenhos animados tém caracteristicas muito proximas da realidade
cotidiana das criancas. Isso explica o porqué das criancas imitarem os desenhos e

Segundo Almeida (2019), as criancas se envolvem emocionalmente e se identificam
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com alguns personagens de seus desenhos animados favoritos e através dessa
identificacdo as criancas procuram agir de forma parecida com seu personagem
favorito. Em alguns casos, as criangas querem roupas que tenham o personagem,
brinquedos e se fantasiarem para se sentirem parecidas.

Por conseguinte, evidencia-se neste estudo que o0s desenhos animados s&o
aliados para o desenvolvimento das criangas, por acrescentar o ludico no aprendizado, o
qual envolve cores, musicalidade e movimentos. Sdo uma espécie de combustivel que
dao vigor as suas brincadeiras.

Diante do exposto, fica notério que a midia televisiva, especificamente 0s
desenhos animados, abrangem varios aspectos do mundo infantil, influenciando em suas
escolhas e comportamento e ensinando valores morais. Mas, por outro lado oferecem
também, uma programacéao carregada de ideologias com desenhos animados atrativos e
interessantes que influenciam o imaginario da crianca atraindo-as principalmente com
propdésito mercadoldgico.

No entanto, ha de convir que esse mundo colorido do desenho animado, onde as
narrativas dos mitos existentes nos desenhos sdo manifestadas nas socializacdes das
criangas, nos momentos de brincadeiras e nas rodas de conversa e que tudo isso dédo

margem para o professor tecer mediagcdes para que a programacao seja educativa.
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