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“A mente que se abre a uma nova idéia jamais
voltard ao seu tamanho original.”

Albert Einstein



RESUMO

O presente trabalho apresenta o resultado do dasenento de um sistema de controle de
projetos, para Camara Municipal de ltaberai-GOafrorealizadas entrevistas, e por meio
destas foi possivel abstrair as necessidades @utecliUtilizando a Engenharia de Software,
seus meétodos, técnicas e ferramentas, foi modeleda solucdo para os problemas
encontrados. Foram empregadas técnicas de erdigvigtie proporcionou levantar 0s
requisitos do sistema, e que geraram um documentoodtrato entre desenvolvedores e
cliente, o documento visdo. Esses requisitos faaaalisados e validados com 0s usuarios
dando origem a uma lista de requisitos. Todos essgaisitos foram modelados e
documentados utilizando os digramas da LinguagenMddelagem Unificada (UML).
Através desses diagramas, que nos propiciou alag@o de todo o sistema, nos aplicamos
entdo a modelagem dos dados. Posteriormente ot@répe implementado utilizando
linguagem de programacao para inter@atalizado os testes para garantir que o objetivo
tivesse sido alcancado. Produzindo assim, ndo apgnaprototipo, mas o produto de uma

Engenharia de Software.

Palavras-Chaves: engenharia de requisitos, Camanicidal de Itaberai-GO, Engenharia de
Software, Linguagem de Modelagem Unificada, sistdengestéo e controle.



ABSTRACT

This paper presents the results of developing &ralosystem designs faZamara Municipal

de Itaberai-Ga Interviews were conducted, and through thesepaasible to disregard the
needs of the client. Using the software engineentsgmethods, techniques and tools, was
modeled a solution to the problems encountere@nligwing techniques were employed,
which gave rise the system requirements, and gemgra document of agreement between
developers and client, the vision document. Thesgirements are analyzed and validated
with users resulting in a list of requirements. tlese requirements have been modeled and
documented using the diagram of Unified Modelingnguiaage (UML). Through these
diagrams, we allowed the visualization of the ensiystem, then we apply the data model.
Later the project was implemented using the progmarg language for Internet and
conducted tests to ensure that the objective had behieved. Thus producing not only a
prototype, but the product of a Software Enginegrin

Key Words: requirements engineeringiamara Municipal de Itaberai-Go Software

Engineering, Unified Modeling Language, product.
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INTRODUCAO

Nos dias atuais as organizacdes, privadas e psbllmascam apoiar-se nos
sistemas de informacéo para alcancar um model@ballho mais dindmico e com resultados
mais precisos e em menor tempo. Tanto gestores c@omdrios, procuram meios rapidos,
praticos e eficientes de desempenharem o seuhitatiahtro das organizacdes.

Neste contexto foi proposto a Camara Municipal dabdrai-Go o
desenvolvimento de um sistema para gerir os trabala Camara e possibilitar a divulgacao

dos resultados a sociedade.

Um dos grandes desafios do desenvolvimento devsstee informacéo, sendo o
maior deles € a definicdo dos servigos a sereneatkrs por tais sistemas e outro é garantir

que o0 mesmo atenda as necessidades do negocio.

Apesar de ndo possuir uma ‘“receita pronta’ pareerdedver sistemas, a
Engenharia de Software oferece “caminhos” pra ahematal resultado. Basta que

profissionais de Sistemas de Informacao escolhamlbor desses “caminhos”.

O presente trabalho apresenta uma proposta de agedele desenvolvimento de
um SistemaVebde Controle de Projetos para Camara Municipal @&sbara). Este trabalho
emprega conhecimentos disponiveis na Engenhasafi@are, para lidar com os desafios do
desenvolvimento de sistemas em um cenario reakitOr Ipodera se beneficiar de uma

descricéo detalhada do processo utilizado.

A opcao por desenvolver um sistema para a intemebntrario das tradicionais
aplicacOegslesktopse deve principalmente, a dois fatores: o sewicnesto acelerado (veja o
capitulo 2) e a necessidade do cliente quantopinilsilidade de acesso ao sistema. A cada
dia cresce o numero de sistemas e aplicacfes adgeiog e/ou migrados para internet, isso

se deve as inUmeras vantagens deste tipo de seftwar

A disponibilidade € uma delas. O sistema pode sessado de qualquer lugar
necessitando apenas de um hardware compativel eameado com a internet, o que é uma
grande facilidade para o cliente ao qual o trabalfo se limita as restricdes fisicas da
empresa. Outra vantagem deste tipo de sistema é mesmo nao depende do hardware ou
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Sistema Operacional que a organizacao utiliza, mqbmleds mesmos serem migrados sem
preocupacao.

O capitulo 1 apresenta o0 que é a Engenharia dev&eft qual a sua funcdo. Os
métodos, técnicas e ferramentas de desenvolvindensoftware ao qual esta associada. Para
se desenvolver um software é preciso escolherpgroaksso utilizar, e para fazer tal escolha
mostra necessario conhecer os ciclos de vida dwaef e suas etapas. Esse processo tem que

garantir o desenvolvimento e a qualidade do prodwgioa documentacao.

O capitulo 2 mostra o que é \World Wide Webe como ela tem crescido
rapidamente, superando todas as previsdes. Trd®tam arquitetura por traz da intefnet

bem como as tecnologias e métodos empregados eovidamento de aplicaco&¥eb

O capitulo 3 é o estudo de caso realizado na CaMaracipal de Itaberai-Go.
Ele descreve a realidade do negdcio bem como sildddes encontradas pela Camara em
relacdo a gestdo dos processos de trabalho. Ta&lgsocessos e as rotinas de trabalho
empregados na camara de vereadores de ItaberdieGeaizados de forma manual e muitas
das vezes nao ha registro do que é realizado. Adgrquantidade de documentos gerados é
armazenada em prateleiras, causando grande acdenadmguivos e lentiddo nas buscas. As

informacgBes ndo sdo precisas e nem no tempo nacessa

Foi a partir dessas necessidades que foram levantagl requisitos através de
entrevistas, e 0s requisitos levantados foram sadids e modelados como mostra 0s anexos
deste projeto, resultando no produto desta analisistema e sua documentacéo.

O enfoque tedrico deste trabalho pretende fundanent processo do
desenvolvimento de sistemas, suas tecnologiasneasce para iSso apresenta 0s conceitos
inerentes a Engenharia de Software e ao desenwitinde sistemas. Por outro lado, o
enfoque pratico apresenta o processo do desenwsitindo ponto de vista da engenharia de
sistemas através das ferramentas de modelagenmgramias da UML, de modelagem de
dados com os diagramas DER e MER e utilizandonggidigens de programacao, script e
marcacao respectivamente, PHRyaScripte HTML, combinadas com tecnologias como

Ajax e CSS e o0 armazenamento de dados por megistiema de banco de daddgSq|

O resultado obtido por este trabalho compreend&igtemaiNebde Controle de

Projetos para Camara Municipal (WebCamara).
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1. ENGENHARIA DE SOFTWARE

Segundo Sommerville (2007) a Engenharia de Soft{a8 envolve todos os
aspectos da producao de software, desde os esibdigiass de especificacdo do sistema até
sua manutencdo. A engenharia de software estaia$soa um conjunto de passos,
denominados paradigmas, que englobam os principi@ésodos, técnicas e ferramentas
utilizadas no desenvolvimento de software.

Todos o0s aspectos da producdo de software, procegsnicos de
desenvolvimento, atividades de gerenciamento, gekemento de ferramentas, métodos e
teorias que apoiem a producdo de software estdoiorhdos a engenharia de software. A
engenharia procura selecionar o método mais apdppara um conjunto de circunstancias.

Os engenheiros de software abordam de forma siiteme organizada seu
trabalho, que é geralmente a forma mais eficazde@uzir um software de qualidade. Os
engenheiros de software sdo responsaveis por igolicas teorias, métodos e ferramentas
onde for apropriado, sempre procurando descoHltg8es para os problemas.

A figura 1 mostra os paradigmas do desenvolvimdetsoftware abordados pela

Engenharia de Software.

Ferramentas

Métodos

Processos

Foco na qualidade

Figura 1 — Engenharia de Software

E, além de apresentar uma solucdo para o problempegduto da ES, que é o
software e sua documentacao, indispensavelmentsater qualidade. Mas como alcancar a

gualidade?
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1.2 Qualidade de Software

A ES é a responséavel pelo controle da qualidadenfio com que o sistema
atenda a todos o0s requisitos e atributos, assumasdion papel critico na producdo dos
sistemas.

A garantia de qualidade de software (Software Qualssurance — SQA) € uma
atividade que deve ser aplicada ao longo de tgomeesso de desenvolvimento; envolvendo
revisbes técnicas formais, multiplas fases de ,testetrole da documentagédo de software e
das mudancas, procedimentos para garantir a adegusgs padroes e mecanismos de
medicao e divulgacdo. (PRESSMAN, 1995)

Quando falamos em Engenharia de Software ndo h&receita pronta”, existem
diversos processos. E precisamos compreendé-los,goatarmos o melhor processo para

cada situacao, e o utilizarmos da melhor formaipeks

1.3 Processo de desenvolvimento de software

Para entender melhor o desenvolvimento de softvienéemos compreender os
processos de desenvolvimento, pois existem vartogepsos que se propdem serem

adequados a construcéo de software.

Quando falamos em processo, no contexto da EngardeiSoftware, estamos nos
referindo ao processo de desenvolvimento de saftwgesde seu inicio passando
pelas etapas de homologagédo, chegando até aomemit@mdo usudrio final na nova
ferramenta(MEDEIROS, 2004, p.01)

Mas o que seria um processo de software? De ac@uwodumerville (2007) ele
trata o processo de software como sendo a criag@ondsoftware utilizando uma linguagem
de programacéo, ou a criacdo através da configuegdintegracdo de software ou partes de

sistemas ja existentes.

Um processo de software € um conjunto de atividgdesleva a producao de um
produto de software. Essas atividades podem envalvelesenvolvimento de
software propriamente dito, usando uma linguagemprdgramacdo como Java ou
C. Cada vez mais, no entanto, novo software é giebédo com a ampliacéo e a
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modificagdo de sistemas existentes e de configoragdntegracdo de software
comercial ou componentes de sistema. (SOMMERVIL2E)7, p. 42)

N&o existe um processo ideal para se desenvolvesoftmare, cada organizagcao
deve adotar um processo que melhor adapte as soassidades, a capacidades das pessoas
daquela organizacdo, e o mais importante ao tigistiemas que seréd desenvolvido.

Segundo Sommerville (2007, p. 43) “No caso de agistemas, como sistemas
criticos, € necessario um processo de desenvoltammanito estruturado. Nos sistemas de
negocios, com requisitos que mudam rapidamente, puotesso flexivel e agil é
provavelmente mais eficaz.”

O desenvolvimento de software pode ser auxiliadocpmputador, utilizando as
chamadas ferrament&omputer-Aided Software EngineeriG@@ASE), porem 0S processos

de software sdo complexos o que limita 0 uso ddesasnentas.

Os processos de software sdo complexos e, coms tmlprocessos intelectuais e

criativos, dependem de julgamento humano. Por cdagsecessidade de utilizar o

julgamento humano e a criatividade, as tentatieasudomatizacéo dos processos de
software tém tido sucesso limitado. (SOMMERVILLBOZ, p. 42)

Se tratando dos processos de desenvolvimento davasef sendo ele
automatizado ou nao, para fazermos uma escolha emtrprocesso ou outro devemos levar
em consideracao o ciclo de vida da engenhariaftigzse.

1.4 Ciclo de Vida Cléassico

Segundo Pressman (1995) o ciclo de vida classicendanharia de software, as
vezes chamado modelo cascata requer uma abordaptemdaica e sequencial ao
desenvolvimento do software que se inicia no nileesistema e avancga ao longo da analise,
projeto, codificacéo, teste e manutencéo.

1.4.1 Analise e engenharia de sistemas

Para Pressman (1995), uma vez que o software sdampparte de um sistema
mais amplo, o trabalho se inicia com o estabeletiondos requisitos para todos os elementos
do sistema. Essa visdo € essencial quando o seftdewe fazer interface com outros
elementos tais como hardware, pessoas e bancalds.da

O processo de descobrir, analisar, documentarifcaerservicos e restricdes de
um sistema é chamado de engenharia de requisi®)s (EOMMERVILLE, 2007)
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Apoés a andlise de todo o contexto do sistema, caradevantamento e analise
dos requisitos do software.

1.4.2 Analise de requisitos do software

Nesta fase o levantamento e a analise dos requiséo intensificados e
concentrados no software. O analista devera comgeeeo dominio da informacdo, suas
funcdes, desempenho e interface exigidos. Os liempigodem ser classificados como:

» Funcionais: devem descrever o que o software déaeed;

* Nao funcionais: seguranca, integridade, restrigiedlemas de negdcio etc..

Os requisitos tanto para o software quanto parstensa, sdo documentados e
validados com o cliente.

ApOs 0s requisitos, segue-se a analise do probées® informatizado. Existem
diversas técnicas para andlise e modelagem demsasstetais como: analise estruturada,
andlise orientada a objeto (AOO), modelagem degjatkntre outras. Atualmente destaca-se
a AOO que introduziu uma série de novos conceRo®OO traz varios beneficios, tais
como: funcionalidades complexas podem ser desenasihcom uma codificacdo menor e
melhor; um rapido desenvolvimento é alcancado comcleaa outros métodos e as aplicacdes
sdo mantidas mais facilmente (veja topico espegific Andlise orientada a objetos, pg. 19).

Os requisitos tanto para o software quanto parstensa, sdo documentados e
validados com o cliente. Depois de feita a anatisealidacdo dos requisitos levantados,

partimos para a fase de projeto.

1.4.3 Projeto

Uma vez que o dominio do problema foi esclareaidsistema € projetado com o
apoio de uma ou mais metodologias de forma a resolproblema em questao.

Da mesma forma da analise, existem diversos méfmtaso projeto do software,
cada qual com o seu conjunto de principios e nesaddentre varios, podemos citar: projeto
orientado a aspectos, projeto orientado a objetgeto estruturado, etc.

O projeto do software € uma etapa crucial paracesso no desenvolvimento de
gualquer sistema, pois com ele o projetista tem visd ampla do que deve ser feito e aplica
a estratégia que melhor atende as necessidadeftwars.
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Pressman (1995) diz que o projeto de software seetra em quatro atributos
distintos do programa: estrutura de dados, arquéete software, detalhes procedimentais e
caracterizacao de interface.

O processo de realizacdo do projeto traduz os sigsiido software em uma

representacéo que pode ser avaliada e validada@migiciar a codificagéo.

1.4.4 Codificacao

Nesta etapa o projeto é codificado em linguagemrdgramacao interpretada por
maquina. Se o projeto tiver sido executado detalimadhte, a codificacdo por ser feita
mecanicamente, ou por ferramentas CASE que geraigosd Assim que os codigos sdo

gerados comeca a fase de testes.

1.4.5 Testes

Os testes sdo para garantir que os requisitos ftlwase foram atendidos. O
processo de testes segundo Pressman (1995) c@asentios aspectos logicos internos do
software, garantindo que todas as instrucdes terdidontestadas, e também nos aspectos
funcionais externos, para descobrir erros e gargnoié a entrada definida produza saida
(resultados) como os resultados exigidos.

A fase de teste pode ser dividida em dois estatgete de componentes e teste de
sistemas, como abordado por Sommerville (2007). eStet de componentes, testa
componentes individuais do programa, como fungdigietos ou componentes para descobrir
defeitos.

Durante a etapa de teste de sistemas esses corg®rdio integrados para
formar subsistemas ou um sistema completo, ondgetiv®d € verificar se o0 sistema atende
aos requisitos funcionais e néo funcionais e sistersa se comporta de maneira esperada.
Possiveis erros que nao foram detectados no pdnesiagio podem ser descobertos no
segundo.

Depois de testado o software € entregue ao cliédnfgartir da necessidade de

alguma alterac&o no sistema inicia-se a fase deteragao.
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1.4.6 Manutencao

Dificilmente um software ndo sofrera mudancas deple entregues ao cliente.
Mudancas estas que se tornam necessarias por emumsitrados, ou por adaptacdes
necessarias as variagdes ocorridas no ambientsmexteoca de sistema operacional ou de
dispositivo periférico), ou ainda por que o clieaige acrescentar novas funcionalidades ao
software.

Para Pressman (2007, p.34) “a manutencédo de seftigaplica cada uma das
etapas precedentes do ciclo de vida a um prograsiz®ete, e ndo a um novo.”

O ciclo de vida classico é o paradigma mais argigomais usado na engenharia
de software, porém até mesmo seus defensores anastisua aplicacdo em todas as
situacbes. Porem existe outros modelos chamadosS@ammerville (2007) de “modelos
genéricos”, que sao: o modelo em cascata (citaderianmente), o desenvolvimento
evolucionario e engenharia de software baseada®sponentes.

Esses trés modelos genéricos de processo sao usadgsatica da atual
engenharia de software. Estes processos de sofbwdem ser usados de forma exclusiva ou
podem ser combinados, como é o casdRdtional Unified Proces$RUP), o processo de
desenvolvimento de software criado p&ational Software Corporatignque combina 0s
elementos de todos esses modelos.

Existem também as metodologias ageis de desemainque traz um novo
paradigma na criacdo de softwares. Os métodos dgeiesenvolvimento surgiram com a

necessidade de desenvolver aplicacdes em tempis hédma prazos curtos.

1.5 Analise orientada a objeto

A andlise orientada a objeto (AOO) desenvolve uéree sle modelos de analise
de um conjunto de requisitos definidos pelo clieA&dOO enxerga 0 mundo como objetos
com estrutura de dados e comportamentos e o sigiedeser visto como uma populacdo

desses objetos, cada um sendo um conjunto de dado&incionalidade.

Se vocé olhar ao redor de uma sala, haverd um rdonple objetos fisicos que
podem ser facilmente identificados, classificadosdedinidos (em termos de
atributos e operagbes). Mas quando se “olha aor’rettp espaco problema de
aplicagdo de um software, os objetos podem-se ridremn mais dificeis de ser
compreendida (PRESSMAN 1995, p. 321.).
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Os conceitos que Pressman (1995) aborda, defineaquéentacdo a objetos é
uma tecnologia para a producdo de modelos queigpem o dominio do problema de um
sistema. Quando construidos corretamente, sistemestados a objetos sao flexiveis a
mudancas, possuem estruturas bem conhecidas enpravéoportunidade de criar e

implementar componentes totalmente reutilizaveis.

Modelos orientados a objetos sdo implementados ecoentemente utilizando
uma linguagem de programacédo orientada a objetanggnharia de software orientada a
objetos € muito mais que utilizar mecanismos de lisiguagem de programacdo, € saber

utilizar da melhor forma possivel todas as técnizamodelagem orientada a objetos.

Por terem surgido inUmeras técnicas de modelagemntadas a objetos, sentiu-se
a necessidade de se ter uma linguagem unificadaet@nasse poderosa o suficiente para
modelar qualquer tipo de aplicagdo. Dessa necelsslargiu eJnified Modeling Language
(UML), uma linguagem padréo para especificar, \ligag documentar e construir artefatos

de um sistema.

1.6 UML

A Unified Modeling Language(UML) é uma tentativa de padronizar a
modelagem orientada a objetos de uma forma queuprasistema, seja qual for o tipo, possa
ser modelado corretamente, com consisténcia, fcicomunicar com outras aplicacdes,
simples e compreensivel. Segundo Medeiros (20QU1)p.“a UML ndo é um processo, e sim
a forma de comunicacdo que um processo pode ttiliza

A UML é uma linguagem padrdo para documentar psjee software podendo
ser utilizado para visualizar e especificar os elims do sistema onde esses documentos
serdo utilizados para gerar codigo em varias liggna de programacdo como JAVA, C, C#,
entre outras.

Medeiros (2004, p. 10), ele diz que “a UML nao aadcomo devemos fazer um
software. Ela indica as formas que podem ser atiaz para representar um software em
diversos estagios de desenvolvimento”. A arquitetle um sistema pode ser descrita com 0s
seguintes documentos e diagramas: o documento gisEdiagramas de caso de uso, de

atividades, e de classe. O primeiro documento eréad documento visao.
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1.6.1 Documento visdo

Segundo Medeiros (2004, p. 22) “o documento viséamé&elato resumido com 0s
principais topicos que o negocio deve fornecer.niNmente, ele faz parte do contrato de
desenvolvimento de software”. A criacdo do documetgdo geralmente € feito na primeira
reunido com os clientes do software.

Esse documento apesar de ser uma leitura de &kb pdra os contratantes do
software pode tratar de aspectos de tecnologia clmgoagens e banco de dados que serao
usados.

Apoés a criagdo do documento visdo, da se inicioagd@o dos diagramas que sao
a representacao grafica das diversas fases dmais@ primeiro diagrama a ser criado € o

diagrama de caso de uso.

1.6.2 Diagrama de caso de uso

O Diagrama de caso de uso tem o objetivo de atdliaomunicacdo entre os
analistas e o cliente. Um diagrama de caso de asor@éle um cenario que mostra as
funcionalidades do sistema do ponto de vista dansu

O cliente deve ver no diagrama as principais fusgEeseu sistema. O diagrama
de caso de uso é representado por atore(s), quenpselr pessoas ou sistemas, e caso(s) de
uso que é a atividade que o ator realiza.

Os diagramas de caso de uso mostram um conjurtdasgs de uso e atores e seus
relacionamentos, sendo importante para modelar mpedamento do sistema. Estes
relacionamentos podem ser associacdes entre atosescases, generalizagdes entre os atores

e generalizacdesxtends includesentre os casos de uso.

—
Atar Caso de Uso

Figura 2: Diagrama de caso de uso

A figura 2 apresenta um exemplo de diagrama de dasaso onde o ator

representado é responsavel pela execucao da devidpresentada pelo caso de. uso
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1.6.3Diagrama de atividades

Mostram paralelamente ou sequiencialmente o fluxatidedades do sistema, ou
seja, ndo importa a ordem de execucao, cada at&viden seus atributos e operagdes. Assim
demonstrando somente as atividades que efetivamesitam em uma operacéo. Usa como
notacdes simbolos que representam decisdes ogpasdga uma atividade para outra.

A figura 3 apresenta um exemplo de diagrama dédatie que tem um ponto de
inicio representado pelo circulo preenchido, a sethca a direcdo da atividade que €
representada pelo retangulo. O losango indica woesd@b onde a atividade pode seguir por
um caminho ou outro, de acordo com a condi¢caolteeslo na atividade final, representado

pelo circulo sem preenchimento.

Atividade 1

[condicéo 2]

inicio

[condig&o 1]

A 4 A 4

Atividade 2 Atividade 3

Atividade 4

fim

Figura 3: Diagrama de atividades

1.6.4 Diagrama de classes

O diagrama de classes descreve os varios tiposbp#o® no sistema e o
relacionamento entre eles. Representa classedsagde e seus relacionamentos, € 0o mais

comum num projeto baseado em objetos. Diagramatadse mostram as diferentes classes
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que fazem um sistema e como elas se relacionamseeligd como base para implementacéo
do sistema. A figura 4 € um exemplo de diagramaldsses, que representa os tipos de

relacdo entre as classes de um sistema d seug@sdrib

T ordem Lineltem
Ordem
D17 jineltems| - quantity: Integer

=number: Integer 1 = | = number: Integer

1.1

Custorer +product1..1
= name: String Froduto
= address: 5tring = number: Integer
= custamerlD: String = description: String
= unit price; Double

SoftwareProduct HardwarePraduct
= version: Double =assembly: String

Figura 4: Diagrama de classes

Fonte: http://www.wthreex.com/rup/process/activaty/cldes.htm - acesso: 20/09/2010

Apés a criacdo dos diagramas que representam emsistquanto aos seus
requisitos e funcionalidades, devemos lembrar gse sistema fara o tratamento de dados.
Dados esses que precisaram ser modelados de mabesirata, assim como foi com o

sistema, para depois serem transformados juntaraenten sistema completo.

1.7 Modelagem de dados

Quando falamos em modelagem de dados estamos feomde as fases do
desenvolvimento do projeto de um sistema de agl@wagnm banco de dados, que séo: o
modelo conceitual, 0 modelo l6gico e o modelo fisic

O objetivo da modelagem de dados, segundo Machadoreu (2002, pg. 25)
“[...] é transmitir e apresentar uma representagaca, ndo redundante e resumida, dos dados
de uma aplicacdo.”

O Modelo Conceitual € uma representacao de alt give descreve a realidade
do ambiente do problema, mas que tem a preocupl;éeiratar e captar toda a realidade da

organizacao, departamento, setor, etc.
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Em Machado e Abreu (2002) diz-se que o modelo ¢tuateonstitui-se em uma
visao global dos principais dados e relacionamef@sisuturas de informacao), independente
das restricoes de implementacdo e tdo pouco seym@ccom as formas de acesso ou
estruturas fisicas implementadas por um Sisteman@&dor de Banco de Dados (SGBD).

Ao utilizar a Modelagem Conceitual de Dados conméenica de Entidades e
Relacionamentos, obtém se resultados e esquenasgnie conceituais sobre a esséncia de
um sistema.

O Modelo de Entidades e Relacionamento (MER) féindk por Piter Chen em
1976. Segundo Chen (citado por MACHADO e ABREU,20f)y. 27) “a visdo de uma dada
realidade, baseia-se no relacionamento entre eedaos quais retratam os fatos que
governam esta mesma realidade, e que cada uma@atal relacionamento) pode possuir
atributos (qualificadores desta realidade).”

A figura 5 mostra um exemplo do MER, onde os retéogy representam as
entidades que tem seus atributos fixados em st @serior e os losangos representam os

relacionamentos entre as entidades.

Mumaro Ralo MHurmero MHome
* T * 7
FITA ON g e o CLIEMTE
& 4
T Telefone Endereco
! Diata
] 1,4 Titulo Codigo mascirmento
T T T 2
FILME ale ESTRELA ol ATOR
& &

2H Morre Morme

Fopular artistico

5 CGEo MHome

3 i
CATEGORLA, Lo ADCRA,
P &
Zodigo Mlarre

Figura 5: Modelo conceitual

Fonte: http://www.devmedia.com.br/articles/viewcoagp?comp=7773- acesso: 22/09/2010
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O Modelo Légico tem seu inicio a partir do ModelonCeitual, e leva trés
abordagens possiveis: Relacional, Hierarquica e R&eggundo Machado e Abreu (2002), o

Modelo Loégico descreve as estruturas que estar@dides no banco de dados, sem

considerar, ainda, nenhuma caracteristica do SG&fdltando em um esquema logico de

dados sob o olhar de uma das abordagens citadas.
A figura 6 mostra um exemplo do diagrama de tabedtecionais (DTR) que

mostra as informacgfes dos atributos, das chaveeseddtalhes de associacdo entre as

entidades do modelo.

] DSy 4 - [ Moded | SOLSE_Prajets_Misaa]

T Fie E Dplay Dufebens Elagen Opbora Windoes  He
=F

i

C e o Bitnty_flerids =
¥ Atsta_Cocon [76) ¥ Atk Cockon. [PX)

P me|sxs|sxxec|rela|vese

Humca_pstts ¥ O _Gedign [P

W Codge:

1 Arusta_Codgo () HH
@ Tuk

T 0 T (F)

i — .
[EE] B 1 o ik s T s

Figura 6: Modelo légico

Fonte: http://www.devmedia.com.br/post-12672-Art§QL-Magazine-64-Projeto-de-Banco-de-
Dados-Parte-7.html- acesso: 22/09/2010.

Segundo Machado e Abreu (2002), o modelo Fisicparéir do Modelo Légico,

descrevendo as estruturas fisicas de armazenamerdados, como: tamanho de campos,

indices, nomenclaturas, tipos de preenchimentoeslesampos etc. Detalha também os

métodos de acesso do SGBD, para elaboracdo dagsnie cada informacdo colocada nos

Modelos Conceituais e Logicos.
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1.8 Prototipacao

Muitas vezes, ndo ha troca de informacbes sufesenéntre clientes e
desenvolvedores durante o desenvolvimento do sas@eninformacdo, o que geralmente
acarreta em erros e deficiéncias no projeto devacdt Esta “insuficiéncia” se da geralmente
pela diferenca de linguagem adotada pelo técnpmicecliente.

Uma técnica para diminuir a distancia entre o qostra o desenvolvedor e o0 que
compreende o cliente € a criagcdo de modelos pré&xidaaealidade do cliente. Estes modelos
sdo denominados prototipos. Protétipo é a primarado desenvolvida do software, a qual
tem a finalidade de abordar a questdo de interéare o usudrio, validar requisitos e

apresentar a viabilidade do sistema.

Um prototipo é uma versao inicial de um sistemaafevare usado para demonstrar
conceitos, experimentar op¢cdes de projeto e, gerdabn conhecer mais sobre o
problema e suas possiveis solu¢cdes. Desenvolvimépito e iterativo do protétipo
€ essencial, de modo que os custos sdo controtadestakeholdersdo sistema
podem experimentar o protétipo mais cedo no procese software
(SOMMERVILLE, 2007, p. 271).

A prototipacao podera ser implementada seguindalosnrmétodos: Prototipacéo
Throw-Away cujo objetivo € identificar e validar requisitds.Prototipacdo Evolutiva, que
tem o objetivo de minimizar o tempo de desenvolwitoedo sistema. Que é o caso dos
meétodos ageis de desenvolvimento, camtreme programmin@gXP), Scrum,entre outros,
onde a prototipacdo deixou de ser a elaboracaoimeipa versao do software e passou a ser

parte de cadeealeasedo sistema no desenvolvimento 4gil de software.
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2 WORLD WIDE WEB

A World Wide Wep “Rede mundial de computadores” em portugués, e
popularmente conhecida convideh € um sistema de documentos em hipermidia que sao
interligados e executados na Internet. E uma tegimlantiga, cujos primérdios datam de

1980, mas que sofreu um crescimento muito acinesgerado nos ultimos cinco anos.

2.1 O crescimento da internet

O rapido crescimento das aplicagfes da interneto @®m seu escopo quanto na
extensao de seu uso, tem afetado todos os aspkctosssas vidas, passando a fazer parte
dela. Hoje € comum em nosso dia-a-dia, 0 uso dug:ss disponibilizados na internet como:
sites de busca, correio eletrénico, portal de rastjcedes sociais, blogs, videos entre outros.

O mesmo vale para 0 mundo dos negocios, onde m®der-Businnegnegdcio
eletrénico) ee-Commercécomeércio eletrdnico) se tornam cada dia mais conalém de ser
uma aposta de sucesso para 0s negoécios.

Segundo o portal eletrbnico de noticias do Minigtda Cultura:

Nos primeiros dias do més de novembro, o nimenpedsoas que acessam a Web
ultrapassou a casa do 1,5 bilhées, apontando uscicrento vertiginoso de 500
milhées de novos internautas desde 2005. A int&rreetecnologia que depois, do
telefone celular, registrou o mais rapido creschimeam toda a histéria da
humanidade (MINISTERIO DA CULTURA. O crescimento dso da internet no
mundo supera previsbes e assusta pesquisadoresponisl em:

< http://www.cultura.gov.br/site/2008/11/18/o-cr@sento-do-uso-da-internet-no-

mundo-supera-previsoes-e-assusta-pesquisadoregssdem: 29 agosto 2010).

Dados mais especificos de organiza¢cdes que mamitoralesenvolvimento da
web como dnternet World Statgéapud MINISTERIO DA CULTURA O crescimento do uso
da internet no mundo supera previsbes e assustquipadores Disponivel em:
< http://www.cultura.gov.br/site/2008/11/18/o-cnesento-do-uso-da-internet-no-mundo-
supera-previsoes-e-assusta-pesquisadores/>. Aeess@9 agosto 2010), mostra como foi

esse crescimento em todo o mundo:

O uso da internet africana cresceu 1%3dntre 2000 e 2008, superados apenas pelo
Oriente Médio, que registrou uma taxa de 1.176%nasmo periodo. Ao longo dos
mesmos o0ito anos, a America Latina cresceu 669%metéria de acesso a Web.
Ainda segundo a World Stats, had 900% mais inteasabtasileiros hoje do que ha
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oito anos.Para comparar, no mesmo periodo os Estawidos apresentou um ritmo
de 220% no crescimento de sua populagdo cibernétcdara 52% na Alemanha,
41,8% na Inglaterra e 36,2 na Franca e 94% no Japéao

Devido a esse “desenfreado” crescimento, surge@ppacéo com a qualidade e
com a seguranca das aplicacdes desenvolvidas rgaraet E em como desenvolver essas

aplicacdes, temas estes abordados pela Engeftiabia

2.2 EngenhariaWeb

A EngenhariaWeb (Web engineeringé o processo usado para criar aplicacées
Web de alta qualidade (PRESSMAN, 2006, P.378). O dedeinvento de aplicacdes
baseadas n@/ebincorpora modelos de processo, métodos de ESamltephis caracteristicas
do desenvolvimentdVeb Processos, métodos e tecnologias (ferramentas¢dem uma
abordagem em camadas para a Engenhdeh assim definidas em (PRESSMAN, 2006,
p.381-382).

Outro fator essencial para um sistevilabalém da qualidade é a seguranca. Uma
vez que esses sistemas ficam hospedados na redéeahdencomputadores, estdo vulneraveis

a ataques.

Outra questdo importante diz respeito a seguramm dhdos e informacgdes
manipuladas que, em sistemas baseados em websiteeahs tratamento especial
envolvendo tanto questfes de hardware como de a@eft(RAMOS e
FORMAGGIO. Revista TiDigital. Debate Engenharia \Wetl1, p. 53).

2.2.1 Seguranca em Sistenvisb

Segundo (UNIVERSIDADE GAMA FILHO. Seguranca em 8mas Web.
Disponivel em: http://www.tcm.pa.gov.br/sergio/SegeaSistemasWeb.pdf. Acesso em: 05
de setembro 2010), quando se fala em segurangeainar caracteristica a ser abordada é a
Integridade, item relevante, que consiste em margelocumentos sem alteragbes acidentais
ou intencionais, para que permanecam na sua fongiaa, enquanto trafegam na rede.

A assinatura digital € o meio mais usado e utdizaiptografia como maneira de
manter a mensagem indecifravel por quem néo estivierizado para tanto. A idéia é enviar
a mensagem criptografada e comparar seu estad@simal e, caso ocorra divergéncias,
recusa-la.

Tem-se a Confidencialidade como outra caracteaigtiportante que consiste em
garantir que a mensagem trafegue de maneira sigluse os envolvidos.
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J4 a Autenticacdo visa garantir a identidade dosoleidos na troca d
informacdes na redesendo o método mais comum o uso de senhas. E uoesst
considerado critico, pois vem a ser a janela da@atde grande parte dos sistemas exist

Apés a Autenticacdo, te-se a Autorizacdo, que estabelece os privilégi
direitos para o usuario idgficado pela Autenticacdo e isso determina ossae permitido
ao usuarioPara se aplicar esses conceitos de segurancass@egeonhecer a arquitetida

internet.

2.2.2 Arquiteturada interne

A arquiteturada interne € composta por um conjuntde tecnoloias, como

mostrado na figura 7.
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Figura 7: Arquiteturainternet

Fonte:http://clienteweb.blogspot.com/2008/07/arquite-web -acesso: 22/09/20

Na figura 7podemos ver os seguintes conce

+ Navegadc
« URL

« HTTP (Request/Response)
«  Servidor WEE
« HTML

O navegador € a aplicacdo que exibe o conteudmpasaario. Esse conteud
requisitado pelo usuario através da L(Uniform Resource Locathr

O HTTPé o protocolo de comunicéo responsavel por fareqaisicdo (HTTF
reques) ao Servidor Web e enviar as respostas (Hresponsg
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O servidoWebé o responsével por aceitar requisicoes do navegadterpretar a
solicitacdo e enviar respostas, que contém intezntano recurso solicitado, podendo ser
paginas HTML HyperText Markup Languayle imagens e outros tipos de recursos.
Existem diversos servidores Web, os mais populasgsem dia sdo o Apache(Apache HTTP
Server) e o l13{licrosoft Internet Information Services

Depois de conhecer a sua arquitetura, podermasdaldesenvolviment@veb O
desenvolvimento de aplicacdes pavab obrigou os desenvolvedores a utilizar uma nova
arquitetura de sistemas, abandonando a arquitehomolitica para se empregar uma

arquitetura em camadas.

2.3 Arquitetura em camadas

No inicio da computacao os sistemas eram execuadagenas uma maquina e

0s sistemas continham toda a sua funcionalidadeneaninica grande camada.

Com o objetivo de se manter diversos aplicativoma Unica base de dados, a
arquitetura monolitica evoluiu para uma arquiteemaduas camadas onde a l6gica de acesso
aos dados estava separada do restante da aplipggmitindo assim varios programas
acessarem a mesma base de dados. (NETO; NADALEERNARI; FREITAS, pg.1-3)

A arquitetura em trés camadas envolve a separagsdudcionalidades usando
camadas, com o objetivo de separar a l6gica deamagdo, a logica de negdcio e a conexao
com o banco de dados (I6gica de acesso a dadosep#acdo em trés camadas s torna o

sistema mais flexivel, de modo que partes poderalsgadas independentemente.

Com o emprego de arquitetura em trés, qualqueragio em uma determinada
camada néo influi nas demais, desde que o mecamisrosomunicagao entre elas permanece
inalterado. Isto permite substituir uma camadarateor outra, independente de que camada
seja como mostra a Figura 8, ou que um projetondebado parawelhy possa abranger

também dispositivos moveis, a partir da inclusdarda nova camada de apresentacao.
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I Logica de Apresentagio l
b

3 Camadas | Liégica de Negoeio |
Fisicas

| Ligica de Acesso a Dados |

Banco
de Dados

FIGURA 8: Arquitetura em camadas

Fonte: NETO K. H. - http://inf.unisul.br/~ines/wadmp/cd/pdfs/2905.pdf - acesso: 25/08/2010

Para se construir uma aplicagcdo para inteeretolve-se o uso de diversas
tecnologias, tais como: HTML, CSS, Javascript, ARMP. Existem diversas, mas vamos nos

ater a essas utilizadas neste projeto.

2.4 Tecnologias utilizadas

Por serem utilizadas na internet varios tipos dedegias, faz se necessario a
padronizacdo das mesmas, feitas pétald Wide Web Consortiu(Vv3C).

A W3C é uma comunidade internacional que desenvohdrdes, protocolos e
diretrizes para garantir o crescimento em longa@@aweh A missdo do W3C é levar a

World Wide Welao seu potencial maximo.

2.4.1 HTML

E um acrénimo para a expressdgperText Markup Languagejjue significa
Linguagem de Marcacao de Hipertexto e que é regpehpor exibir o conteudo interpretado
pelo navegador do cliente. O HTML é composto ptigletas” chamadas dags.

Outras tecnologias como o CSS (Cascading Stylet§leee Javascript podem ser
utilizadas juntamente com o HTML para deixarem@gEacoes mais atrativas.
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2.4.2 CSS

As folhas de estilo em cascata (CS&scading Style Shegté um documento
onde sdo definidas regras de formatacdo ou deogstl serem aplicadas aos elementos
estruturais de marcacdo. CSS permite que vocé adimarcagdao HTML toda a formatacao
(apresentacédo) da aplicacd®/eh determinando cores, formas, tipos e tamanhos,
posicionamento, ou seja, todo o "visual" da apécac

Isso traz grandes vantagens na manutencdo e gmddai aplicacdo. O CSS

também pode ser combinado com a linguagem Javascrip

2.4.3 Javascript

E uma linguagem de script interpretada pelo navagado lado cliente da
aplicac&o. E utilizada principalmente para fazealeddacio de formularios e interagdo com a
pagina.

2.4.4 Ajax

A palavra Ajax é um acronimo dAsynchonous Javascript and XMbue
significa o uso ddavascripte XML (entre outras tecnologias) de forma assimgrou seja,
podemos fazer uma solicitacdo ao servidor web sgmsgja necessario recarregar a pagina

gue estamos acessando, tornandelabem mais interativa como explica Niederauer (2009)

2.4.5 PHP

O PHP é uma das linguagens mais utilizadas nan#ttemnoje mais de dez milhdes
de sites do mundo inteiro utilizam PHP, segundal&liauer (2009).

O PHP é software livre, ou seja, é gratuito e pos&digo fonte aberto. O PHP é
uma linguagemServer-side,ou seja é executado do lado servidor, onde a linguagem é
interpretada e é exibido no lado cliente apenasoddiirVIL.
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3 ESTUDO DE CASO

O estudo de caso refere-se ao desenvolvimentplantacdo de um sistema
web para a Camara Municipal de Itaberai-Go, tendo carbgetivo o controle e o
acompanhamento do tramite de Projetos de Leis.&oSdetalhadas aqui as atividades

referentes ao desenvolvimento do presente projeto.

3.1 Definicbes do tema do projeto

Para se definir o tema do projeto é preciso amdiem o problema, no contexto
de negdcio, assim como as atividades que sdoadatize as rotinas de gestao e trabalho da

organizacao.

3.1.1 Descricéo do problema

A Céamara Municipal de Itaberai-Go realiza todo ocpsso e rotinas diarias de
forma manual, muita das vezes nao ha registro dadaito. O que € registrado (documentos
obrigatorios) é armazenado em prateleiras em uiaadsaarquivos. Isso torna a consulta a
esses arquivos muito demorada e as vezes senadesdivido ao tamanho e desorganizagéo.

O acompanhamento do tramite dos projetos de lrea dificil, uma vez que o
andamento do projeto de lei fica concentrado nassrdé responsavel pelo mesmo, havendo
a necessidade de procurar este responsavel pamaistdymacdes a cerca do projeto bem
como acompanhar o tramite do mesmo, pois pode eataitando na Camara mais de um

projeto de lei ao mesmo tempo.

3.1.2 Descrigbes das atividades da empresa

As principais atividades realizadas pela Camaraibipeal de Itaberai sao:

Criacao de Projetos

Registro de Projetos:

v Projetos de Leis, Mog¢bes, Requerimentos;

Analise e votacao de projetos;

Recebimento de visitas de cidadaos;
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* Registro de atas das sessoes;

» Criacéo e registro das agendas:
v' Agenda de eventos;
v' Agenda de Vereadores;

» Prestacdo de contas;
3.1.3 Descri¢bes das atividades no sistema

Apés a andlise das atividades da empresa verifeowa necessidade de

informatizar as seguintes atividades:

Cadastros:
1.Usuarios;
2.Comissoes;
3.Projetos de Lei;
4.Parecer do Projeto de Lei;

Consultas:

* Projetos de Lei;

Impressao:

e Imprimir Projetos de Leis;

Acompanhamento dos Projetos de Lei;

3.1.4 Descri¢gbes dos documentos a serem emitidos

Apoés a informatizacdo da empresa o0s seguintes dmdosiserdo emitidos pelo

sistema:

* Projetos de Lei;
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3.2 Passos e dificuldades

Previamente sabiamos das dificuldades encontraglasGémara Municipal de
Itaberai, pois um dos desenvolvedores do projefiméonario da Camara. Fizemos entao
uma proposta ao Presidente da Camara de desemaob/emm sistema para sanar 0S
problemas encontrados.

A partir dai nos comecaram as dificuldades ja nag@stas para o levantamento
de requisitos. Os entrevistados utilizavam umauliggm muito prépria do ambiente de
trabalho deles, com muitos termos técnicos queemam comuns a nds. Isso nos levou a
muito estudo para poder entender o negdcio.

Outra grande dificuldade encontrada no desenvolinelesse projeto foi as
questbes legais. Varias leis regem o funcionamdat@€amara, que sdo a lei organica do
municipio e o regimento interno.

Apesar das dificuldades encontradas, com um loegogo de entrevistas para o
levantamento de requisitos e estudo do negocioseguimos abstrair 0s requisitos

necessarios para o desenvolvimento deste projeto.

3.3 Entrevistas

Segundo (Oliveira e Farias 2004) um dos pontosdomhtais do sucesso de um
sistema € a clareza do conjunto de informacdesemseabalhadas. Uma tarefa ndo muito
facil, tendo em vista que o analista muitas veZes conhece a metodologia de trabalho de
uma determinada empresa.

Mas tendo que implementar solugbes dentro destadwmlegia. Entdo da

necessidade de se fazer uma coleta de informagées cnaximo de qualidade.

3.3.1 Técnicas de entrevista

Segundo (Oliveira e Farias 2004), no momento deosetar dados através de
entrevistas, provavelmente entrevistara usuari@esenges, diretores, auditores e outras
pessoas que também estejam envolvidas no processo.

O objetivo de se realizar entrevistas durante oge®o de analise de um sistema é
devido a necessidade de coletar informacdes soboenportamento de um sistema atual ou

sobre os requisitos de um novo sistema, ter umgEENsao propria do comportamento do
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sistema atual ou dos requisitos do novo sistenexigcar a viabilidade de implantagéo deste

novo sistema.

3.3.2 Tipos de entrevistas

Ha diversas maneiras de se obter informacfes atrdwéentrevistas. As mais
comuns sao as seguintes:

* Pessoal e direta

O analista conversa diretamente com um ou mais\astados, a fim de obter as
informacdes que necessita.

» Coletiva

Quando o analista é assessorado por diversos alsfiasi, que podem em
determinado momento assumir o controle da enteevist

* Questionario Objetivo

E criado um questionario padrédo para tentar descasrnecessidades de cada
usuario em relacdo ao sistema.

* Questionario descritivo

O usuario descreve com suas proprias palavragjosites para o sistema.

3.3.3 Consideracgoes

Diante do exposto por (Oliveira e Farias 2004) rovi@ente a escolha de uma
técnica de entrevista adequada € indispensavelymar@om desenvolvimento do projeto,
deve-se levar em conta a probleméatica definida pkémte, buscando néo fugir do foco
definido.

Buscar um bom planejamento é o segredo de tuder $aker a pergunta certa

0

para a pessoa certa, com ele a informacao € cadaeg/éam de mais rapidamente também de
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maneira mais concisa, a confirmacdo € uma técniegessante visto do ponto de que é
possivel verificar o que foi relatado.

Propor solucdes € interessante, mas € primordiarsauvir as verdadeiras
necessidades, e o0s objetivos desejados pelo cli€otghecer o papel desempenhado pela
empresa é de suma importancia, para o melhor ententb do negécio.

Seja versétil se as solugbes ndo estdo sendddasnde uma forma, busque
novos caminhos baseie-se em experiéncias antenasasdo sempre uma solucdo adequada.
(OLIVEIRA E FARIAS, 2004)

3.4 Tipo de pesquisa utilizada

Para a definicdo dos pré-requisitos do sistemallesoos a pesquisa Pessoal e
direta onde o analista conversa diretamente conowmais entrevistados, a fim de obter as
informagdes que necessita. A entrevista completa @® clientes se encontra nos apéndices
deste projeto (Apéndice Al). A escolha feita fosdrda na pesquisa que se encontra neste
documento.

E fundamental que analista esteja devidamente a@pantes de se aventurar a
realizar entrevistas. Conhecer uma técnica de \asitae considerar diretrizes e cuidados a
serem tomados no momento de conversar com 0 uspégjparar cada reunido e preparar o
usuario para a reunido € um dos muitos aspectos goalista deve considerar.

Ter um padrdo comportamental € de extrema impaddapara analista no
momento de conduzir as rela¢des tortuosas queemsazom 0s usuarios. Grande parte dos
fracassos em projetos de software estad vinculad@capacidade dos analistas em lidar,

coordenar e extrair informagdes dos usuarios.

3.5 Desenvolvimento de diagramas

Para que pudesse haver melhor comunicacao entnerabros da equipe de
desenvolvimento e entre a equipe e o cliente, faliimados diagramas da UML para

representar, modelar e documentar o sistema.
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3.5.1 Diagramas escolhidos

Foram escolhidos os seguintes diagramas para owggenento, pois sdo 0s que
melhor conseguem abstrair 0s requisitos e descesveecessidades para a programacédo do
sistema:

» Caso de uso de negoécio;
» Caso de uso de Software;
» Diagrama de Atividade;

* Diagrama de Classe;
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CONCLUSAO

O desenvolvimento de software € sem duvida um gralesafio. Dentre tantos
modelos e metodologias existentes, fazer a esceltta € uma dificil decisdo a ser tomada. O
desenvolvimento do sistema documentado ao longeqesjeto propiciou este desafio.

Um cenario real, onde a Camara Municipal de ltdb@mpassava por problemas
relacionados ao acompanhamento de Projetos deukant® o seu processo de tramitacao,
serviu como estudo de caso para atividade de andtisdelagem e desenvolvimento de
sistemas descritos neste trabalho, o qual resn@istema WebCéamara e sua documentagéo,
que foi desenvolvido apoiado nos paradigmas de ngieBeémento da Engenharia de
Software.

Foram utilizados diagramas da UML para modelar goo® e o0 sistema, que
podem ser vistos em detalhes nos apéndices daqrésses diagramas e a documentacao
gerada foram importantissimos para visualizacasistema, os quais foram utilizados para
fazer a validacéo dos requisitos constakeholders

Para fazer a modelagem dos dados foram empregadbagramas MER e DER,
que proporcionaram a criagdo de um modelo de dadoso para codificagéo. A codificacao
foi feita utilizando linguagens de programacao patarnet (HTML, Javascript e PHP)
utilizando banco de dados MySq|.

O sistema atendeu aos requisitos iniciais e ficounaflo o compromisso entre
cliente e os desenvolvedores de dar continuidaderato, finalizando o médulo em
construcdo, acrescentando novas funcionalidades esfefuar melhorias no portal de

informacdes do cidadéo.
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Apéndice Al — Registro das entrevistas

Instituicdo: Camara Municipal de Itaberai.
Entrevistada: Geraldo Dorneles
Cargo/funcao: Presidente da Camara
Numero: 01

Data: 05/07/2010

Duracéo: 1,5 h.

Conteudo:

Obtencéo de informacdes béasicas referentes ao prgdico, rotinas de trabalho,
problemas encontrados e algumas de suas necessidadatual conjuntura em que se

encontra o érgéao.

Agendamento de proxima reunido para a data de /2B/OJ.

Instituicdo: Camara Municipal de Itaberai.
Entrevistado: Jo&o Pereira.
Cargo/funcéo: Vereador
Numero: 02
Data: 13/07/2010
Duragao: 1 h.
Conteudo:
Coleta de informacdes a respeito do processo et¢rala projetos de leis e suas
caracteristicas e a funcdo desempenhada pelogsleezeano contexto do negocio.
Agendamento de uma nova reunido no dia 03/08/26&0ido ao recesso na

Camara no més de julho.
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Instituicdo: Camara Municipal de Itaberai.
Entrevistado: Alisson.

Cargo/funcao: Secretario Geral.

Namero: 03

Data: 03/08/2010

Duracéo: 2 h.

Conteudo:

Aprofundamento no negécio e coleta de informacdeseso interesse do projeto
e suas aplicacoes.

Discussao sobre a lei organica do municipio e regiominterno que regem o
funcionamento da Camara e as restricdes que casaegocio.

Agendamento de uma nova reunido para 09/08/2010.

Instituicdo: Camara Municipal de Itaberai.

Entrevistado: Geraldo Dorneles, Agostinho.
Cargo/funcéo: Presidente da Camara, Secretarilndedas.
Numero: 04

Data: 09/08/2010

Duragao: 2 h.

Conteudo:

Validacdo do escopo, detalhamento das atividadesodsultoria, conhecimento dos
documentos utilizados pela empresa, identificaginayos requisitos levantados por parte da

equipe de projeto, validados por parte da empresa.
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Interesse Motivo Qu_er_n Data — .
solicita? responsavel
Cadastrar Usuario|Cadastrar dados do usuario |Presidente d15/12/10| Secretario da
utilizara o Sistema Camara Casa
Fazer_ogin Permitir o acesso do usuario|Presidente d15/12/10| Usuarios do
sistema. Camara Sistema

Cadastrar Comissédanter dados das comissoes

Presidente d

Camara

15/12/10

Secretario da

Casa

Registrar Projeto

Manter dados do Projeto

Presidente d

Camara

15/12/10

Secretario da

Casa

Imprimir Projeto

Imprimir as copias necessariag

Projeto para os interessados

Presidente d

Camara

15/12/10

Secretario da

Casa

Projeto

Camara

Registrar Parecer [Comissdo examina e enjPresidentelall5/12/10| Presidente d:
Parecer do Projeto Camara Comisséo
Consultar tramite jAcompanhar o tramite do Projg Presidente d15/12/10 Vereador




45

Apéndice A3 — Documento Viséo

Introducéo

A Céamara Municipal faz o controle de acesso de gasssnanualmente e
inadequadamente sem nenhum registro escrito otaldegiropriado, o que leva a inexatidao

ou ate inexisténcia desses dados.

Os Requerimentos, Projetos de leis e Moncoes (tgmsdocumentos), sé&o
arquivados em pastas e armazenados num arquivonselluma seqiéncia documental
l6gica, dificultando o levantamento de informacgeda propria Camara, outros Orgaos

publicos ou pelos cidadaos.

A fim de facilitar tal controle, o presente projeisa auxiliar a Camara Municipal
de Itaberai a realizarem o controle de seus prosats maneira simples, segura e integrada.
O ambienteweb permite a disponibilizacéo rapida e eficiente mf@armacdo, bem como a

reducao dos custos de implantacdo e manutencaptcativos de gestéo.

1 Objetivo

O presente documento define uma parte das necessid® informatizacdo da
Camara Municipal de Itaberai e uma proposta decdojudenominad&/ebCamara (Sistema
Webde Controle de Projetos de Lei para Camaras Muaig).

Ao nivel da Gestdo passa a ser possivel gerirlo die vida dos documentos
produzidos e manipulados pela Camara, guardarlidaca disponibilizar um documento
rapidamente. Esta medida permite também aumengdici@ncia e eficacia dos processos

através da circulacdo e acesso eletronico aostimngelestes documentos.



2 Situacéo atual

2.1 O Problema

O problema é

Problemas com armazenamento de documentos
Dificuldade de localizar projetos em tramitacéo;
Dificuldade para acompanhar o andamento do proje
Lentiddo na busca dos dados arquivados;

Afeta

Atendimento ao publico (cidaddo);

Andlise dos projetos pelas Comissdes;
Elaborac&o de projetos;.

Demora no processo de tramitagao de projetos.

O impacto é

Lentiddo no acesso as informacoes;
Dispendioso processo de armazenamento de arquiv
Falta de informacbes aos interessados.

0S;

Uma solucao
satisfatoria seria

Um sistema de informacéo capaz de:

Produzir um Banco de dados digital do arquivo;
Fornecer informacdes rapidas aos Vereadores;
Disponibilizar informacdes aos usuarios via Web;
Acompanhamento de Projetos de LeisWiab
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2.2 O Produto
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Para Céamara Municipal de Itaberai

Quem Toda a organizacao

WebCamara Sistema Web de Controle de Projetos de phara Camaras
Municipais

Que Auxilie a Camara Municipal a armazenar, acorpare buscar
informacgdes a cerca do tramite dos Projetos de Leis

Difere Do processo manual ora empregado, poisiti@el armazenar e

recuperar rapidamente informagbes do arquivo, beomog
proporcionar controle eficaz no acesso dos usuarios

Produto proposto

Facilitara o armazenamento e aaohgmento dos projetos de |
em tramitacdo na Camara Municipal.

1%

Oportunidade  d¢
melhoria

p Acompanhamento do tramite dos projetos de leisaradta atravé

)

do sistema, via Web .

3 Clientes e usuarios

3.1 Clientes

Nome

Geraldo Dorneles

Presidéncia da Camar&equisicdo do WebCamara
Municipal de Itaberai

Representa Papel

Identificacdo e definicdo de
requisitos e validag&o do sistema.

Alisson

Secretario geral Identificacdo e definicade
requisitos.
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3.2 Usuarios

Os usuarios sdo aqueles que, de fato, interagem acaistema. Eles estédo
classificados nas categorias abaixo. Vide glosg@aia uma definicdo precisa de cada uma

das categorias.

Categoria Papel ‘

Atores Humanos

Recepcionista » Disponibilizar informagdes.

Secretario da Casa » Consultar informacgoes;
e Sugerir recursos funcionais;

» Disponibilizar informacdes.

Secretario de Plenario| « Disponibilizar informacdes.

Presidente » Sugerir recursos funcionais;

» Validar decisfes de interacao.

Vereador » Consultar informacdes gerais;

» Sugerir recursos funcionais.

3.3 Ambiente do usuario
» Computador 2, 200 MHz, 2048 Mb de RAM , HD 160 Gb.

* Impressora Laser e jato de tinta (12 PPM).

« Sistema operacion&Vindows XP

3.4 Perfis de usuarios

Usuarios ambientados coMindowsXP;

Usuarios ambientados coimternet (navegadorefnternet Explorer8 e Mozila Firefox 3.6);



49

4 Necessidades dos usuarios

N1 Registro de Projetos de Lei
C1: Registrar Projetos de Lei.
C2: Consultar dados dos Projetos de Lei.

N2 Registro de Parecer de Projetos de Lei
C3: Registrar Parecer de Projetos de Lei.

N3 Acompanhar o tramite dos Projetos de Lei

C4: Facilitar o acompanhamento dos Projetos de Lei.

5 Caracteristicas do sistema WebCamara

C1: Registrar Projetos de Lei.
Esta caracteristica permitira registrar os dadesRtojetos de Lei.

C2: Consultar dados dos Projetos de Lei.

Esta caracteristica permitira consultar dados dogt®s de Lei.

C3: Registrar Parecer de Projetos de Lei.

Esta caracteristica permitira registrar o Pareed?rbjetos de Lei.

C4: Facilitar o acompanhamento dos Projetos de Lei.

Esta caracteristica permitira que o usuario acohgan tramite dos Projetos de Lei na
Camara Municipal.
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6. Glossario

Projeto de Lei: € um conjunto de normas que deve submeter-se #&acdm num Orgao
legislativo, no caso a Camara Municipal, com o thlajede efetivar-se através de uma lei.
Cabe aos vereadores e ao Prefeito elaborar Praieties. Esta lei deve passar por votacao

para ser aprovada ou néo.

Mesa: Designacao dada aos Vereadores que dirigem a Caroanposto por Presidente,

Primeiro e Segundo Secretario.

Presidente:Membro da Mesa, representante legal da Camarawogdds administrativas

e diretivas.

ComissdesOrgdos da Camara constituido pelos proprios Vereaddivididas em
Permanentes (Justica e Redagao, Financas e Orga®bdnas e Servicos e Educacéo e
Saude), Especiais e de Representacao.

Parecer: Relato da analise dos projetos em estudo pelassSoes

Projeto de Lei: E toda matéria legislativa de competéncia da Careatse qualquer
Vereador e ao Prefeito elaborar Projetos de lei.

Requerimentos:Solicitacdo, convocacao, indicacdo ao Prefeitoecuesarios, entidades

publicas ou particulares.

Mocdes:Manifestacdo da Camara sobre determinado assyaoidando, apoio,

apelando, protestando ou repudiando.

Secretério Geral(Secretaria da Camara): Auxiliar do Presidenteireg@lo da Camara,

responsavel por redigir e verificar a legalidadeugetos, requerimentos, mogdes.

Duodécimo: Numerario constitucional repassado do Poder Exacab Legislativo.
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Apéndice B1 - Diagrama de caso de uso de negocio
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Figura B-9: Diagrama de caso de uso de negdcio
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Apéndice C1 - Diagrama de caso de uso de software

Cadastrar

Usuario

Cadastrar

Comissan
Registrar

£ Projeto
Secretario da Cas3
Imprimir
Projeto

Figura C-10: Diagrama de caso de uso de software

Usuario
Registrar
Parecer

Presidente da Comissao
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Yereador

Consultar
tramite do
Projeto




Apéndice C2 - Diagrama de atividades “Registrajgbod

Secretario da casa

WehCamara

Consultar

projetos

[Projeto nao cadastrada)

JQPrnjetn cadastrada]
N

Obter dados
projeta

Atualizar

dados
projeto

Efetivar l|

Enviar dados

registro do
projeta

Imprimnir projeta

Figura C-11: Diagrama de atividades “Registrar projeto”

55



Apéndice C3 - Diagrama de atividades “Consultajgbod

YereadonSecretario da casa

WehCamara

Selecionar filtro

FPode retornar a busca

de busca

Busca por data

Seleciona
husca por data

Busca por palavra-chave

Bus%r tipo

Seleciona
husca par
numera

Solicita busca
por palavra-chave

Exibe resultado
da busca

Ha resultados k Mio ha resultados .~
~

Salvar midia

> >

Solicita
impressan

externa

Figura C-12: Diagrama de atividades “Consultar projeto”
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Apéndice C4 - Diagrama de classes

Usuario
- Usuario_id :int
- - usuario_login ; string
Login - usuario_senha : string
- login_usuario | usuario - Usuario_tino - string
- lngin_senha : int - Usuario_status : int
= 1 1.* - - -
+ huscaDadosd) : void * inserir() “void
+walidaLaging : void + alterard) “vaid _
+werificallsuariof  woid
+ cansultard :vaid
Comissao
- L 1
- comissao_id ;int
- camissao_name : string
- comicao_presidente ; vereador
- comissao_relator ; vereador
- camissao_membro D vereador
- comissao_status ;int
+inzerird : void
+ alterard :woid 0>
+ consultard ; void
] Projetos
- projeto_numera ;int
- Usuario : usuario
q = - projeto_arigem : string
_ - projeto_data : date
Parecer - projeto_prazo : string

- projeto_gtdvotos @ int

- projeto_aestado : string

- projeto_situgdo : string

- projeto_localizagdo : string
- projeto_texto ; string

- parecer: parecer

- parecer_id ;int

- projeto: projeto

- parecer_dataApres ; date
- parecer_texto : string

- COMISSA0 . comissan

+ ingerir] : void 0.x 1
+ alterard :void

+ consultard :vaid
+visualizard ; vaid
+ Imprirmirg woid

+inserird waid
+ alterard ;woid
+ consultard - wvaid
+wisualizar] wvoid
+ imprimird void

Figura C-13: Diagrama de classes
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Apéndice D1 - Modelo de Entidades e RelacionameiiasR)

id
Home id
Membro Login
Relator Senha
Presidente |-O Status
Comissao Usuario
(1,1) (1,1)
(1,n) (1in)
Humero
{Ln 1,1} < Data
Parecer @ Projeto Origem
Prazo
—'O Texto Texto
L") dataApresentacao gtdvotos
L@ Estado
Situacao

Localizacao

Figura D-14: Modelo de Entidades e Relacionamentos (MER)
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Apéndice D2 — Diagrama de Tabelas Relacionais (DTR)

_| comissao v
id INT

»nome VARCHAR(50)
membro VARCHAR(50)
relator ¥ ARCHAR(S0)
presidente VARCHAR(S0)

v
| PRIMARY
?
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L
M
:] parecer v
id INT

» datafpresentacao DATE
» texto VARCHAR(300)
» comissao_id INT
& projeto_numero INT
¥

PRIMARY
fi:_Parecer_Comissanl

fk_Parecer_Projetol

| usuario v
id INT

»login VARCHAR(20)

»senha LONG VARHAR

» status INT( 1)

» fundonario_id INT
vereador _id INT

[PRIMARY

S — ———O*

| projeto v
num ero INT

»data DATE

»origem VARCHAR(17)

»prazo VARCHAR(14)

» texto VARCHAR(3000)
qgtdVotos VARCHAR(Z)
estado VARCHAR(S)
situacao VARCHAR(11)
locdizacao VARCHAR(20)
usuario_id INT

¥
PRIMARY
fk_Projeto_Usuariol

Figura D-15: Diagrama de Tabelas Relacionais (DTR)
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Apéndice E1 — Regras de negdcio

Objetivo

Este documento tem por objetivo informar as regeasegocios utilizadas na
Camara Municipal de Itaberai-Go, para que o soéwWdebCamara ao ser implantado neste
Orgao possa cumprir as expectativas e atendeqasites sem interferir nessas regras.

R1 - Acesso ao Sistema

R1. 1- Acesso ao Sistema: local de acesso
O acesso ao sistema sera atraves do portal déasater Camara de Itaberai no

endereco eletrénico: htpp://www.camaraitaberai.tofiwvebcamara.

R1. 2- Acesso ao Sistema: permissoes
As permissfes serdo dadas de acordo com a fungéaldeisuario.

Depois de ligado o usuério so ter4q acesso aos wedol sistema permitidos para

aquele usuario.

O administrador do sistema obrigatoriamente teréssc total ao sistema,

restringindo 0 acesso dos outros usudrios confetrag necessidades.

R2-Regqistro de Projetos

R2. 1 Registro de projetos: numero do projeto

O numero do projeto é sequencial, ou seja, sempraimero apos o do projeto

anterior e € composto de numero/ano de criacao.
R2. 2 Registro de Projetos: analise do projeto

O projeto obrigatoriamente é lido em plenario eaemohado para Comisséo de

Constituicao e Justica para analisar a legalidaesdacéo.
R2. 3 Registro de Projetos: impressao de copias

Ao registrar um projeto deve-se imprimir uma cop#@éa cada vereador e uma

para o plenario.
R2. 4 Registro de Projetos: votacao

Projeto de Lei do executivo devera ter trés votacéeProjeto de Lei do

Legislativo devera ter duas votacgoes.

Um projeto € aprovado se atingir dois tergos dass/o
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Apéndice E2 — Especificacdo de Caso de Uso

UCO01; Cadastra Usuario
O Secretario da Casa informa os dados do usuargissgema de acordo com o

glossario de atributos, se ndo houver usuéario tadas o sistema realiza o

cadastro.

Usuario: Secretario da Casa

Curso basico
1. Secretario da Casa solicita o cadastro de Usuéri
2. Sistema disponibiliza a interface de interac®on co usuario e solicita
preenchimento dos campos de cadastro, tendo atgumgos obrigatorios, como
constam no glossario de atributos [MSG.002].
3. Secretario da Casa informa os dados solicitados;
4. Secretario da Casa requer o envio dos dadodsstenta salva no banco de

dados e confirma emitindo uma mensagem [MSG.0@1¢aso de uso termina.

Curso alternativo
1. Secretario da Casa decidiu alterar dos daglosrdusuério e informa qual é.
2. O Sistema disponibiliza os dados do usuaria p#eracdo, com excecdo do

codigo identificador Unico e continua no passo 2ulso basico.

Curso de excecgao
EOQ1- Usuéario ja cadastrado
Secretario da Casa informa um usuéario que ja esfastrado, o sistema
informa que ja existe um usuario cadastrado [MSE.@0retorna para o

passo 3.

EO02- Campos obrigatérios
No passo 3 o sistema verifica que os campos obrigat ndo foram
informados, ndo permite a gravacao e envia mensagamuario[MSG.002].
Pré-condicao

O Usuério ter estar logado no sistema e ter pefimigara cadastrar usuario.
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UCO02; Reqistra Projeto
O Secretario da Casa informa os dados do projetsisé®ma de acordo com o

glossario de atributos, se ndo houver projeto ¢etis 0 sistema realiza o

cadastro.

Usuario: Secretario da Casa

Curso basico
1. Secretario da Casa solicita o registro do Ryojet
2. Sistema disponibiliza a interface de interac®on co usuario e solicita
preenchimento dos campos do registro, tendo algampos obrigatdrios, como
constam no glossario de atributos [MSG.002].
3. Secretario da Casa informa os dados solicitados;
4. Secretario da Casa requer o envio dos dadodsstenta salva no banco de

dados e confirma emitindo uma mensagem [MSG.0@1¢aso de uso termina.

Curso alternativo
1. Secretario da Casa decidiu alterar dos daglosrdprojeto e informa qual é.
2. O Sistema disponibiliza os dados do projet@ @dteracdo, com excecado do

codigo identificador Unico e continua no passo 2ulso basico.

Curso de excecgao
EO1- Projeto ja cadastrado
Secretario da Casa informa um projeto que ja eslastrado, o sistema informa

que ja existe um projeto registrado [MSG.004] erred para o passo 3.

E02- Campos obrigatérios
No passo 3 o sistema verifica que os campos obrigatndo foram informados,

nao permite a gravacao e envia mensagem ao usu&i@&p02].

Pré-condigéo
O Usuario estar logado no sistema e ter permisa@orpgistrar Projeto.
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UCO03: Cadastra Comissao

O Secretario da Casa informa os dados da comissastema de acordo com o

glossario de atributos, se ndo houver comissédosttada o sistema realiza o

cadastro.

Usuario: Secretario da Casa

Curso basico
1. Secretario da Casa solicita o cadastro da Camiss
2. Sistema disponibiliza a interface de interac®on co usuario e solicita
preenchimento dos campos de cadastro, tendo atgumgos obrigatorios, como
constam no glossario de atributos [MSG.002].
3. Secretario da Casa informa os dados solicitados;
4. Secretario da Casa requer o envio dos dadodsstenta salva no banco de

dados e confirma emitindo uma mensagem [MSG.0@1¢a&so de uso termina.

Curso alternativo
1. Secretario da Casa decidiu alterar dos daglosé comissdo e informa qual é.
2. O Sistema disponibiliza os dados da comisséia glteracdo, com excec¢ao do

codigo identificador Unico e continua no passo 2ulso basico.

Curso de excegao
EO01- Comissao ja cadastrada
Secretario da Casa informa um comissao que jaadststrado, o sistema informa

que ja existe um comisséo cadastrado [MSG.009peni@ para o passo 3.

E02- Campos obrigatérios
No passo 3 o sistema verifica que os campos obrigatndo foram informados,

ndo permite a gravacao e envia mensagem ao usv&i&ap02].

Pré-condigéo
O Usuério estar logado no sistema e ter permisa@ogadastrar Comissao.
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UCO04: Faz Login
O usuério informa os dados ao Sistema de acordoocglossario de atributos, o
Sistema verifica se 0os dados estao corretos, ceerdfipermissao e libera o acesso,

se os dados estiverem incorretos o Sistema ensnaagem [MSGO0O07].

Usuario: todos os usuarios do Sistema

Curso basico
1. Usuério solicita o login.
2. Sistema disponibiliza a interface de interac®on co usuario e solicita
preenchimento dos campos de login, como constamglessario de atributos
[MSG.002].
3. Usuario informa os dados solicitados.
4. Usuario solicita o login. O sistema verificadzglos e a permissdo no banco de
dados.

5. Sistema libera o acesso e o caso de uso termina

Curso alternativo

N&o héa curso alternativo para esse caso de uso.

Curso de excecao
EO1- Usuario ou senha incorreta
No passo 4 o Sistema verifica que foram informadosisuario ou senha

incorretos, o Sistema emite uma mensagem [MSGOf&tpena ao passo 2.

Pré-condigéo
O Usuaério estar cadastrado no Sistema.

UCO05: Consulta projeto

Usuério seleciona um filtro de busca e solicitaSistema para pesquisar, 0
Sistema retorna a busca ou mensagem de que nae obselltado [MSGO003].

Usuario: Secretario da Casa, Vereador, Presidente.

Curso basico
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1. Usuario solicita consulta de projeto.

2. Sistema disponibiliza a interface de interagdim o usuério e solicita a sele¢ao
dos filtros de busca, como constam no glossaretrigutos.

3. Usuario seleciona os filtros de busca e infoosidados solicitados.

4. Usuario confirma a pesquisa.

5. O sistema faz a busca e retorna com o resutt@dcaso de uso termina.

Curso alternativo

Al- Busca por data
No passo trés o usuario seleciona o filtro dedpor data, informa da data e
continuam os passos 4 e 5.

A2- Busca por texto
No passo trés o usuario seleciona o filtro ded®dy®r texto, informa o texto
e continuam os passos 4 e 5.

A3- Busca por numero
No passo trés o usuario seleciona o filtro decédysr numero, informa o

numero do projeto e continuam 0s passos 4 e 5.

Curso de excecgao
EO1- Nenhum resultado encontrado
No passo 5 o sistema faz a busca e ndo enconthameresultado e informa ao
usuario(MSGO003]J.

Pré-condigéo

O Usuatrio estar logado no sistema e ter permiga&oconsultar arqui

UCO06: Reqistra Parecer

O Secretario da Casa informa os dados do Parecsist@mna de acordo com o
glossario de atributos, se nédo houver Parecer ttadaso sistema realiza o

cadastro.

Usuario: Secretario da Casa
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Curso bésico
1. Secretario da Casa solicita o registro do Parece
2. Sistema disponibiliza a interface de interac@on co usuario e solicita
preenchimento dos campos do registro, tendo algamgpos obrigatérios, como
constam no glossario de atributos [MSG.002].
3. Secretario da Casa informa os dados solicitados;
4. Secretario da Casa requer o envio dos dadosstéenta salva no banco de

dados e confirma emitindo uma mensagem [MSG.0@1¢a&so de uso termina.

Curso alternativo
1. Secretario da Casa decidiu alterar dos daglosrdParecer e informa qual é.
2. O Sistema disponibiliza os dados do Parecex gleracdo, com excecgao do

codigo identificador Unico e continua no passo 2ulso basico.

Curso de excecao
EO1- Parecer ja cadastrado
Secretario da Casa informa um Parecer que ja ad@sttado, o sistema informa

gue ja existe um Parecer registrado [MSG.004]@matpara o passo 3.

EO02- Campos obrigatérios
No passo 3 o sistema verifica que os campos obrigatndo foram informados,

nao permite a gravacao e envia mensagem ao usvu&po0z2].

Pré-condicao

O Usuério estar logado no sistema e ter permiss&@orpgistrar Parecer.
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Atributos de Usuario
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ID Nome Descricao Regras do Atributo
001 | . o » o Tipo (tamanho) | Numérico
id Cédigo identificador Gnico da tabela
Formato 9999
002 | Login Nome de usuario necessario para logaistema| Tipo (tamanho) Alfa numeérico (20)
003 | Senha Senha de acesso ao sistema Tipo (tamanho) Alfa numerico (6)
i ) o Tipo (tamanho) | Numérico (1)
004 | Status Define se o cadastro esta ativo oivinat :
Dominio (0,2)

Atributos de Parecer

I

ID Nome Descricao Regras do Atributo
Numero do Parecer e identificador Gnido! PO (tamanho) | Numérico(9)
0o1 | Numero da tabela Formato 9999/ano
Observacéao Veja regra R2.1
L Tipo (tamanho) | Alfa numérico (10)
002 | Data Data da criacdo do Parecer
Formato dd/mm/aaaa
o Tipo (tamanho) | Alfa numérico (17)
_ De onde originou o Parecer, do Poder _
003 | Origem ) o _ (Poder Executivo, Pode
Executivo ou do Poder Legislativo Dominio o
Legislativo)
. o Alfa numérico (2)
004 | Prazo O prazo estabelecido para o Parecer | Tipo i(tamanho)
005 | Texto Texto que descreve o Parecer Tipo (tamanho) | Alfa numérico (3000)
006 | qtdVotos Numero de votos do Parecer Tipo (tamanho) | Alfa numérico (2)
Estado do Parecer em relacdo a votacadipo (tamanho) | Alfa numérico (8)
007 | Estado )
se foi aprovado e vetado Dominio (aprovado; vetado)
Tipo (tamanho) | Alfa numérico (11)
008 | Situacdo Si}uagéo em que se encontra o Parecer na _ (em tramite; em analise;
Céamara Dominio
em votacao)
009 | Localizagdo | Onde se encontra o Parecer na Camardipo (tamanho) | Alfa numérico (20)




Atributos de Comissao

ID | Nome Descricao Regras do Atributo

001 | I1d Cadigo identificador inico da tabela Tipo (tamanho) | Numeérico
Formato 9999999

002 | Nome Nome da Comisséo Tipo (tamanho) | Alfa numérico (50)

003 | Membro | Nome do Vereador membro da Comissadripo (tamanho) | Alfa numeérico (50)

004 | Relator Nome do Vereador relator da Comissaqg Tipo (tamanho) | Alfa numérico (50)

005 igfipo (tamanho) | Alfa numérico (50)

Presidenter Nome do Vereador Presidente da €amn

Atributo de Parecer

ID | Nome Descricao Regras do Atributo
001 | id Cadigo identificador Gnico da tabela Tipo (tamanho) | Numerico
Formato 9999999
Tipo (tamanho) | Alfa numérico (10)
002 | dataApresentacdp Data de apresentacdo doiparece
Formato dd/mm/aaaa
003 | Texto Texto descritivo do parecer Tipo (tamanho) | Alfa numérico (300)
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ggg{?gag(iali dade Descricdo da Mensagem Caso de uso
MSG. 001 Dados gravados com sucesso. -Cadastro de Comiss@o
- Registro de Parecer
- Registro de Parecer
MSG. 002 Preencha os campos obrigatérios. -Cadastro de Comissg@o
- Registro de Parecer
- Registro de Parecer
MSG. 003 Dados alterados com sucesso. -Cadastro de Comiss@o
- Registro de Parecer
- Registro de Parecer
MSG. 004 Conteudo ndo encontrado. - Consulta Arquivos
MSG. 005 Numero de Parecer ja cadastrado. - Registro de Parecer
MSG. 006 Usuério ja cadastrado - Cadastro de Usuarig
MSG. 007 Usuario ou senha invalidos - Login usuario
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Apéndice F1 - Interfackogin

r -
CEESETC— T T = ]
| Arquivo Editar Exibir Histrico Favoritos Ferramentas Ajuda
- € X D [ hipiwww.camaraitaberai.comubi/webCamara/admilogin.php 3> -| |- Googte Al w ikl
8! Maisvisitados | | Primeiros passes & Ultimas noticias
| [ = WebCamara = = =
ACESSO RESTRITO
Login: | |
Senha: | |
Entrar
|
Concluido .

»
AreadeTrabaho  PT . [Bz ¥ %7 g

Figura F-16: InterfaceLogin

Apéndice F2 — Interface Cadastro de Usuério

@ WebCarara: MozleFrcior TS~ SRR . TR R Tl (oo e
Arquivo Editar Exibir Histérico Favoritos Ferramentas Ajuda
= C 0 & | hipy/web.comarsitaberai.com.br/webcsmars/ adm/usuario.php > -] [8§- Google Al w el
s Ultimes noticies © Mais visitados | Primeiros passos
| | =web Camara:: = =
I Home I Usuario I Projeto I Comissao I Parecer I Sair )
Cadastro de Usuarios
Login: [ |
Senha: [ |
Confirma: | |
Vereador: | [=]
Funcionario: | =]
Status |Ativo =] =
Novo Alterar Cancelar Salvar Ajuda
Login | usuario | status |
= I == 7|
carlos Administrador Ativo
magno Searetario da Casa Ativo
Marcos Presidente Ativo
rogeria Vereador Ativo -
| Concluido &
=

16:27
15/01/2011

Figura F-17: Interface Cadastro de Usuéario
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@ : Web Camara :: - Mozilla "
Arquivo Editar - Exibir Histérico Favoritos Ferramentas Ajuda
| g.‘ C X A htprrwww i i.com.bifWebCamara/adm/projeto.php e '\ @' Google p\ LA
& Ultimas noticias |9 Mais visitados |_| Primeiros passos
|| 1] = Web Camara = = =
I Home I Usuario I Projeto I Comissao I Parecer I Sair T
Registro de Projetos
Namero: | | Data: [ |
Origem: [Poder Executivo =] Prazo: [30 dias =]
I
Votos: Estado: I =] l
Situacdio [Em analise [=] Localizacdo: [Plenario =] 1 \‘L
Texto do Projeto
ElcédigoFonte [l [1 B B o BJE M M & % - « » Hee Ee H@C REE = =h,
B I U | X x* S ] AAP BOBRES®OZ
estic )| Formataca ) Bl amPla- a-la &)@ =
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Figura F-18: Interface Registrar Projeto de Lei
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® - vercamre: e I T . e
Arquivo Editar Exibir Histérico Faoritos - Ferramentas Ajuda
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I Home I Usuario I Projeto I Comissao I Parecer I Sair
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‘ Membro: | =]
Relator: | =]
| Presidente: | 1=l
"
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Novo Alterar Cancelar Salvar Ajuda
pul Comissao Membro Relator Presidente
2 Comissdo de Justica & Redacio Decivan Damaceno Rogerio Sousa € Silva Romeu Lagares

i

Concluido

Figura F-19: Interface Cadastrar Comissfes

Apéndice F5 4nterface Consultar Projeto de Lei

@ et chrar - vcts . SRR TE——

Arquivo  Editar - Exibir Histérico Favoritos Ferramentas Ajuda

B- Google

C X &y [ | hitpyiwww i om br/WebCamara/adm/consultaProjeto.php 3 -

Pl Ik

& Ultimas noticias £ Mais visitados || Primeiros passos

[ ] = Web Camara z =

Consulta Projetos de Lei

Filtro de Busca: [Palavras-chave || | \

| Palavras-chave

Data

Localizacio

000001/2010 05/12/2010  Poder Legisiativo Em andlise Comiss&o
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000003/2010 22/12/2010  Poder Executivo Aprovado Finalizado Arquivo
000004/2010 27/12/2010  Poder Executivo Aprovado Finalizado Arquiva

Concluido

Figura F-20: Interface Consultar Projeto de Lei
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Apéndice F6 4nterface Registrar Parecer
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Figura F-21: Interface Registrar Parecer
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Anexo Al — Diagrama Simplificado de Tramitacédo decleer de Lei
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Figura A-22: Diagrama Simplificado de Tramitacdo de Pareceraie L

Fonte: Camara Municipal de Itaberai
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Anexo A2 — Parecer de Resolucao do Legislativo

CAMARA MUNICIPAL
DE ITABERAI

UNIAO E PERSEVERANGA
GESTAO 2009/2010

APROVADO POR

APROVADO POR
UN,

toclirfd S iuridica da Camara

Municipal, composta dos cargos que aponta.”

O Plendrio da Camara Municipal de ltaberai, Estado de Goias, na sua 162
Legislatura, aprovou e eu Presidente promulgo a presente Resolucdo:

Art. 12 - Fica criada, a Procuradoria Juridica da Cdmara Municipal de Itaberai.
7 Art. 22 - A Procuradoria Juridica ter3, inicialmente, os seguintes cargos:

a) Procurador Chefe, privativo de advogado, de provimento em Comiss3o,
cujos requisitos, atribuicdes e vencimentos constam do anexo |, desta
Resolugio.

b) Procurador, privativo de advogado, de provimento efetivo, com os
requisitos, atribuicSes e vencimentos constam do anexo I, desta Resolugdo.

c) Assessor da Procuradoria, de provimento efetivo, com o0s requisitos,
atribuicGes e vencimentos constam do anexo |, desta Resolugjo.

Art. 32 - As despesas decorrentes desta Resolugdo correrdo 3 conta de dotacio
prépria.

Art. 42 - Esta Resolucdo retroage seus efeitos a 12 de setembro de 2009.

Art. 52 - Revogam-se as disposi¢des em contrario, em especial o Projeto de Lei
n2 003/2009.

Cémara Municipal de ltaberai, Estado de Goids, aos 05 dias do més de
outubro de 2009. / 4

Palacio Pedras Brilhantes
Rua 22, Quadra 48 Lote 11 - Vila Leonor - CEP: 76.630- 000 - ltaberai - GO - Fone/Fax.062.3375.1096 / 1175

Figura A-23: Parecer de Resolucdo do Legislativo
Fonte: Camara Municipal de Itaberai



Anexo A3 — Parecer do Parecer de Resolucao dolaggs

- CAMARA MUNICIPAL
DE ITABERAI

UNIAO E PERSEVERANGA
GESTAO 2009/20110

ESIDENTE
Presidénte da Camara - PSDB
PROCESSO 0067 / 2009.

PROJETO DE DECRETO DO LEGISLATIVO.
Data—05/10/ 2009.
Apresentado — 05/ 10/ 2009.

PARECER

PROJETO DE RESOLUGAO DO LEGISLATIVO 010!2009: “S;ue gria”a Procuradoria da Camara
Municipal, composta dos cargos que aponta, e da outras providéncias”.

comi i i inentes
issa AGAO, depois de discutir o relatorio e a (s) emenda (s) pertin

:o Pr;;s;od:emadtgfeg?staﬁm?hm, em analise, decidiu (ram), adota-la (s) e, em
consegqiiéncia, aprovar o referido Projeto a que o Processo se refere.

E O PARECER

SALA DAS COMISSOES, 07 DE OUTUBRO DE 2009.

Relator

- 2}53751175—5375'096
adbcio Pedias JPrilkantes - gRus - . 76.630000 — aberai — FO - gFone/dex {5
£ 22, quadea €8, lote 77 & 2. Vile faormot G- : . A i
- emails: Iul-:w.u@.iotmuil,mm — jaixbento: Dk e — 2.

Palacio Pedras Brilhantes
Rua 22, Quadra 48 Lote 11 - Vila Leonor - CEP: 76.630- 000 - Itaberai - GO - Fone/Fax 062.3375.1096 / 1175

Figura A-24: Parecer do Parecer de Resolu¢éo do Legislativo
Fonte: Camara Municipal de Itaberai

~Cieraldo Dornieles Amaral
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Anexo A4 — Mocao

MOCAO — 003-2010

SENHOR PRESIDENTE

O vereador que ao fim deste assina requer que apds a tramitacdo regimental,
a CAMARA MUNICIPAL manifeste as suas CONGRATULACOES E APLAUSOS
a Senhor EURIPEDES BASSAMURFO DA COSTA, uma vez que profissionais com
tamanha competéncia devem ser incentivadas e aplaudidas pelo relevante e

imprescindivel ensejo de poder contribuir com o bom desempenho de suas fungoes.

E justa a homenagem desta casa de Leis, ao Tlustre Secretdrio
Municipal, que com um trabalho dinamico e arrojado frente a Secretaria, muito colabora

com o desenvolvimento de Itaberai.

Para tanto se tramita o teor desta a homenageada na SECRETARIA MUNICIPAL DE
AGRICULTURA.

Respeitosamente,

CAMARA MUNICIPAL DE ITABERAI, PALACIO PEDRAS BRILHANTES 01

DE MARCO DE 2010.
ELIENE DE SOUZA GERALDO DORNELES AMARAL
VEREADOR - PTB PRESIDENTE DA CAMARA

Figura A-25: Mocao
Fonte: Camara Municipal de Itaberai



