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RESUMO

Este trabalho apresenta passo a passo como a Engenharia de Requisitos
aliada as técnicas de Orientacdo a Objetos e UML foram empregadas através de um
estudo de caso aplicado em uma necessidade real. O estudo envolve o
desenvolvimento de um Sistema Web para a Secretaria Municipal de Educacédo de
Itaberai, denominado SASME. O sistema além de informatizar as rotinas, permite o
controle em tempo real do desempenho de cada escola da rede publica municipal e
possibilita ainda uma interacdo entre secretaria, escola e aluno, através das

informagdes que serdo contidas no site.

Palavras Chave: UML, Software, Orientacao a Objetos, Web.



ABSTRACT

This work presents with details how Requirements Engineering, using Object
Orientation techniques and UML, can solve real problems by showing a real situation.
In this study, a Web-based System, named SASME, was developed to the Municipal
Educational Department of Itaberai. SASME allows the routines to be computer-
controlled and the real-time access of the performance of each municipal school. The
system also connects the school, its administration and the student, using the

information contained on the website.

Key-words: UML, Software, Object Orientation, Web.
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INTRODUCAO

O ser humano, em busca de conforto, agilidade, precisdo e seguranca,
passou a utilizar os meios mais faceis de obter resultados mais rapidos e garantidos,
sem prejudicar as tarefas do dia a dia. Surge entdo a necessidade de simplificar as
atividades da sociedade, entrando em acao a disponibilidade de servigos online (via
web).

A internet transformou-se em uma importante ferramenta de mercado, por
estar disponivel a qualqguer momento ou lugar. Gracas a internet temos a
possibilidade de desenvolver aplicagdes web que sdo caracterizadas pelo acesso
por meio de uma rede, seja intranet ou internet. As aplicacdes web tém se tornado
cada dia mais populares por causa de sua disponibilizacdo on-line, pois o0 que antes
s6 podia ser realizado dentro do escritério de uma empresa, hoje pode ser acessado
de qualquer ambiente que possua acesso a internet, até mesmo no conforto do
nosso lar.

Das perspectivas dos profissionais em TI (Tecnologia de Informacéao),
aplicacdes web sao atrativas, pois reduzem os custos de instalacao e suporte, bem
como as dificuldades de atualizagdo em comparacdo com as aplicacdes
convencionais. E do ponto de vista dos usuarios deste tipo de aplicacdo
proporcionam agilidade, facilidade e rapidez na solucédo de problemas.

A Secretaria Municipal de Educacao de ltaberai visando a otimizacado e
agilidade nos processos realizados diariamente pela mesma, buscou solucao
através do desenvolvimento de um sistema web que venha gerir de maneira simples
e eficaz suas necessidades, que vao de um simples catalogo informativo de um site
comum a implementagdo de rotinas especificas que controlem ndo somente as
informacdes da Secretaria Municipal de Educacdo, mas também, das Escolas e

Instituices vinculadas a mesma.

O desenvolvimento deste sistema web proporcionara para a Secretaria
informacdes mais precisas e coerentes em tempo real, para a tomada das decisdes
necessarias para melhoria do Ensino Publico Municipal de Itaberai e também a

reducao do tempo gasto na execucdo dos processos.
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Além das melhorias voltadas a Secretaria, este sistema web também
oferecerd uma area de interacdo entre aluno, pais e a Instituicdo de Ensino a qual o
aluno esta matriculado, oferecendo uma éarea de comunicagcdo e também a

disponibilizagdo do desenvolvimento escolar do estudante.

O presente trabalho esta estruturado em dois capitulos e apéndice que
serdo detalhados a seguir:

No Capitulo 1 é apresentada a fundamentacao teorica sobre a Engenharia
de Requisitos, oferecendo informacdes essenciais dos conceitos que envolvem a
Analise Orientada a Objetos, a UML (Linguagem de Modelagem Unificada) e seus
recursos que foram fundamentais no entendimento e na apresentacdo dos
processos de negdcio e do software. Apresenta de maneira objetiva a explicacao de

toda teoria usada no desenvolvimento do sistema.

O capitulo 2 foca no estudo de caso do SASME, demonstrando de forma
pratica o aprendizado adquirido pelo uso da Engenharia de Requisitos com Analise
Orientada a Objetos, apoiados pela UML no processo de desenvolvimento de
sistemas e na especificacdo de requisitos do sistema. Demonstra a evolucdo da
modelagem e documentacdo do projeto, bem como a forma que a equipe o

desenvolveu esta pesquisa, as necessidades de negbcio e a proposta de solucéo.

Ainda contém apéndices com toda a documentacdo necessaria para a
obtencdo dos requisitos e documentacdo e Modelagem do Software. Estao
distribuidos em apéndices A, apresentando as documentacdes colhidas dos usuarios
e apéndices B, apresentando os diagramas e documentos do desenvolvimento do
Software. O anexo apresentado € uma copia do documento de matricula usado pela

escola.
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1 EMBASAMENTO TEORICO

1.1 Engenharia de Software

De acordo com SOMMERVILLE (2007, pag. 17) a engenharia de software é
uma disciplina de engenharia relacionada com todos os aspectos da producédo de
software, desde o0s estagios inicias de especificacdo do sistema até a sua
manutencao, depois que este entrar em operacao.

Para a confeccdo de um bom software é necessario que sejam
estabelecidas algumas medidas, almejando alcancar a qualidade do produto.
Nomeado como atributo, ndo apresenta relacao direta com que o software ira fazer e
sim, no comportamento que o mesmo ira desempenhar e se classificam em atributos

nao funcionais e funcionais. [5].

Requisitos (atributos) nao funcionais: sao requisitos que expressam
“como” deve ser feito o sistema, preocupa-se com o tempo de resposta do software
a uma determinada tarefa solicitada pelo usuario, confiabilidade, capacidade de
armazenamento, desempenho, seguranga e protecdo, e outras propriedades que

possam ser caracterizadas como emergentes. [5]

Requisitos (atributos) funcionais: descrevem o comportamento do
sistema e suas agdes para cada entrada, preocupa-se em descrever “o que” o
sistema deve atender. Estes requisitos dependem basicamente do tipo de software
que esta sendo produzido, o que sera oferecido pelo sistema, comportamentos e
reacdes especificas ao que se espera, e sao capturados apds reunides com o
cliente, e a organizacéo das idéias apresentadas por ambos, tanto o cliente, quanto
o desenvolvedor. [5]

1.1.1 Engenharia de Requisitos

A Engenharia de Requisitos (ER) trata-se de um processo para criar e
manter documentos de requisitos do sistema que pretende construir, e se
subdividindo nos processos: Estudo de Viabilidade, Elicitacdo e Anadlise de
Requisitos, Especificacdo e Validacdo, e durante toda a modelagem ocorre o

Gerenciamento de Requisitos. [5]
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Compreende-se que ap06s a captura dos requisitos do software, sdo gerados
documentos que com o decorrer do processo de construgcdo pode sofrer algumas
mudancas no seu escopo, contudo a Engenharia de Requisitos possui um tipo de

processo de Gerenciamento de Requisitos para tratar todas as mudancas. [5]

Através da figura 1 € possivel entender como é a interacdo entre os

processos de ER. [5]

[ Estudo de Viabilidade. } :{ Relatérios de Sistema ]

[ Elicitacdo e Andlise de Requisitos} ;[ Modelos de Sistemas ]
[ Especificacdo de Requisitos ]—>[ Requisitos de usudrio e de sistema]

A \ 4

[ Validacao de Requisitos } ;{ Documentos de Requisitos ]

Figura 1: Processos de Engenharia de Requisitos.

Entende-se que a ER atua como uma ponte entre as necessidades do
mundo real dos utilizadores: clientes e outros constituintes afetados por um sistema
de software, e as capacidades e oportunidades oferecidas pelas tecnologias de

software. [5]

A ER tem como principais objetivos, a identificacdo e registro dos problemas
e a compreensao das necessidades do cliente, e também determinar o que devera
ser feito para auxiliar a equipe que esta envolvida no desenvolvimento, propiciando
melhor compreensdo do problema proposto pelo cliente que trara como resultado

solucdes inteligentes em nivel de requisitos. [5]

7

Compreende-se que a modelagem de requisitos é a atividade central no
processo de engenharia de requisitos, porque dela resulta o produto principal deste
processo: o documento de requisitos, documento no qual os desenvolvedores
devem basear-se para construir a arquitetura e o cddigo do sistema. Esta tarefa nao

€ nada facil visto que o cliente ndo sabe o que realmente quer. [5]
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A ER existe para enfrentar os desafios encontrados pelo engenheiro, e
através dela podem-se detectar falhas e minimizar problemas futuros. Cabe ao
engenheiro aplicar bem as técnicas da ER, cuidar para que toda a documentacao
seja elaborada com precisdo evitando que informagdes importantes sejam
desprezadas no decorrer do projeto, negociar os requisitos com o cliente e outros
interessados e resolver da melhor maneira os conflitos que possam surgir entre 0s

envolvidos. [5]

1.1.2 Estudos de Viabilidade

O estudo de viabilidade € um processo de ER, utilizado para avaliar a
viabilidade do sistema, tornando-se indispensavel para a construgcdo de todos os
sistemas. [5]

Segundo SOMMERVILLE (2007, pag. 97),

A entrada para o estudo de viabilidade
consiste de um conjunto preliminar de requisitos
de neg6cios, um esbogo da descricdo do sistema
e como o sistema pretende apoiar 0s processos de
negocios e os resultados do estudo de viabilidade
devem estar em um relatério que aponta se
realmente compensa prosseguir ou ndo com 0s
processos de ER e com desenvolvimento do

sistema.

O estudo de viabilidade trata-se de um estudo breve e focalizado em garantir

a qualidade do sistema, sempre procurando responder: [5]
J Se o sistema contribuira para os objetivos da organizagéo.

o Se o sistema pode ser implementado com tecnologia atual e dentro de
restricdes de custo e prazo.

o Se o sistema pode ser integrado a outros sistemas ja implantados.

1.1.3 Elicitacao e Analise de Requisitos

Neste processo, 0 engenheiro de software trabalha diretamente com os

clientes e os usuarios finais do sistema, procurando compreender sobre o dominio
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da aplicagdo, esclarecendo assim quais os servicos que serdo oferecidos pelo
sistema, o desempenho esperado, restricdes de hardware e outros. [5]

O processo de Elicitagdo e Analise de Requisitos envolvem outros processos
que interagidos promovem a compreensdo e localizagdo das necessidades da
organizacao e de todas as pessoas envolvidas no projeto (stakeholders): [5]

o Obtencao de Requisitos: processo que reune as informagdes coletadas

pelos engenheiros.

J Ponto de vista: processo que busca esclarecer os pontos evidentes sobre a
interagdo de usuarios diretos ou indiretos, sobre o dominio de caracteristicas e
restricdes.

o Entrevistas: este processo é importante, pois estabelece contato direto ou

indireto com os usuarios, de carater formal ou informal.

o Cenarios: apdia na colocacdo dos detalhes do sistema, facilitando a
compreensao, podendo apresentar os diferentes tipos de informacdes sobre o

sistema.

J Caso de Uso: trata-se de uma técnica baseada em cenarios para elicitacdo
de requisitos. Segundo SOMMERVILLE (2007, pag. 102), “eles se tornaram uma
caracteristica fundamental da notacdo UML para descricio de modelos de

sistemas Orientados a Objetos”.

o Etnografia: trata-se de uma técnica de observagdo utilizada para obter a
compreensao dos requisitos sociais e organizacionais, observando como €
executado o trabalho diariamente e detalhando as atividades para obter com

exatidao informacdes concisas e coerentes.

1.1.4 Validacao de Requisitos

Segundo SOMMERVILLE (2007, pag. 105) a validacao de requisitos dedica-
se a mostrar que os requisitos realmente definem o sistema que o usuario deseja.
Sabe-se que a validacao tem a funcao de garantir que todos os requisitos estdo de
acordo com a necessidade do cliente, sendo um passo importante para que o
sistema seja desenvolvido diante do escopo estabelecido, este processo procura
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descobrir erros na coleta de requisitos e corrigi-los para evitar que sejam

descobertos durante o desenvolvimento podendo gerar custos e retrabalho,

acarretando no atraso da entrega.

SOMMERVILLE (2007, pag. 106), afirma que durante o processo de

validacdo de requisitos, devem ser realizadas verificagbes nos requisitos do

documento de requisitos, que incluem:

Verificacbes de validade: este processo procura tratar as diferencas entre
cada atividade da organizacdo, sendo levados em consideracdo todos os

requisitos que os usuarios julgarem importantes.

VerificacGes de consisténcia: processo que busca a coeréncia dos requisitos,
evitando contradicdes.

Verificacdo de completeza: processo que garante que todos os requisitos e
restricbes estdo de acordo com o solicitado pelo usuario.

Verificagbes de realismo: processo que verifica se o0 espoco condiz a
realidade existente (tempo, custo e tecnologia) para serem implementados.

Facilidade de verificagdo: processo que facilita a compreensao entre usuarios
e desenvolvedores, para 0 acompanhamento do desenvolvimento do sistema

por ambos.

Existem técnicas que podem ser usadas para a validagao de requisitos, que

podem ser usadas em individual ou em conjunto:

Revisbes de requisitos: técnica que envolve uma analise sistemética de

requisitos por uma equipe de revisadores.

Prototipagao: técnica de validacao que apresenta um modelo executavel para
o cliente/usuario para experimentar e verificar se esta atendendo as

necessidades solicitadas.

Geragado de casos de testes: técnica que realiza testes de requisitos para

verificar se € realmente possivel a sua programacao para entao valida-los.
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1.2 Analise Orientada a Objeto

Segundo MEDEIROS (2004), a analise tem como objetivo modelar o
problema proposto, onde se deve investigar e entender o que sera feito, ou seja, o

que o cliente deseja.

O projeto Orientado a Objetos por sua vez modela os objetos do mundo real,
seus atributos e seu comportamento visando a solugao do problema, consistindo nas
atividades de criagdo como podera ser feito (esboco).

Com a tecnologia de objetos podemos construir a maior parte de um
software combinando pecas padronizadas que sao as classes, as quais reunem

objetos com caracteristicas semelhantes.

Os objetos sdo interativos, cada um sendo um conjunto de dados e
funcionalidades.

As vantagens de se utilizar a Analise Orientada a Objetos estdo na
simplificagdo do mapeamento do mundo real, menor complexidade no design do
software, na reusabilidade dos artificios da analise os quais economizam tempo,

custos e geram maior produtividade.

1.2.1 Classes e Objetos

Entende-se que uma classe caracteriza um conjunto de objetos que
completam ou especificam o tipo da classe em questdo, um exemplo simples, mas
de grande significancia para sua compreensao e traz uma comparag¢ao mais clara

sobre classe e objetos: [2]

Imagina-se a classe CARRO, compreende-se que todo carro para funcionar
e movimentar-se necessita de (motor, pneus, parte elétrica, bancos, faréis, e
outros.), mas cada veiculo possui caracteristicas Unicas que o difere dos demais.
Porém, os requisitos basicos sdo os mesmos para todos, logo entende-se que os
objetos da classe CARRO sao todas as pecas que compdem este kit basico de um

veiculo para que o mesmo funcione.
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1.2.2 Heranca

A Heranca é um principio da Programacéao Orientada a Objetos que permite
que as classes compartilhem atributos e operagcdes baseados em um
relacionamento, geralmente generalizagdo, podendo ser observado no APENDICE B
12.1 e B 12.2, onde existe uma classe funcionario que gera heranca de duas
subclasses Professor e Administrativo (ADM). [11]

1.2.3 Polimorfismo

O porlimorfismo € um método da Andlise Orientada a Objetos, que permite
que um objeto da subclasse herde as caracteristicas de uma classe, permitindo que
seja executado operacdes diferentes, mesmo quando as operagdes tém o mesmo

nome, serdo executadas de diferentes formas e exibidas de varias maneiras. [11]

1.3 UML (Linguagem de Modelagem Unificada)

Com a crescente utilizacdo da Anadlise e Projeto Orientados a Objetos
(OOAD) surgiu a necessidade de uma linguagem grafica padrao, pois até entdo cada

metodologista utilizava uma linguagem individual.

Em 1996, sob a direcao de Ivar Jacobson, Grady Booch e Jim Rumbaugh
padronizaram seus processos, surgindo assim a UML (Unified Modeling Language —
Linguagem de Modelagem Unificada), a qual € uma linguagem grafica complexa e

repleta de recursos sendo uma forma de comunicar uma idéia.

Segundo BOOCH (2005, pags. 16 e 17), entende-se que a UML é uma
linguagem para a documentacdo do software, agregando toda documentacdo da
arquitetura do sistema e dos detalhes que foram solicitados, proporcionando a
representacado e expressao de requisitos para a realizacao dos testes necessarios,
oferecendo, contudo, uma linguagem para a devida modelagem das atividades de
planejamento do projeto a ser construido e, posteriormente, para a criacao de novas

versoes do mesmo software confeccionado.

A UML conduz o desenvolvedor para atender todas as decisées importantes
do projeto (analise, projeto e implementacdo), e como deve prosseguir para 0
desenvolvimento e implantacao de sistemas complexos de software (BOOCH, 2005,

pag. 14).
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De acordo com MEDEIROS (2004, pag. 12), o Processo Unificado possui

quatro fases (Concepcao, Elaboracao, Construcdo e Transi¢do) e cinco workflows

(Requisitos, Analise, Projeto, Implementacao, Testes).

Concepcao: Nesta fase temos a visdo do software, onde se constréi o

Documento Visdo que avalia a tecnologia, riscos, areas criticas a serem

tratadas.

Elaboracao: Nesta fase ocorre o levantamento de requisitos e a consolidacao

da fase de concepcao.

Construcao: Fase em que ha protétipos a serem apresentados ao cliente e

uma relacdo com campos de um banco de dados. A avaliacdo € feita em

versao beta.

Transicao: Fase em que erros sao encontrados, quando parte do software

sai de versao beta e é avaliado na versao de producao.

A UML na versdao 2.0 apresenta 13 diagramas, que serdo citados,

resumidamente, pois trata-se de um assunto e conteudo bastante extensos:

Diagrama de Caso de Uso;
Diagrama de Atividades;
Diagrama de Classe;
Diagrama de Objetos;
Diagrama de Sequéncia;
Diagrama de Comunicag&o;
Diagrama de Estado;
Diagrama de Pacotes;
Diagrama de Componentes;
Diagrama de Implantacéo;
Diagrama de Interagao — Visao Geral;
Diagrama de Tempo;

Diagrama de Estruturas Compostas.

1.3.1 Diagrama de Caso de Uso

Representa macro atividades (conjunto

de funcionalidades de um sistema

representado por fluxos de eventos) a serem realizadas por atores, tendo uma
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linguagem simples e de facil compreensao dando uma idéia de como o software ira
se comportar. Segundo GUEDES (2008, pag. 28), este diagrama é utilizado
normalmente na fase de Levantamento de Requisitos e na Andlise de Requisitos do
sistema que sera construido, além de ser usado em todo o projeto por tratar-se
como uma base de informacdes para a construcao de outros diagramas e para nao
fugir do escopo principal.

A representacao grafica transcreve o mundo real para o que supostamente
sera desenvolvido, os atores poderdo representar na sua descricdo (usuarios,
sistemas, hardware) que de alguma forma serdo tratados no desenvolvimento de
forma significativa ao entendimento. J& os casos de uso, sdo circulos ovais, que
descreve uma atividade ou funcdo que o sistema ou ator executa no sistema, na
figura 2, o ator cliente realiza uma acéao (efetuar depésito) no caixa eletrénico que na

verdade trata-se de um ator também.

Atar Caso de uso

i Efetuar deposito i

Cliente Caixa Eletrinico

Relacionamento

Figura 2: Exemplo de Diagrama de Caso de Uso

1.3.2 Diagrama de Atividade

Este mostra e da énfase no fluxo de controle de uma atividade para outra,
capturando acoes e seus resultados. O diagrama de Atividade descreve 0s passos
(etapas) a serem percorridos para a conclusdo de uma atividade especifica. Seria
como representar 0os passos necessarios para um cliente sacar dinheiro em um
caixa eletronico, oferecendo varias alternativas caso ndo seja possivel realizar aquilo

que realmente o cliente deseja, veja a figura 3:
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CADASTRAR CLIENTE SISTEMA MEMNSAGEM

MICIO

SIMEOLO QUE
REPRESEMTA
UnitA ATIVIDADE
CADASTRAR WEREFICA
CLIENTE CADASTRO

/

SIMBOLO DE DECISAD
PREENCHER CADASTRO
CADASTRO EXISTEMTE

ATUALIZAR
DADDS
PASSAR K
OUTRA ATVIDADE
GRAVAR
DADOS

Figura 3: Exemplo de Diagrama de Atividade.

DADOS
ARMAZENADOS

Find

1.3.3 Diagrama de Classe

Este diagrama nos mostra a visdo estatica do projeto. As classes possuem
relacionamentos entre si. Possui em sua classe objetos, atributos e métodos de cada
classe, colaborando para o compartiihamento de informagdes, permitindo assim a

execucao dos processos, veja a figura 4:
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LOJA

ATRIBUTOS————— #CNPJ : int
- MNOME : int LASSE
- EMDEREGD : char

MNOME DA CLASSE

- FONE @ int
. + INCLUIR( - void
[=
METODO + EXCLUIRD : void
+ ALTERARQ  void
+ CAMCELARG < void
1.1 [

\\/ 1.7 POSSUE \L 2.*
CLIENTE VENDEDOR
#CPF int # COD YENDEDOR : int

- MOME : char - CPFint
- EMDEREGO : char VENDA - NOME : char
- FONE @ int = < ; - TELEFONE : irt
+ INCLUIR() : void N ! ! + INCLUIR : void
+ EXCLUIRD : void : + EXGLUIRD : vold
+ ALTERAR( : void i + ALTERARD : void
+ CAMCELAR < void X + CANCELAR( void
VENDA
PRODUTO
#COD PRODUTO - int
- DESCRIGAC . char #C0D PRODUTO : it
- COD YENDEDOR : it - NOME : char
- QUANTIDADE : int x 14 | -TPO:char
-PREGO double - PREGO : double ||
- COD CLIENTE - int - QUANTIDADE :int
+ IMCLUIR{ : void +INCLUIR() :void
+ EXCLUIRD : void + EXCLUIRG void
+ ALTERARD - vaid + ALTERAR(  vold
+ CANCELAR( : vaid + CANCELAR( :void

Figura 4: Exemplo de Diagrama de Classe

1.3.4 Diagrama de Objetos

Segundo GUEDES (2008, pag. 29), este diagrama completa o Diagrama de
Classes, sendo dependente, fornecendo uma visdo dos valores armazenados pelos
objetos de um Diagrama de Classes em determinado momento da execucédo de um
processo do software.

1.3.5 Diagrama de Sequéncia

Este diagrama preocupa-se com a ordem em que as mensagens Serao
trocadas entre os objetos envolvidos, baseando no Diagrama de Caso de Uso e
apoiando-se no Diagrama de Classes para que nao fuja do escopo do processo, pois
a principal funcionalidade deste é oferecer uma visdao melhor do software que sera
construido e nao deixar o desenvolvedor mais confuso. De acordo com GUEDES
(2008, pag. 31), este diagrama possibilita a identificacdo do evento gerador do
processo que sera modelado e do ator que gerou o evento.

1.3.6 Diagrama de Comunicacao

Este diagrama se associa ao Diagrama de Sequéncia, ambos se completam,
sendo assim dependentes um do outro. Neste diagrama, as informacdes séo

mostradas com frequéncia, porém, ndo se preocupa com o tempo em que 0s
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eventos acontecem, focando-se somente em como 0s objetos estdo vinculados e

quais mensagens (a comunicacdo em si) sao trocadas durante o processo. [4]
1.3.7 Diagrama de Estados

O diagrama de Estados preocupa-se em acompanhar as mudancas sofridas
por um objeto dentro de um determinado processo, onde apdia-se no Diagrama de
Classe, pois é normalmente usado para acompanhar os estados que passa uma
instdncia de uma classe, contudo, pode ser usado também para representar os

estados de um caso de uso, subsistemas ou até mesmo um sistema completo. [4]

1.3.8 Diagrama de Pacotes

Segundo GUEDES (2008, pag. 35) o objetivo do diagrama de Pacotes é
representar os subsistemas englobados por um sistema de forma a determinadas
partes (pacotes) que o compdem, podendo ser usado de forma independente dos

demais diagramas ou associados a eles.

1.3.9 Diagramas de Componentes

Ligado diretamente a linguagem de programacao, este diagrama representa
dos componentes do sistema que sera desenvolvido, quando o sistema ja estiver em
fase de implementacdo, onde os termos dos modulos de codigo-fonte, bibliotecas,
formularios, que serdo usados para que funcione de forma adequada a modelacao
do sistema desde os primeiros requisitos. [4]

1.3.10 Diagramas de Implantacao

Este diagrama preocupa com o ambiente onde o sistema sera implantado,
qual o hardware que sera necessario para o bom funcionamento do sistema,
preocupa-se mais com a estrutura fisica (servidores, estacbes, topologias,
protocolos de comunicacgao) a ser utilizada pelo sistema. O diagrama de Implantacao
€ considerado bastante associado ao Diagrama de Componentes, pois ambos
tratam das necessidades do sistema a ser desenvolvido. [4]
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1.3.11 Diagrama de Interacao Geral

Este diagrama apresenta semelhanca ao Diagrama de Atividade, pois
fornece uma visdo geral de um sistema ou processo de negécio. O diagrama de
Interacdo Geral foi criado ap6s a UML 2.0 (GUEDES, pag. 35), e segundo BOOCH
(2005, pag. 27), este diagrama exibe uma interagéo consistindo de um conjunto de
objetos ou papéis, incluindo as mensagens que podem ser trocadas entre eles.
Consegue, também, oferecer e acoplar a modelagem uma visdo dindmica do

sistema que sera desenvolvido.

1.3.12 Diagrama de Tempo

O diagrama de tempo descreve as mudancgas no estado ou condicdo de uma
instancia de classe ou o0 tempo gasto durante determinado processo, demonstra o

tempo de resposta a cada evento externo na mudanca de estado de um objeto. [4]

1.3.13 Diagrama de Estrutura Composta

De acordo com GUEDES (2008, pag. 30), este diagrama descreve a
estrutura interna de um classificador, sendo classe ou componente, detalham as
partes internas que os compdem e a comunicagdo e a colaboracdo entre eles. E
usado para descrever a existéncia de colaboracdo entre um conjunto de instancia

para a realizacao de determinada tarefa.

1.4 Modelo de Dominio

O modelo de dominio é o resultado da Anélise Orientada a Objeto, mediante
a compreensado do negdcio pela captura dos objetos do mundo do cliente e da
relacdo de colaboracdo que ocorre entre eles. Seu propdsito é capturar de maneira
objetiva o negécio retratando limites e auxiliando na definicdo do escopo, servindo-
se de base para outros modelos, veja o APENDICE B4.

1.5 Lista de Requisitos

Trata-se de um documento onde s&do descritos todos 0s requisitos do
sistema, por exemplo, quem podera utilizar o sistema, quem sera responsavel, quem
solicita, que atividade sera necessaria automatizar no sistema, o interesse principal

de cada requisito, conforme podera ser observado no APENDICE A2.
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1.6 Documento Visao

O Documento Visao tem como finalidade oferecer uma visdo geral do o
cliente deseja do software, (capacidade de realizar e atender as necessidades) trata-
se basicamente de um relato resumido com as principais necessidades exigidas pelo
negocio que sera automatizado, tornar-se uma espécie de contrato entre o cliente e
o desenvolvedor, onde todos os requisitos deverdo ser atendidos e modelados
conforme estabelecido em acordo feito entre ambos, sendo possivel visualizar e
entender quem sera os principais usuarios do sistema, os problemas, necessidades,
expectativas, perspectivas que espera do sistema, conforme podera ser visualizado
no APENDICE B6. [2]

1.7 Especificacao de Caso de Uso

Entende-se que Especificacdo de Caso de Uso (APENDICE B) expde
detalhes dos requisitos levantados, onde se especifica os limites e as
funcionalidades do sistema, tratando assim alguns casos que o sistema podera
executar ou nao, fluxo béasico (sdo fluxo de acesso basico ao sistema), fluxo
alternativos (oferece opcdes simples como excluir, alterar, consultar), fluxos de
excecao (caso haja a necessidade para tratar uma excec¢ao do sistema), permitindo

assim, a validacdo do sistema para a sua implementagéo.

1.8 MER - Modelo de Entidades e Relacionamentos

O Modelo de Entidades e Relacionamentos trata-se de um modelo
conceitual do ciclo de vida do banco de dados aplicado na fase de modelagem de
sistemas, onde o0 negécio € representado em modelos conceituais para sua

compreensao, através dos objetos basicos. Observe o APENDICE B10. [10]

e Entidades: principais objetos de dados, que podem representar uma pessoa,
lugar, coisa ou evento informativo.

¢ Relacionamentos: representa as associacbes do mundo real entre uma ou
mais entidades, e ndo possui existéncia fisica ou conceitual, ex.: uma pessoa
pode amar outra pessoa, este amor trata-se de um relacionamento entre as

duas entidades pessoas.
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e Atributos: sao caracteristicas das entidades que oferecem detalhes

descritivos sobre todas as entidades.

1.9 MRN - Modelo Relacional Normalizado

O Modelo Relacional Normalizado (MRN) trata-se de um modelo fisico
utilizado para a construcao de tabelas do banco de dados do sistema que sera
desenvolvido, sendo esbocado com base no modelo conceitual MER, conforme
podera ser observado no APENDICE B 11.

1.10 Aplicacoes Web

Devido ao fato e a necessidade de informag¢des mais rapida, utiliza-se
aplicacbes web de interagdo com usuarios para simplificar tempo de procura,
resposta e agilidade. Define-se uma aplicacdo web como uma aplicacao de software
que utiliza a web (internet) através de browser (Explorer, Firefox, etc.) como
ambiente para ser executado, deixando de ser apenas um sistema de desktop (area
de trabalho), proporcionando assim o acesso por diferentes usuarios e em diferentes
pontos de acesso. [6]

Para o desenvolvimento de sistemas web, utilizam-se ferramentas e
linguagens de programacéo que facilitam a construcdo, para que possa ser gerado
segurancga, precisdo, armazenamento de dados e agilidade aos processos que

precisam ser automatizados.

1.10.1 PHP

De acordo com BARRETO (2000, pag. 6) PHP (Personal Home Pages Tools
— Ferramentas para pagina pessoal) € uma linguagem de programacao que permite
a criagao de websites dindmicos, que proporciona a interagdo com o usuario através
de formularios, parametros da URL (Universal Resourse Locator) e Links. [8]

Sabe-se que o codigo PHP é executado no servidor, sendo enviado para o
cliente (usuario) apenas no HTML (Hyper Text Markup Language) puro, promovendo
assim a interacdo com o banco de dados e aplicagdes existentes no servidor, sem
expor o codigo fonte para o cliente, tornando-se util para a seguranca de
informacgdes confidencias e para o uso de senhas, pois seu cédigo fica embutido no
proprio HTML. [8]



34

Esta linguagem apresenta suporte a um grande numero de banco de dados
(dBase, Interbase, mSQL, Oracle, SyBase, PostgreSQL e outros), ou seja, PHP é
ideal para a construcdo de qualquer pagina baseada em banco de dados, por se
tratar de uma linguagem simples e que se interage com a maioria dos bancos de
dados.[8]

1.10.2 MySQL

Segundo NEVES (2005, pag. 21), MySQL é um sistema de gestdo de base
de dados e é considerado o SGBD (Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados)
mais utilizado a nivel mundial, trata-se de um banco de dados. [7]

No capitulo seguinte sera apresentado o Estudo de Caso, que abordara

todas as ferramentas e técnicas utilizadas para a construcdo do sistema.
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2. ESTUDO DE CASO

O presente Estudo de Caso destina-se a aplicagdo pratica de
desenvolvimento de um sistema web para controle de informagdes acerca dos
alunos e das escolas municipais para a Secretaria Municipal de Educacao de
Itaberai. O estudo envolveu desde a etapa de levantamento de requisitos do sistema
até a etapa de implementacdo do mesmao.

2.1 Descricao do Problema

A Secretaria Municipal de Educacéao de Itaberai atualmente desenvolve todo
seu trabalho de forma manual, o que dificulta na coleta das informacdes pertinentes
as escolas da rede municipal, pois € necessario deslocar funcionario para visitar
cada unidade Escolar e reunir documentos impressos. Este processo demanda
muito tempo para coleta das informagdes, imprecisao e acumulo de documentos em

arquivo.
2.2 Descricao da Solucao

A Secretaria Municipal de Educagdo de Itaberai com iniciativa de
informatizar sua estrutura organizacional, buscou a solucdo através do
desenvolvimento de um sistema web, o qual possibilitara bastante agilidade nas
atividades que realiza. Ainda, coloca a disposicdo dos demais interessados 0 acesso
a informagbes acerca das unidades Escolares e dos alunos, para o melhor

acompanhamento da mesma.

O SASME (Sistema de Apoio a Secretaria Municipal de Educacao) tem
como objetivo informatizar, agilizar os processos e diminuir os problemas de
interacdo entre as Escolas e a Secretaria Municipal de Educacdo, gerando uma
interface que supra as necessidades de todos, além da interacdo com o usuario,
sendo de suma importancia e relevancia os resultados que serdo postados no
sistema web, para que possam ser usados como suporte para a tomada de decisao
em tempo habil. Além de dinamizar e automatizar as matriculas e dados dos alunos
e as notas correspondentes a cada aluno, o sistema web oferecera divulgacao de
eventos e trabalhos produzidos em sala de aula, projetos e informaces referentes a
area da educacao.
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2.2.1 Apresentacao da Instituicao

A Secretaria Municipal de Educacao de Itaberai - SME é um 6rgao publico
que presta apoio e servico as Escolas, Creches, Telecentros comunitarios
municipais e familias da comunidade local. Encontra-se situada na Praga Balduino
da Silva Caldas, quadra 4-A, lote 09, Centro — ltaberai-GO, atendendo em tempo
integral com profissionais capacitados e especializados em diversas areas
(fonoaudidloga, psicélogas, psicopedagogas, pedagogas, nutricionista, etc.). Com
isto, busca melhor atender as necessidades das familias da regido, objetiva
incentivar as familias na conscientizagdo da importancia do ensino, mostrando apoio
e interesse em melhorar a qualidade do ensino e aprendizagem que este municipio

vem oferecendo a rede municipal.

Além de toda estrutura pedagdgica, a SME através de seus departamentos
(Merenda, Recursos Humanos, Transporte Escolar, Equipe Multiprofissional,
Inspecao Escolar, Pedagégico e Tecnologia de Informacao), coordena e administra
toda a verba recebida pela prefeitura para melhor servir as escolas e a sociedade,
com infraestrutura, seguranca, qualidade, diversidade, inclusao digital.

Sendo uma instituicdo publica de responsabilidade da Prefeitura Municipal
de ltaberai, desempenha junto a sociedade projetos sécio educativos visando a
melhoria da educacao do municipio, com atribuicées que dizem respeito a um bom
funcionamento e cumprimento de metas da politica de educacao estabelecida pelo
PME (Plano Municipal de Educacéao) de ltaberai.

A Secretaria Municipal de Educacao acompanha os niveis de aprendizagem
e métodos de ensino aplicados em sala de aula, busca cumprir as metas
estabelecidas e exigidas pelo Plano Municipal de Educacdo - PME, que estd de
acordo com o Plano Estadual da Educagdo, através da Lei Complementar n®
62/2008, decénio de 2008 a 2017 e da LDB. Portanto, propde ao Municipio uma
politica educacional, sendo elaborada por representantes da comunidade local apds
estudos e andlise da educacao que era oferecida a sociedade até entao, observando
as reais necessidades e dificuldades encontradas, apresentando a urgéncia do
projeto para tdo esperada aprovacéao. [1]
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A principal meta do PME é garantir que criangas, jovens e adultos tenham
acesso ao ensino, visando acabar com erradicagdo do analfabetismo, a diminuicdo
da desigualdade e também nao sé oferecer aos alunos qualidade, mas também
contribuir para a qualidade das aulas dos professores com seminarios, congressos e

cursos de aperfeicoamento [1].

2.2.2 Organograma

Este organograma apresenta todos os departamentos controlados e regidos
pela Secretaria Municipal de Educacao de ltaberai, seguindo assim uma hierarquia
dependente uma da outra, onde seus departamentos interagem de forma que todos
contribuam para o aperfeicoamento dos servicos prestados.

SME

Secretaria Geral

Depto Pedagégico

Depto de Recursos Humanos

Denpto de Transporte Escolar

Depto de Merenda Escolar

Depto de Tecnologia da
Informacao (TT)

Depto de Inspecao

Equipe Multiprofissional

Figura 5: Organograma da Secretaria Municipal de Educacéo de Itaberai

Secretaria Geral: responsavel por gerir todos os departamentos da secretaria

Departamento Pedagodgico: responsavel pela estrutura pedagdgica de todas as
Unidades Escolares da Rede Municipal de Ensino de Itaberai.

Departamento de Transporte Escolar: responsavel por garantir transporte aos
alunos da rede publica.
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Departamento de Recursos Humanos: responsavel pela administracdo da propria

secretaria e da verba recebida do governo para as escolas municipais.

Departamento Merenda Escolar: responsavel pela verba destinada a merenda das

escolas, garantindo alimentos saudaveis e nutritivos aos alunos.

Departamento Tecnologia da Informacao: departamento destinado a infraestrutura
de laboratérios de informaticas, de conteudos educativos em parceria com o

departamento pedagogico.

Departamento de Equipe Multiprofissional: responsavel pelo tratamento de
alunos que possuem dificuldades na aprendizagem, oferecendo apoio com

psicopedagoga, psicéloga e fonoaudidloga.

Departamento de Inspecao Escolar: A Inspecdo Escolar trata-se da
correcao, auditoria, orientacdo e assisténcia técnica para escolas e seus gestores,
pedagogos e professores e em interacdo com setores da Secretaria Municipal,
também, responsavel por garantir que os prédios escolares estdo em perfeita

conservagio e segurancga para o funcionamento.

2.2.3 Escola Municipal

As Escolas municipais de Itaberai contam com a colaboragéo e assisténcia
da Secretaria Municipal de Educacao, que presta servicos de acompanhamento do
ensino e aprendizagem das escolas e creches, com orientacdo de profissionais
capacitados (Pedagogas, Psicopedagogas, Fonoaudidloga, Psicélogos,
Nutricionista), que contribuem de forma significativa para a qualidade da Educacgéao e
suas criancas. Buscando melhorar o desempenho do aluno, sendo levado em
consideracao o fato de que familias carentes ndo possuem condi¢cdes financeiras
para custear com as necessidades dos filhos e sendo direito e dever do Estado e do

Municipio garantir ao menor e ao carente acesso a uma educagao de qualidade.

As escolas sao responsaveis pela realizacdo de matricula dos alunos,
transferéncias, renovacao de matricula, bem como pela coordenacao de professores
e alunos quanto aos conteudos estabelecidos pelo plano anual de aulas.
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2.2.4 Creches

As Creches Municipais de ltaberai também contam com o apoio técnico-
pedagdgico da Secretaria Municipal de Educacgdo, para melhor desempenho
funcional. Com estrutura que atenda as criangcas em tempo integral, as creches de
Itaberai contribuem de forma significativa para o desenvolvimento da crianga que
ainda ndo pode estudar, com pedagogas e auxiliares que oferecem carinho, atencao

e protecao.
2.3 Objetivos do Estudo de Caso

O Estudo de Caso procura compreender as necessidades do cliente que
serviram de subsidios para o desenvolvimento de um sistema que facilite o
acompanhamento dos alunos dentro do PME, buscando através de relatérios
identificar falhas no ensino publico, ou mesmo os sucessos que foram obtidos
através de esforgcos, além de agilizar e automatizar os processos das escolas e
Secretaria Municipal de Educacéao.

Objetiva principalmente desenvolver um sistema que contempla desde a
fase de analise a fase de implementacdo, possibilitando a aplicacdo dos
conhecimentos adquiridos no curso. A parte de documentagcdo também foi
construida para maior entendimento dos diagramas criados nas fases de

desenvolvimento do sistema.

2.4 Metodologia

A pesquisa que fundamenta este projeto utilizou-se de técnicas de
Engenharia de Requisitos visa entender as necessidades dos clientes, de modo que
possam ser registradas em forma de requisitos funcionais que ird compor o software.
A coleta de dados foi realizada através de entrevistas e anotacdes. Os resultados da
coleta logo seriam alvos de analise para identificar as prioridades e dificuldades que
seriam encontradas ao longo do projeto.

O préximo passo foi realizar um Estudo de Viabilidade do Software para
verificar se 0 mesmo é passivel de desenvolvimento. Apds obtermos a resposta
positiva passamos para identificagdo dos requisitos. Vale ressaltar que a principio foi
feito um levantamento de dados apenas para facilitar o Estudo de Viabilidade do
Software, e somente apds essa confirmacdo que o0s requisitos passariam a ser
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observados com maior abstragdo. Sendo assim, com mais entendimento sobre o
negécio, foi possivel classificar os requisitos (funcionais ou nao funcionais),
identificar as partes envolvidas, analisar os problemas e apontar as solucoes.

A etapa seguinte foi a criagdo da lista de requisitos, a fim de facilitar a visao
do cliente a respeito do que sera desenvolvido e também para efetuar a validagcéao
dos requisitos. Os requisitos foram revisados através da tabela de requisitos,
mediante novas entrevistas, dessa forma foi possivel explicar a visdo do negécio que
seria convertido em software, visando mostrar as origens de cada requisito para
evitar problemas futuros e deixar claro que a alteracdo de um requisito pode afetar
todo o sistema, caso esta alteracdo néo seja repassada no momento oportuno.

Na fase de modelagem de software foi utilizado o Modelo de Dominio que
demonstra uma visao geral do negdcio.

Na fase de Analise foram utilizados alguns diagramas com base na UML, e
Modelo de Entidade e Relacionamentos (MER).

Na fase de projeto foi utilizado o Modelo Relacional Normalizado (MRN) para
a construcao de tabelas do Banco de Dados do software.

Embora a UML possua 13 diagramas que norteiam a modelagem do
sistema, nem todos foram utilizados para a modelagem deste sistema, pois 0s que
foram elaborados se mostraram suficientes para documentar e modelar o sistema
desenvolvido.

Diante dos Documentos de Entrevistas com o cliente (APENDICE A1)
descobrimos o0s requisitos e entdo partimos para elaboracédo da Lista de Requisitos
(APENDICE A2); sendo possivel desenvolver o sistema através dos requisitos
definidos, e com base nas informagbes colhidas construimos o Documento Viséao
(APENDICE BH1), desenvolvemos os Diagramas de Caso de Usos de Negdcio
(APENDICE B2), abstraindo assim uma visdo geral do negécio a ser automatizado.
Através do Diagrama de Caso de Uso de Negdcio foi elaborado o Modelo de
Dominio (APENDICE B3), que também possibilita um entendimento maior do
negdcio e auxilia construir os Diagramas de Caso de Uso de Software (APENDICE
B4), que traduz o negbcio para formato de sistema com suas principais
funcionalidades. Baseado nos Diagramas de Caso de Uso foi possivel construir os
Diagramas de Atividades (APENDICE B5), com as principais atividades do sistema.

Posteriormente foi elaborado o Documento de Regras (APENDICE B6),
Especificagdo de Caso de Uso (APENDICE B7), Glossario de Atributos (APENDICE
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B8) e Glossario de Mensagens (APENDICE B9), que definem as necessidades do
cliente e do negécio. E, ainda, foram elaborados os protétipos que serviram de
validacdo com cliente do que ele realmente precisa (APENDICE B1).

Para maior entendimento de como o sistema foi desenvolvido, consulte os

apéndices apresentados neste trabalho, pois proporcionardo maior clareza ao leitor.
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CONSIDERACOES FINAIS

No processo de desenvolvimento do sistema proposto, identificamos muitas
vantagens que o SASME proporcionara para a Secretaria Municipal de Educacéao de
Itaberai, que vao desde a informatizagdo do processo que outrora era realizado de
forma manual a economia de tempo e recursos empregados na realizagdo e
consultas das rotinas pertinentes a SME e Escolas, tendo a internet como grande
veiculo de comunicacado que proporcionou 0 sucesso nos resultados obtidos com a

implementagéo do software.

Portanto, rapidez e a facilidade de acesso as informacdes pertinentes a
Secretaria Municipal de Educacao serdo um grande motivador para utilizacdo deste
sistema, tanto para os funcionarios da SME quanto para a comunidade interessada.

Através do estudo de caso e da aplicagdo da Engenharia de Requisitos no
desenvolvimento deste Trabalho de Conclusdo de Curso, foi possivel aplicar na
pratica todo o conhecimento adquirido ao longo de nossa vida académica. Este
trabalho nao s6 contribuiu para que colocassemos em pratica tudo o que através de
teoria vimos no decorrer do curso, mas também, contribuiu na fixagéo de tudo o que
aprendemos, ensinando-nos através da pratica, como devemos proceder diante das
dificuldades que surgem no processo de desenvolvimento de um software.

Verificamos a importancia da fase de levantamento de requisitos, pois
quando bem elaborada € possivel atender as reais necessidades dos clientes.
Notamos ainda, a grande relevancia de modelar e documentar o software
construido. Esta documentacao ira servir de apoio para todos os envolvidos no

processo de desenvolvimento de software e em futuras manutencdes do sistema.

A maior dificuldade encontrada foi entender as reais necessidades do cliente
e as reunides com o0 mesmo, pois 0 tempo para entrevistas era concorrido para com
as atividades do dia a dia, porém, ndo foi motivo para desistirmos, pois as

comunicacdes aconteceram por diversos meios de comunicagao.

Futuramente, temos como objetivo informatizar o financeiro da SME e das

Escolas Municipais de Itaberai, para melhorar o controle de gastos de ambas.
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APENDICES

APENDICE A1 — DOCUMENTACOES COLHIDAS DOS USUARIOS

A 1.1 — Registro de Entrevistas

Entrevistado: Sidney Benedito da Silva
Cargo: Responsavel pelo departamento de Tl (Tecnologia da Informacdo) da
Secretaria Municipal de Educacéao de Itaberai — GO.

Data: 28/02/2011

Duracao: 2 h.

Dados da Instituicao

Instituicdo: Secretaria Municipal de Educacéao — ltaberai — GO.
Endereco: Praca Balduino Silva Caldas n.° s/n — Centro — ltaberai - GO.
Ramo: Educacao

Telefone(s): (62) 3375-1226

Questionario para a compreensao das necessidades do cliente.

1. O que a Secretaria Municipal de Educacao necessita informatizar?
R: E necessaria a informatizacdo das rotinas realizadas pela secretaria, a
disponibilizacdo destas informacdes tais como eventos, servicos, projetos e
outras atividades, que sao realizadas pela secretaria municipal de educacéo,

escolas e creches, em um site para acompanhamento da comunidade.

2. Que tipo de sistema a Secretaria Municipal de Educacao precisa?
R: A Secretaria Municipal de Educacao precisa de sistema online, que forneca
em tempo real informacbes atualizadas das Escolas Municipais, sendo
possivel obter relatérios que possam servir de suporte para a tomada de
decisodes.

3. O que se espera do sistema?
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R: Espera-se em primeiro lugar seguranca das informacdes postadas, acesso

rapido, facil e preciso.

4. Existe algum sistema de apoio?
R: Existe o website SIGE (Sistema de Gestao Escolar), onde este possui todo
tipo de interacao entre a Secretaria Municipal de Educacéo e a Escola, porém

0s alunos nao possuem acesso aos conteudos.

5. Quais serao os usuarios do sistema?
R: Tendo em vista que este estara a disposicao da sociedade, podera ter
como usuario os alunos e os demais visitantes, porém, somente alguns
usuarios poderdao alimentar o sistema. O coordenador (usuario) do
departamento de Tecnologia de Informacdo da Secretaria Municipal de
Educacdo serd o responsavel pelo cadastro de escolas, das secretarias
(usuérias) das escolas, e da alimentacdo de informacdes pertinentes a

Secretaria Municipal de Educacgao.

6. O que sera apresentado no sistema?
R: Serdo apresentadas informacdes dos departamentos da Secretaria
Municipal de Educacédo, das escolas, creches e telecentros, conteudos
educativos e informativos, noticias, cronograma de eventos, a gestao.
Considerando que serao apresentadas somente informacdes da histéria e

gestao de cada creche.

7. Quem mantera o sistema alimentado?
R: O sistema serd alimentado pelo departamento de Tecnologias de

Informagéo e pelas secretérias das escolas.
Consideracoes do Cliente

“O projeto tem por base o desenvolvimento de um Sistema Web que ira
atender as necessidades da Secretaria Municipal de Educacao de Itaberai, servindo
como um sistema informativo e de interacdo com os usuarios voltados a educacéao

Municipal.”



A 1.2 — Registro de Entrevistas

Entrevistada: Leia

Cargo: Auxiliar de secretaria da Escola Municipal Juca Ludovico Itaberai — GO.
Data: 29/04/2011

Duracao: 1 h.

Dados da Instituicao

Instituicao: Escola Municipal Juca Ludovico — Itaberai — GO.

Endereco: Praca Maria Galvao, s/n — Vila Boa Esperanga — ltaberai - GO.
Ramo: Instituicdo Escolar

Telefone(s): (62) 3375-4531

Questionario para a documentacao

46

1. O que é necessario para criacao de uma escola, como é feito o

cadastro?

R: Além das autorizacées dos 6rgaos responsaveis, se faz obrigatorio para a
criagdo de uma escola, a construgcdo de um prédio que atenda todas as
necessidades de uma unidade escolar, baseando-se nas exigéncias do
regimento escolar, onde sao estabelecidos os parametros essenciais para o
seu funcionamento, depois juntamente com a Secretaria Municipal de
Educacgao da cidade realiza-se o cadastro Unico de escolas no site do inep,

onde este monitora tudo referente a escola.

2. Que informacgoes sao necessarios para matricular um aluno?

R: O nome do aluno, Numero de Identificacdo Social (NIS), data de
nascimento, sexo, cidade onde nasceu registro de nascimento (numero, FLS,
livro e o nome do cartério), RG, a cor do aluno, se aluno possui algum tipo de
deficiéncia, se possui necessidade de educacao especial, endereco, data do
ingresso do aluno na escola, data da matricula, se existe a necessidade de

transporte escolar ou apoio pedagdgico, histérico escolar. Deve constar
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também o nome dos pais ou responsaveis, o endereco e telefone para

contato.

3. Como é realizada a renovacao de matricula do aluno?

R: O aluno que ja possui matricula, basta atualizar os dados pessoais.

4. Qual é a funcao da secretaria na escola?
R: A secretaria regente tem como funcionalidade cuidar da escrituragéo
escolar, o seu servico é de responsabilidade do Secretario Geral e
supervisionado pelo Diretor Escolar. Também tem como obrigacdo coordenar
as atividades administrativas referentes a matricula, transferéncia, conclusao
de curso, elaborar Relatérios, Atas, termos de Abertura, encerramentos de
livros, do quadro estatistico e além de informar processos, redigir e
subscrever editais, expedir transferéncia, e o0s demais documentos

devidamente assinados.

J Analisar junto com a Coordenacado Pedagogica, as transferéncias
recebidas e compatibiliza-las com o plano ou a matriz curricular e a Proposta
Politico-Pedagdgica da Unidade Escolar ou da Instituicdo de Educagéo

Infantil.
. Divulgar os resultados bimestrais e finais das avaliagbes realizadas.

. Zelar pela guarda e sigilo dos documentos escolares, manterem
atualizadas as documentacbes de docentes (professores), discentes

(alunos) e técnicos administrativos.

J Finalmente exercer outras atividades que contribuam para a eficiéncia

dos servicos da secretaria da Unidade Escolar.

5. Como é mantido e armazenado a documentacao dos alunos?
R: A cada ano que se inicia surgem novos alunos, alguns permanecem e
outros s&o transferidos, enfim, todos os dados dos alunos sdo armazenados
até que a escola esteja funcionando, para evitar problemas futuros, mas
durante o ano letivo os documentos dos alunos em curso ficam separados por

turma, para facilitar o acesso.
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7.

8.

9.
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Quem mantém atualizado os diarios e boletins dos alunos e como é
realizado?

R: Os diarios e os boletins sdo de responsabilidade da secretaria. O diario é
passado para o professor todos os dias para fazer chamada, registrar
conteudos e notas avaliativas dos alunos, de posse do diario, a secretaria faz
ou atualiza os boletins bimestralmente, para que este esteja a disposicao dos

pais.

Quem oferece apoio técnico-pedagogico para a escola?

R: A Secretaria Municipal de Educacéo tem papel importante na formacéao de
alunos e uma equipe preparada para atender qualquer tipo de problema,
oferecendo assim aos alunos total apoio pedagdégico, psicopedagdgico,

psicolégico, fonoaudidlogo.

Quem administra a verba destinada para as despesas com a escola?

R: A verba que enviada para o provimento das despesas escolares é
administrada pelo Diretor, porém a verba da merenda € administrada e
controlada pelo departamento da Merenda da Secretaria Municipal de

Educacao, onde todo alimento deve ser aprovado pela nutricionista.

Quantos alunos podem ser matriculados na turma?

R: De acordo com o regimento escolar, em cada sala de aula pode estar
matriculada até 40 alunos, isto dependendo do tamanho da sala, na maioria
das escolas sdo matriculados por sala cerca de 35 alunos, para o melhor

aproveitamento do aluno.

10.Qual é a média escolar, e a quantidade de faltas permitidas para os

alunos serem aprovados?

R: A média varia da modalidade de ensino e de escola, mas existe um padrao
que a maioria utiliza. No caso da Educacao Infantil a média é 5,0; no Ensino
Fundamental a média € 6,0, ja para o ensino médio € 6,0 ou 7,0.

Mas o total de faltas permitido por aluno ndo pode ultrapassar aos 25% dos
dias letivos que sédo 200 dias. Sendo ultrapassado o aluno ficara retido na
série, mesmo que a nota esteja acima da média, isto vale em todo territério

nacional.
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N2 | Interesse Motivo Quem Data Ator
solicita Responsavel
R1 | Registrar Entrar com novas escolas | Secretaria 15/03/11 Secretaria
Escola Municipal Municipal
R2 | Registrar Controlar disciplinas por Secretaria 15/03/11 Secretaria Escola
Disciplina turma
R3 | Registrar Turma Controlar quantidade de Secretaria 15/03/11 Secretaria Escola
aluno por turma
R4 | Registrar Manter dados de Secretaria | 15/03/11 Secretaria Escola
Funcionario funcionarios
(administrativo/professore
s) atualizados e vincular
professor por disciplina e
escola
R5 | Registrar Aluno Efetuar matricula do aluno | Secretaria 15/03/11 Secretaria Escola
Manter atualizado notas e
freqiiéncia do aluno
R6 | Gerar Login Manter acesso restrito a Secretaria 15/03/11 Secretaria
alunos, pais, secretérias e Municipal
Secretaria Municipal
R7 | Registrar Manter dados da matricula | Secretéria 15/03/11 Secretéria Escola
Matricula
R8 | Registrar Manter o registro de Secretaria 15/03/11 Secretaria Escola
Evento eventos das Escolas Municipal
R9 | Registrar Nota Manter as notas dos Secretaria | 16/05/11 Secretaria Escola
alunos atualizadas e Professor
R10 | Registrar Manter frequéncia dos Secretaria | 16/05/11 Secretaria Escola
Frequéncia alunos atualizadas e Professor
R11 | Registrar Manter cadastro dos Secretaria | 16/05/11 Secretaria Escola
Estado Estados
R12 | Registrar Manter cadastro de Secretaria | 16/05/11 Secretaria Escola
Cidade Cidades
R13 | Consultar Visualizar os alunos por Secretaria 16/05/11 Secretaria Escola
Turma turma
R14 | Consultar Visualizar frequéncia do Secretaria 16/05/11 Secretaria
Frequéncia aluno e da turma e aluno Escolar
R15 | Consultar Nota Visualizar nota dos alunos | Secretaria 16/05/11 Secretaria Escola
e aluno
R16 | Consultar Visualizar média dos Secretaria 16/05/11 Secretaria Escola
Média alunos ou da turma e Aluno
R17 | Consultar Visualizar média dos Secretaria 16/05/11 Secretaria
média por alunos ou da turma Municipal Municipal
turma ou escola
R18 | Consultar indice Visualizar indice de Secretaria 16/05/11 Secretaria
de aprovacao e aprovacgao e reprovagao Municipal Municipal
reprovagao por dos alunos de cada turma
turma ou escola ou escola
R19 | Consultar indice Visualizar indice de Secretaria 16/05/11 Secretaria
de frequéncia frequéncia dos alunos por | Municipal Municipal
por escola escola
R20 | Consultar Visualizar os eventos das | Secretaria 16/05/11 Secretaria
Eventos por escolas Municipal Municipal
escola

Tabela 1: Lista de Requisitos
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APENDICE B1 - DOCUMENTO VISAO

1 Introducao

Este documento destina-se a oferecer uma visao geral do sistema web que
sera desenvolvido, apresentando a descricdo do problema, do software, perfil e as
necessidades dos usuarios, e dos recursos utilizados para suprir tais necessidades.
Hoje, ndo existe no municipio de Itaberai nenhum sistema que facilite a vida da
Secretaria Municipal de Educacéo, e dos pais e alunos. E diante das informacdes
contidas neste documento, o sistema ser4d modelado e desenvolvido, buscando

suprir as necessidades apresentadas.

Os demais detalhes de como o SASME satisfara as necessidades da SME

estardo descritos nos diagramas e nas especificacdes de caso de uso.

1.1 Objetivos do SASME

O Sistema de Apoio a Secretaria Municipal de Educagdo - SASME tem
como objetivo agilizar os processos da secretaria, que depende das informagdes
geradas pelas escolas em tempo habil para tomada de decisdes e para facilitar na
construcao de relatérios que sao solicitados pela Secretaria Estadual de Educacao
e pelo MEC.

Seu objetivo principal é aproximar a comunidade das informacdes sobre 0s
trabalhos da Rede Municipal de Educacao, através de um sistema web que
disponibilizara informagbes atualizadas, relatérios dos niveis de aprovacao e
assiduidade dos alunos, além de disponibilizar a lista de eventos preparados pelas
escolas.

1.2 Sistemas similares

e SIGE (disponivel em: http://sige.seduc.ce.gov.br/)

1.3 Notacao empregada

Neste topico as caracteristicas do site serdo apresentadas, mostrando as

funcionalidades que atendera as necessidades do cliente.
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2. Situacao Atual

2.1 Problema

O problema Dificuldade em obter informagdes sobre o aluno, como notas, histérico
escolar e frequéncia, processos manuais € lentos.
Afeta A qualidade das informacdes dos alunos e das escolas.
O impacto é Tempo gasto na busca de informacdes e erros de informacdes coletadas.
Uma solucao Oferecer agilidade e seguranca para a SME e demais usuarios do sistema
satisfatdria seria web.
Tabela 2: Problema
2.2 Produto
Para Secretaria Municipal de Educacgéo de Itaberai.
Quem Secretarias, alunos, professores.
SASME | Sistema de Apoio a Secretaria Municipal de Educagao.
Disponibiliza informagdes mais rapidas e precisas.
Que Deseja obter informagdes dos alunos, escolas, professores, SME
Disponibilizar o cronograma de eventos das escolas.
Difere Na busca de informagdes na prépria Secretaria Municipal da Educagdo e das
Escolas.
R Proporciona seguranga, comodidade, facilidade aos usuarios
Produto P 9 ¥4 ' '

Tabela 3: O produto

3. Clientes e usuarios

3.1 Clientes
Nome Descricao Responsabilidade

Secretaria Municipal de | Secretario Requisicédo do sistema web.

Educagao de ltaberai Municipal Definicdo dos requisitos para desenvolvimento do

Sr. Newton Amaral sistema.

Gerente de TI Departamento Definir os requisitos necessarios para a modelagem

Sr. Sidney Benedito de Tl do sistema web.
Garantir que o sistema seja mantido e alimentado.
Monitorar o desenvolvimento do sistema.

Tabela 4: Clientes
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3.2 Usuarios

Os usuarios sao as pessoas que irao interagir com o sistema, e estarao
descritos abaixo conforme o papel e a responsabilidade que desempenham, para a
modelagem do sistema.

Nome Descricéao Responsabilidade Envolvidos
Secretaria Instituicao Fornecer subsidios para o Gerente de Tl
Municipal desenvolvimento do sistema

web.

Secretaria da Funcionaria responsavel Inserir dados dos alunos. Secretaria
Escola pela atualizacédo e Manter dados atualizados.

insercdo de dados Cadastrar eventos da Escola.
Usuario Professor funcionario que | Responsavel pelas informacgdes Professor
Professor deseja consultar dados. gue ira fornecer a secretaria.
Usuario Final Alunos usuario que tem Participar das aulas e avaliagdes. | Alunos

acesso a sua nota e

frequéncia.

Tabela 5: Usuarios

3.2.1 Descricao dos usuarios

A Secretaria Municipal de Educagéao disponibilizara informag¢des da propria
secretaria como, departamentos e responsaveis, regimentos e informacodes

pertinentes aos trabalhos executados pela mesma.

O gerente de Tl da SME sera responsavel pelo cadastro de escolas e seus
logins, sendo que, este tera uma senha Mestre de controle que possibilitara obter
relatérios e informagdes de qualquer Unidade Escolar do municipal.

As secretarias das Unidades Escolares serdo responsaveis pelo cadastro
de alunos, a atualizacao de notas e frequéncia para futuras consultas e registro dos

eventos escolares.

Os professores poderao também consultar informacdes de seus alunos. Os
pais ou responsaveis também poderao ter acesso e acompanhar a vida escolar de
seus filhos.

3.3 Ambientes do usuario

Levando em considerag&o a disponibilidade e a viabilidade da Internet entre
as classes mais empobrecidas, o sistema podera ser consultado de qualquer

Browser e em qualquer horario.
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3.4 Perfis de usuarios

e Usuarios habituados ao uso de internet.
e Usuarios ambientados com o Sistema Operacional Microsoft (Windows). Ha

excecgoes.

4. Necessidades dos usuarios

N 1: Visualizar informaco6es sobre a Secretaria Municipal de Educacao e
Escolas Municipais.

C 1: Disponibilizar no site as informagdes solicitadas.

C 2: Exibicao de histérico e apresentacdo da Secretaria Municipal e
da escola, proposta pedagdgica, fotos, projetos, publicacdes, eventos

agendados das escolas.
C 3: Facilitar no acesso das informagoes.

N 2: Ter acesso a informacoes pessoais.

C1: Disponibilizar pagina para entrada com nome e senha (/ogin).
C 2: Disponibilizar as notas dos alunos.

C3: Informatizar boletim com as notas e frequéncias do aluno.

N3: Cadastrar o aluno da rede Municipal de Educacao.
C 1: Facilitar a busca de relatério da média de aprovacao e
assiduidade dos alunos por turma , para Secretaria Municipal de
Educacao.

C2: Ter acesso rapido na emissao de relatoérios.
5. Caracteristicas do SASME
C1: Informatizar as fichas de cadastro de alunos

Esta caracteristica permitira que a secretaria (funcionaria da Escola)
tenha acesso ao histérico escolar dos alunos, dados pessoais (endereco,
telefone para contato), e o boletim escolar que devera ser atualizado sempre
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pela mesma. Também podera ser feita a atualizacdo, insercéo, exclusao,

consulta, emissao de dados de alunos entre outros.

C2: Emissao de Relatorios

Podera ser solicitado relatério por turma, escola, série, aprovagao e
reprovacdo e que podera ser feito pela busca de abandono escolar,
assiduidade e médias da turma.

C3: Opcoes de Consultas

As consultas estarao disponiveis para alunos, professores, diretores,

Secretaria Municipal de Educacao e demais interessados.

o Consultar Notas dos alunos.

o Consultar Frequéncia dos alunos.

J Consultar Eventos das Escolas.

o Consultar média por turma ou escola.

J Consultar indice de aprovacéao e reprovacao por turma ou escola.
. Consultar indice de frequéncia por escola.

Podendo somente o aluno ter acesso as notas, além da secretaria da SME.
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APENDICE B2 - DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Os diagramas B2.1, B2.2, B2.3 e B2.4 apresentados a seguir demonstram
as acOes e responsabilidades pertinentes aos atores SME, Secretaria, Alunos e
Professor respectivamente. A abstracdo destes papéis foi possivel através de varias
entrevistas com o cliente, trazendo clareza e maior entendimento sobre o negdcio.
Portanto estes diagramas representam o negécio, porém sao forte inspiracéo para a
elaboracao dos casos de uso de software.

B2.1 — Diagrama de Casos de Usos de Negécios SME- Sob a perspectiva da

Secretaria Municipal de Educacao.

Realiza
inspecao
escolar

Administra a verba

para as escolas,

ceches, telecentros
Consulta ‘
Euentus

Solicita

relatdrios da

secretaria

Oferece apoio
pedagdgico e
técnico para

escolas e creches

Controla o
transporte

escolar

Realiza cadastro das
escolas e creches

Desenvolve e
acompanha os
projetos da

educacao

Participa dns

eventos
Solicitar relatdrios de
desempenho dos

alunos

Figura 6: Diagrama de Caso de Uso de Negocio da Secretaria Municipal de Educacao.
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B2.2 — Diagrama de Casos de Usos de Negocios Secretaria - Sob a perspectiva da

Secretaria.

Participa dn
conselho de
Fecha diério

Solicita os
documentos

do alunos

Solicita
histdrico

- Preenche
Realiza e histdrico
renova escolar
matricula
o /acrelar\ cootnsulta
relatdrios de ?rel?lfé?lcia
desempenho

dos alunos dos alunos

Informa as
notas e

frequéncia
dos alunos

Efetua a
transferéncia

do aluno

Sulicita Agenda U
relatérios da eventos
secretaria

Realiza o
fechamento

do ponto para
pagamento

Registrar e
verifica a
disponibilidade de

vagas

Mantém dados dos
funcionarios
atualizados

Figura 7: Diagrama de Caso de Uso de Negdcio Secretaria.

B2.3 — Diagrama de Caso de Uso de Negodcio Aluno - Sob a perspectiva do Aluno.

O aluno como membro da escola desempenha papel fundamental para a
compreensao do negdcio, pois interage com todos os atores do negdcio.

Realiza e
Recebe
i renova

matricula
Aluno
Realiza . ‘

Cursa Participa dus
disiciplina eventos

dncume —

do alunos SFIII[EIt_EI
Solicita ‘ Histdrico
transferéncia Escolar

Figura 8: Diagrama Caso de Uso de Negodcio Aluno.
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B2.4 — Diagrama de Casos de Usos de Negocios Professor- Sob a perspectiva do

Professor.

REaIIZﬂ
a’urallau;:au

ufessnr
Elahnra
Iane]amertlu
Informa as
notas e
frequéncia

fdos alunos

Ministra aul

Participa da
reuniao dus

pais r
Partlcma dus
eventus

Participa du

conselho de
classe

Figura 9: Diagrama de Caso de Uso de Negécio Professor.
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APENDICE B3 — DIAGRAMA MODELO DE DOMINIO

O modelo de dominio visa demonstrar o papel de cada ator e os

relacionamentos entre as entidades, proporcionando uma ampla visdo do negécio.

As classes apresentadas sado classes conceituais, porém, muitas delas irdo virar

classes de software.

responsavel pela
matricula do aluno.

cadastro de funciondrios
2 alnes.

RZ.1: Amatricula o [aN
dewe ser feita pelos pzis
ol responsdweis, sends

o alune menor de 19

anos.

R2.2: 0 aluno dews
fomecer todos
documentos exigides
pela secretaria pam se

matricular

Professar

’ R1.3: “werifica
ze ha vaga

R3: Amatricula & &

T == == = — - Jrenovada anualmente

R5: Se a nota for [

zuperior ou igual a 6,00

Notas aprowada, sendo
reprowado.
Mota:
1 Frovas

Frequéncia

| Escal
i
Secretaria Municipal . = o
Matricula |~
At
R&.1:
Quantidad
= maxima
de alunos
porturma
- MNuno
RZ2: O Ensino dz 2 4 |
— Educagio alunos.
Evertos Funeiondios | |insanil exige um
professor ! A mpdricuiads
i) especifico para N /mﬁ
3 turma
Turma
| | Frequéncia
L
Secretaria Coordenador Diretor
é?g(onséuel
- — Rd.1: Asecretana fica Dizciplina
Rd.1: Asecretaria é responsavel pelo pEy—

6: Se a frequéneia far
menar que 5%, 0 auno
& automaticamente
reprovado

Figura 10: Modelo de Dominio do Negdcio.

Observando o diagrama, percebe-se o comportamento dos atores Aluno,

Secretaria, Professor e os relacionamentos entre as classes. As notas explicativas

fornecem explicagdo de algumas regras que facilitam o entendimento.
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APENDICE B4 — DIAGRAMA DE CASO DE USOS DE SOFTWARES

Este diagrama da uma visdo ampla de cada requisito do sistema e do ator

responsavel por ele. Como o préprio nome do diagrama indica, sdo acbées que serao

realizadas através do sistema.

Registrar
Estado

Registrar
Cidade

Consultar
indece de
frequéncia por
escola

Consultar indece
de aprovagéo e
reprovacio por
turma/escola

/ f \\ Consultar
Secretaria Municipal
P Eventos por

escola

Consultar

Historico

Registrar
Escola

Consultar
médias por
turmasiescola

Registrar

Disciplina

média,

Figura 11: Diagrama de Caso de Uso de Software.

Analisando a figura percebemos que as agdes de consultar frequéncia,

nota e histdérico podem ser executadas tanto pelo aluno quanto pela

secretaria, e as demais sao realizadas pelos atores os quais a linha de ligacao

indica.
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APENDICE B5 — DIAGRAMAS DE ATIVIDADES

O diagrama de atividades serve para modelar os fluxos de trabalho por tras
do sistema dando uma visdo ampla e simples de cada uma de suas atividades.

Demonstra a interacao do usuario com o sistema.

B5.1 - Diagrama de Atividade Gerar Login

Este diagrama mostra passo a passo o processo realizado pelo sistema

quando o usuario requer um novo cadastro de login.

Usuario Sisterma Mensagem

& Werificar
Le'a' tipo de
agin acesso

Secretaria
Municipal

Infarme os
dados para
catastro de
Aluno

Secretaria

Hahilita
oppdes
M

ecretitia

Escolas

Infarme os
dados para
cadastro de
Funcionarios

Hahilita Infarme oz
dados para
cadastro de

Secretiria

opipdes

Informe o
dados para
cadastro de
Escalas

Infarme el —

dados N

Gravar
J

Figura 12: Diagrama de Atividade Gerar Login.

B5.2 - Diagrama de Atividade — Secretaria Municipal de Educacao

Este diagrama descreve as atividades realizadas pela Secretaria Municipal
de Educacdo que sdo: gerar cadastro para novas escolas e buscar relatérios de

desempenho das mesmas.
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Secretaria Municipal e Educagsn Sistema Mensagem
Acesso
Neyado @
Entra com Sistema verefica _—fan]
Login atipo de Acesso >
i
ssssss
Liberadn
Sisterna verifica
o " ey ®
novo registro [E] existente

registro

o]

Sistera registra @®
informagéies
sistena

disponibiliza @
cansulta

- sistema orerecs Escolha o
opgéo de Login tino de
Login
Sistema registra e
o login & gerado Login

Figura 13: Diagrama de Atividade Secretaria Municipal de Educacéo.

B5.3 - Diagrama de Atividade — Secretaria

Este diagrama descreve as atividades realizadas pela Secretaria da Escola
que sao: registrar e atualizar os cadastros de professores e demais funcionarios da

escola, lancar os desempenhos escolares dos alunos (notas, faltas) e informar os

eventos da Unidade Escolar.

Secretaria Sisterna Mensagem
AcBSS0
Entrar com Sistema verefica o]
Lagin /l otipo de Acessa \\
[5ir7]
T acesso
Liberado
Entrar cam Sistena verifica Registo
novo <> -
hanter Gerarnowo || Gonsultar registro f;;ﬁg fstm) 7| edstente @
dados Login dados

o]

Sisterna registra
informagdes

Sisterna
consulta
Sisterna aferece Escolhao
opgén de Login tipo de
Login
Sistemna registra e =
olagin é gerado ogin &
e ®
Sisterna Infarmagdes @
atualiza dados atualizadas =

Figura 14: Diagrama de Atividade Secretaria.

B5.4 - Diagrama de Atividade — Aluno

Este diagrama descreve as atividades executadas pelo aluno dentro do

sistema.



Aluno

Sistema

Mensagem

Entrar com

o login

Consultar Nota,
Froguéncia,
Média
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—
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disponihiliza
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nao
sim

i

Aresso
negado

Aresso
liberado

Infarmagdes
disponiveis

—~@®

Figura 15: Diagrama de Atividade Aluno.
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Normalmente, faz-se um diagrama de atividade para cada caso de uso. No

entanto neste trabalho somente alguns foram construidos, porque através da

atividade desempenhada por cada ator é possivel entender como funciona cada

processo. Para os demais Casos de Uso ndo contemplados, foram feitos outro

modelo de documentacdo, as especificagcdes de Caso de Uso, que podem ser

analisadas do apéndice B7.1 ao apéndice B7.12.



63

APENDICE B6 — DOCUMENTO DE REGRAS

Objetivo

O presente documento visa catalogar todas as regras do sistema. Para
cada regra ainda devera ser fornecida a politica a ser adotada quando esta nao for
cumprida.

REALIZAGCAO DA MATRICULA DO ALUNO

A matricula devera ser realizada pelos pais ou responsavel

De acordo com os métodos convencionais na realizacao de qualquer tipo
de matricula, esta somente podera ser realizada pelos pais ou responsaveis, caso

o aluno seja menor de 18 anos.

DOCUMENTOS EXIGIDOS

O aluno ou responsavel deve fornecer todos os documentos (Certidao de
Nascimento ou RG) exigidos pela secretaria da Unidade Escolar para realizar a

matricula.

Verificar se existe a vaga para o aluno se matricular

Nao sera possivel a realizagdo da matricula do aluno se a sala de aula da
Unidade Escolar a que se destina o aluno esteja lotada ou ndo ofereca a devida e
necessaria acomodacao para este.

RENOVAGAO DA MATRICULA

Para efetuar a renovacao de matricula do aluno.

Para renovar a matricula é necessaria a atualizacao da ficha do aluno.
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SECRETARIA

A secretaria fica responsavel pela matricula

De acordo com os procedimentos de rotina, a secretaria fica responsavel
pela matricula do aluno, sua ficha, renovacdo de matricula, transferéncia, lotagao

de sala de aula. Isso é véalido também para atualizagdo de informacgéo dos alunos.

A secretaria é responsavel pela documentacao e cadastro de funcionarios e
alunos

Segundo o Regimento Escolar, fica estabelecida que a secretaria é
responsavel pelas documentacao e o cadastro de todos funcionarios (merendeiras,
porteiros, faxineiros, professores, coordenadores, diretores, secretarios) e dos

alunos.

TURMAS

A secretaria devera verificar se existe vaga na turma

Segundo o Regimento Escolar, cada turma deve suportar no maximo 40
alunos, variando do tamanho da sala e da série ou periodo, sendo assim

necessaria a verificagcdo de vaga na sala antes de matricular o aluno.
As turmas dos niveis de Educacao Infantil exigem um professor por periodo
integral

No nivel de Educacao Infantil € estabelecido um professor integral para
cada turma, enquadra-se nestes niveis Educacéo Infantil (alfabetizacao), 1% ano, 2°
ano, 3% ano, 4° ano, Acelera e Se Liga (Projetos Correcao de Fluxos).

NOTAS

Como aluno adquiri a nota para ser aprovado

O aluno se submetera a trabalhos e a provas avaliativas e no final de cada
bimestre serdo calculados todos os pontos destas avaliagdes, para o calculo da

média.
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As notas se classificam de 0,0 a 10,0, e o aluno que obtiver acima de 5,0
alcancara média, porém, esta média torna-se diferente em certa modalidades de
ensino (Educacao Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio ), e no final do ano é
calculada todas as médias dos 4 bimestres, para saber se o alunos obtiverem a

média suficiente para ser aprovado no ano letivo.
Ex:
Média = (N1+N2+N3+N4)/4

FREQUENCIA

Frequéncia do aluno

De acordo com parametros de avaliacao em que é levada em consideracao
a assiduidade do aluno nas aulas durante o ano letivo, 0 mesmo podera ser
reprovado em caso de auséncia superior a média nacional sem atestado médico

para tal auséncia, mesmo que o aluno tenha alcancada a média das notas.

Ex:

e Se a frequéncia do aluno for superior ou igual a 75%, podera ser
aprovado.

e Se a frequéncia for inferior a 75% o0 aluno sera reprovado.

APROVACAO E REPROVACAO

Requisitos para aprovacao e caracteristicas para a reprovacao

Os alunos serao aprovados se conseguirem obter a média e se alcangarem
a frequéncia determinada, se 0 mesmo néo tiver alcancada a média, podera ter uma
segunda chance para ser aprovado, sendo submetido a uma nova avaliacdo das
disciplinas que ficou inapto, desde que nao passe de trés matérias e somente neste
caso, o aluno fica sem o direito de tentar alcancar média e automaticamente devera
ficar retido na série. Caso o aluno alcance a média depois de se submeter-se a uma
segunda chance, ele sera aprovado para a proxima fase, porém, em alguns casos 0
aluno nao consegue alcancar a média, e este ficara como dependente da disciplina,

sendo necessario cumprir durante o proximo ano as disciplinas da série que foi
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matriculado e as disciplinas que ficou retido em outro periodo escolar (matutino,

vespertino ou noturno).

Ex: Se o aluno estd na 6° série e repde matéria da 5° série, ele devera

fazer as matérias em turno diferente ao que faz a 6° série.

1) Média
Média = (N1+N2+N3+N4)/4

e Se média > 5,0 entdo o aluno esta aprovado.
e Se média < 5,0 entdo o aluno esta reprovado.

2) Frequéncia
e Se frequéncia for > ou = 75%, 0 aluno podera ser aprovado.

e Se frequéncia for < 25%, o aluno podera ser reprovado.

3) Frequéncia/média

Aprovado

e Se média > 5,0, entdo o aluno esta aprovado e se a frequéncia for > ou

= a 75%, o aluno podera ser aprovado.
Reprovado

e Se média > 5,0, entdo o aluno esta aprovado e se a frequéncia for <

75%, 0 aluno podera ser reprovado.
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APENDICE B 7 — ESPECIFICACAO DE CASO DE USO

A documentacao de especificacdo de Caso de Uso demonstra passo a passo a
interacdo entre usuario e sistema. A seguir, serdo apresentadas as especificacdes dos
casos de uso de software.

B 7.1 - REGISTRAR ESCOLA

Descricao de Caso de Uso de Software
UCO1: Registrar Escola

O caso de uso Reqgistrar Escola demonstra o processo realizado pelo
usuario e sistema para o registro de uma nova escola. Permite também a consulta,

alteracao e exclusao do registro.

O Usuario informa e registra todas as informacdes dos atributos requeridos

no glossario de atributos do Registro de Escola.
Usuario: Secretaria Municipal.

Curso basico:
1 — O usuério solicita cadastro de uma nova Escola.
2 — O sistema habilita tela Cadastro de Escola.
3 — O usuério langa as informagdes para novo cadastro. [E1], [E2].
4 — O usuario requer salvamento.
5 — O sistema grava os dados e mostra [MSG 001], e o caso de uso termina.
Curso Alternativo:
Consultar
1. O usuéario deseja consultar a existéncia de uma escola, 0 mesmo informa a
escola desejada.
2. O sistema conduz o usuario a uma interface, na qual todos os dados
referentes a Escola poderao ser consultados.
Alterar
1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em alterar.
2. O sistema disponibiliza os dados do registro da escola para alteragdo com
excecao do codigo unico.
3. O usuério modifica os dados que deseja e clica no botao salvar.
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4. O sistema salva as alteragdes. [MSG 001]
Excluir

1. Apo6s o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em excluir

registro.

2. O sistema exibe a mensagem [MSG 004] e requer confirmacéo.

3. O usuério escolhe continuar com a excluséo clicando em SIM ou abortar
clicando em NAO.

4. O sistema executa a operacao desejada.

Curso de excecao:
[E1] — O sistema detecta que a Escola ja esta registrada no sistema e avisa o
usuario [MSG 008] e continua no passo 2.
Campos obrigatorios
[E2] — O Sistema identificou que informacdes obrigatdérias nao foram
preenchidas, e informa ao usuario [MSG 009], e continua no passo 2 do curso
bésico
Pré-condicoes
Estar logado no sistema
Ter permissao para efetuar o registro de escola.

B 7.2 - REGISTRAR DISCIPLINA

Descricao de Caso de Uso de Software
UCO02: Registrar Disciplina

O caso de uso Registrar Disciplina demonstra o processo realizado pelo
usuario e sistema para o registro de uma nova disciplina. Permite também a

consulta, alteracdo e exclusao do registro.

O Usuario informa e registra todas as informacdes dos atributos requeridos
no glossario de atributos do Registro de Disciplina.

Usuario: Secretaria.

Curso basico:
1 — O usuatrio solicita cadastro de uma nova Disciplina.

2 — O sistema habilita tela Cadastro de Disciplina.



69

3 — O usuério langa as informagdes para novo cadastro. [E1], [E2].
4 — O usuario requer salvamento.
5 — O sistema grava os dados e mostra [MSG 001], e o caso de uso termina.
Curso Alternativo:
Consultar
1. O usuario deseja consultar a existéncia de uma disciplina, 0 mesmo
informa a disciplina desejada.
2. O sistema conduz o usuario a uma interface, na qual todos os dados
referentes a Disciplina poderao ser consultados.
Alterar
1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em alterar.
2. O sistema disponibiliza os dados do registro da disciplina para alteracéao
com excec¢ao do cbdigo unico.
3. O usuério modifica os dados que deseja e clica no botao salvar.
4. O sistema salva as alteracoes.
Excluir
1. Apo6s o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usudrio clica em excluir
registro.
2. O sistema exibe a mensagem [MSG 004] e requer confirmacao.
3. O usuério escolhe continuar com a excluséo clicando em SIM ou abortar
clicando em NAO.
4. O sistema executa a operagao desejada. [MSG 001]
Curso de excecao:
[E1] — O sistema detecta que a Disciplina ja esta registrada no sistema e
avisa o usuario [MSG 008] e continua no passo 2.
Campos obrigatoérios
[E2] — O Sistema identificou que informacdes obrigatdérias nao foram
preenchidas, e informa ao usuario [ MSG 009], e continua no passo 2 do
curso basico
Pré-condicoes
Estar logado no sistema
Ter permissao para efetuar o registro de disciplina.



70

B 7.3 - REGISTRAR TURMA

Descricao de Caso de Uso de Software
UCO03: Registrar Turma

O caso de uso Registrar Turma demonstra o processo realizado pelo usuario
e sistema para o registro de uma nova turma. Permite também a consulta, alteragao

e exclusao do registro.

O Usuario informa e registra todas as informacdes dos atributos requeridos

no glossario de atributos do Registro de Turma.
Usuario: Secretaria

Curso basico:
1 — O usuério solicita cadastro de uma nova Turma.
2 — O sistema habilita tela Cadastro de Turma.
3 — O usuério langa no sistema as informagdes para novo cadastro. [E1], [E2].
4 — O usuario requer salvamento.
5 — O sistema grava os dados e mostra [MSG 001], e o caso de uso termina.
Curso Alternativo:
Consultar
1. O usuario deseja consultar a existéncia de uma turma, o mesmo informa a
turma desejada.
2. O sistema conduz o usuario a uma interface, na qual todos os dados
referentes a Turma poderao ser consultados.
Alterar
1. Apés o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuério clica em alterar.
2. O sistema disponibiliza os dados do registro da turma para alteracdo com
excecao do cédigo unico.
3. O usuério modifica os dados que deseja e clica no botao salvar.
4. O sistema salva as alteragdes. [MSG 001]
Excluir
1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em excluir
registro.
2. O sistema exibe a mensagem [MSG 004] e requer confirmacao.
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3. O usuario escolhe continuar com a excluséo clicando em SIM ou abortar
clicando em NAO.
4. O sistema executa a operacao desejada.
Curso de excecao:
[E1] — O sistema detecta que a Turma ja esta registrada no sistema e avisa o
usuario [MSG 008] e continua no passo 2.
Campos obrigatoérios
[E2] — O Sistema identificou que informacdes obrigatérias nédo foram
preenchidas, e informa ao usuario [ MSG 009], e continua no passo 2 do
curso basico
Pré-condicoes
Estar logado no sistema
Ter permissao para efetuar o registro de turma.

B 7.4 — REGISTRAR FUNCIONARIO

Descricao de Caso de Uso de Software
UCO04: Registrar Funcionario

Este caso de uso, Registrar Funcionario demonstra o processo realizado
pelo usuario e sistema para o registro de um novo funcionario. Permite também a

consulta, alteracéo e exclus&o do registro.

O Usuario informa e registra todas as informagdes dos atributos requeridos

no glossario de atributos do Registro de Funcionario.
Usuario: Secretaria

Curso basico:

1 — O usuario solicita cadastro de um novo Funcionario.

2 — O sistema habilita tela Cadastro de Funcionario.

3 — O usuério langa as informagdes para novo cadastro. [E1], [E2].

4 — O usuario requer salvamento.

5 — O sistema grava os dados e mostra [MSG 001], e o caso de uso termina.
Curso Alternativo:

Consultar
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1. O usudrio deseja consultar a existéncia de um funcionario, 0 mesmo
informa o funcionario desejado.

2. O sistema conduz o usuario a uma interface, na qual todos os dados
referentes ao funcionario poderao ser consultados.
Alterar

1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em alterar.

2. O sistema disponibiliza os dados do registro de funcionario para alteracéo
com excecao do cbdigo unico.

3. O usuério modifica os dados que deseja e clica no botao salvar.

4. O sistema salva as alteracoes.
Excluir

1. Apo6s o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usudrio clica em excluir

registro.

2. O sistema exibe a mensagem [MSG 004] e requer confirmacao.

3. O usuério escolhe continuar com a exclusao clicando em SIM ou abortar
clicando em NAO.

4. O sistema executa a operagao desejada. [MSG 001]
Curso de excecao:

[E1] — O sistema detecta que o Funcionario ja esta registrado no sistema e

avisa o usuario [MSG 008] e continua no passo 2.

Campos obrigatorios

[E2] — O Sistema identificou que informacdes obrigatdérias nao foram

preenchidas e informa ao usuario [MSG 009], e continua no passo 2 do curso

bésico

Pré-condicoes

Estar logado no sistema
Ter permissao para efetuar o registro de Funcionario.

B 7.5 - REGISTRAR ALUNO

Descricao de Caso de Uso de Software
UCO05: Registrar Aluno
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Este caso de uso, Registrar Aluno, demonstra o processo realizado pelo
usuario e sistema para o registro de um novo aluno. Permite também a consulta,

alteracao e exclusao do registro.

O Usuario informa e registra todas as informacdes dos atributos requeridos
no glossario de atributos do Registro de Aluno.

Usuario: Secretaria

Curso basico:
1 — O usuério solicita cadastro de um novo Aluno.
2 — O sistema habilita tela Cadastro de Aluno.
3 — O usuério langa as informagdes para novo cadastro. [E1], [E2].
4 — O usuario requer salvamento.
5 — O sistema grava os dados e mostra [MSG 001], e o caso de uso termina.
Curso Alternativo:
Consultar
1. O usuario deseja consultar a existéncia de um aluno, o mesmo informa o
aluno desejado.
2. O sistema conduz o usuario a uma interface, na qual todos os dados
referentes ao aluno poderao ser consultados.
Alterar
1. Apés o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuério clica em alterar.
2. O sistema disponibiliza os dados do registro de aluno para alteracdo com
excecao do cédigo unico.
3. O usuério modifica os dados que deseja e clica no botao salvar.
4. O sistema salva as alteracoes.
Excluir
1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em excluir
registro.
2. O sistema exibe a mensagem [MSG 004] e requer confirmacao.
3. O usuario escolhe continuar com a excluséo clicando em SIM ou abortar
clicando em NAO.
4. O sistema executa a operacao desejada. [MSG 001]
Curso de excecao:
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[E1] — O sistema detecta que o Aluno ja esta registrado no sistema e avisa o
usuario [MSG 008] e continua no passo 2.
Campos obrigatoérios
[E2] — O Sistema identificou que informacbdes obrigatérias nado foram
preenchidas, e informa ao usuario [MSG 009], e continua no passo 2 do curso
béasico
Pré-condicoes

Estar logado no sistema

Ter permissao para efetuar o registro de Aluno.

B 7.6 — GERAR LOGIN

Descricao de Caso de Uso de Software
UCO06: Gerar Login

O caso de uso Gerar Login demonstra o processo realizado pelo usuario e
sistema para o registro de um novo login. Permite também a consulta, alteragéo e

exclusao do registro.

O Usuario informa e registra todas as informacdes dos atributos requeridos

no glossario de atributos do Registro de Login.
Usuario: Secretaria Municipal e Secretéaria

Curso basico:
1 — O usuario solicita cadastro de um novo Login.
2 — O sistema habilita tela Cadastro de Login.
3 — O usuério langa as informagdes para novo cadastro. [E1], [E2].
4 — O usuario requer salvamento.
5 — O sistema grava os dados e mostra [MSG 001], e o caso de uso termina.
Curso Alternativo:
Consultar
1. O usuario deseja consultar a existéncia de um Jlogin, o mesmo informa o
nome de usuario do /ogin desejado.
2. O sistema conduz o usuario a uma interface, na qual todos os dados

referentes ao /login poderao ser consultados.
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Alterar

1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em alterar.

2. O sistema disponibiliza os dados do registro de login para alteracado com
excecao do nome de usuario.

3. O usuério modifica os dados que deseja e clica no botao salvar.

4. O sistema salva as alteracoes.
Excluir

1. Apos o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usudrio clica em excluir

registro.

2. O sistema exibe a mensagem [MSG 004] e requer confirmacao.

3. O usuério escolhe continuar com a exclusao clicando em SIM ou abortar
clicando em NAO.

4. O sistema executa a operacao desejada.
Curso de excecao:

[E1] — O sistema detecta que o login ja esta registrado no sistema e avisa o

usuario [MSG 008] e continua no passo 2.

Campos obrigatorios

[E2] — O Sistema identificou que informacdes obrigatdérias nao foram

preenchidas, e informa ao usuario [MSG 009], e continua no passo 2 do curso

bésico

Pré-condicoes

Estar logado no sistema
Ter permissao para efetuar o registro de Login.

B 7.7 — REGISTRAR MATRICULA

Descricao de Caso de Uso de Software
UCO07: Registrar Matricula

Este caso de uso é responsavel por efetuar a matricula do aluno.

O Usuario informa e registra todas as informagdes dos atributos requeridos
no glossario de atributos do Registro de Matricula. Permite também a consulta,

alteracao e exclusao do registro.

Usuario: Secretaria
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Curso basico:
1 — O usuario solicita cadastro de uma nova Matricula.
2 — O sistema habilita tela Cadastro de Matricula.
3 — O usuério langa as informagdes para novo cadastro. [E1], [E2].
4 — O usuario requer salvamento.
5 — O sistema grava os dados e mostra [MSG — cadastro realizado com sucesso], e
0 caso de uso termina.
Curso Alternativo:
Consultar
1. O usuario deseja consultar a existéncia de uma matricula, o mesmo informa
a matricula desejada.
2. O sistema conduz o usuario a uma interface, na qual todos os dados
referentes a Matricula poderéo ser consultados.
Alterar
1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em alterar.
2. O sistema disponibiliza os dados do registro da matricula para alteracéo
com excecao do cbdigo unico.
3. O usuério modifica os dados que deseja e clica no botao salvar.
4. O sistema salva as alteragdes. [MSG 001]
Excluir
1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usudrio clica em excluir
registro.
2. O sistema exibe a mensagem [MSG. Deseja realmente excluir este
Registro?] e requer confirmacao.
3. O usuario escolhe continuar com a excluséo clicando em SIM ou abortar
clicando em NAO.
4. O sistema executa a operacao desejada.
Curso de excecao:
[E1] — O sistema detecta que a Matricula ja esta registrada no sistema e avisa
o usuario [MSG — Este registro ja existe] e continua no passo 2.
Campos obrigatoérios
[E2] — O Sistema identificou que informacdes obrigatdérias nao foram
preenchidas, e informa ao usuéario [MSG. Alguns campos obrigatérios néo

foram preenchidos], e continua no passo 2 do curso basico
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Pré-condicoes
Estar logado no sistema.
Ter permissao para efetuar o registro de matricula.
Aluno cadastrado.

B 7.8 - REGISTRAR EVENTO

Descricao de Caso de Uso de Software
UCO08: Registrar Evento

O caso de uso Registrar Evento demonstra o processo realizado pelo
usuario e sistema para o registro de um novo evento. Permite também a consulta,

alteragao e excluséo do registro.

O Usuario informa e registra todas as informagdes dos atributos requeridos

no glossario de atributos do Registro de Evento.
Usuario: Secretaria

Curso basico:
1 — O usuario solicita cadastro de um novo Evento.
2 — O sistema habilita tela Cadastro de Evento.
3 — O usuério langa as informagdes para novo cadastro. [E1], [E2].
4 — O usuério requer salvamento.
5 — O sistema grava os dados e mostra [MSG 001], e o caso de uso termina.
Curso Alternativo:
Consultar
1. O usuario deseja consultar a existéncia de um evento, o mesmo informa o
evento desejado.
2. O sistema conduz o usuario a uma interface, na qual todos os dados
referentes ao evento poderao ser consultados.
Alterar
1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em alterar.
2. O sistema disponibiliza os dados do registro de evento para alteragao com
excecao do codigo unico.
3. O usuério modifica os dados que deseja e clica no botao salvar.

4. O sistema salva as alteragdes. [MSG 001]
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Excluir
1. Apo6s o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em excluir
registro.
2. O sistema exibe a mensagem [MSG 004] e requer confirmacao.
3. O usuario escolhe continuar com a excluséo clicando em SIM ou abortar
clicando em NAO.
4. O sistema executa a operacao desejada.
Curso de excecao:
[E1] — O sistema detecta que o Evento ja esta registrado no sistema e avisa o
usuario [MSG 008] e continua no passo 2.
Campos obrigatoérios
[E2] — O Sistema identificou que informacdes obrigatérias nédo foram
preenchidas e informa ao usuéario [MSG 009], e continua no passo 2 do curso
bésico.
Pré-condicoes
Estar logado no sistema
Ter permissao para efetuar o registro de Evento.

B 7.9 — REGISTRAR NOTA

Descricao de Caso de Uso de Software
UCO09: Registrar Nota

O caso de uso Registrar Nota demonstra o processo realizado pelo usuario e
sistema para o registro de uma nova nota. Permite também a consulta, alteragéo e

exclusao do registro.

O Usuario informa e registra todas as informacdes dos atributos requeridos

no glossario de atributos do Registro de Nota.
Usuario: Secretaria

Curso basico:

1 — O usuario solicita cadastro de uma nova Nota.

2 — O sistema habilita tela Cadastro de Nota.

3 — O usuério langa as informagdes para novo cadastro. [E1], [E2].

4 — O usuario requer salvamento.
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5 — O sistema grava os dados e mostra [MSG 001], e o caso de uso termina.
Curso Alternativo:
Consultar
1. O usuario deseja consultar a existéncia de uma nota, o mesmo informa a
nota desejada.
2. O sistema conduz o usuario a uma interface, na qual todos os dados
referentes a Nota poderao ser consultados.
Alterar
1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em alterar.
2. O sistema disponibiliza os dados do registro da nota para alteracao com
excecao do cédigo unico.
3. O usuério modifica os dados que deseja e clica no botao salvar.
4. O sistema salva as alteragdes. [MSG 001]
Excluir
1. Apo6s o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em excluir
registro.
2. O sistema exibe a mensagem [MSG 004] e requer confirmacéo.
3. O usuério escolhe continuar com a exclusao clicando em SIM ou abortar
clicando em NAO.
4. O sistema executa a operacao desejada.
Curso de excecao:
[E1] — O sistema detecta que a Nota ja esta registrada no sistema e avisa o
usuario [MSG 008] e continua no passo 2.
Campos obrigatorios
[E2] — O Sistema identificou que informacdes obrigatérias nédo foram
preenchidas e informa ao usuario [MSG 009], e continua no passo 2 do curso
basico.
Pré-condicoes
Estar logado no sistema.
Ter permissao para efetuar o registro de nota.
Ter o aluno cadastrado e matriculado na disciplina.
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B 7.10 - REGISTRAR FREQUENCIA

Descricao de Caso de Uso de Software
UC10: Registrar Frequéncia

O caso de uso, Registrar Frequéncia, demonstra o processo realizado pelo
usuario e sistema para o registro de uma nova frequéncia. Permite também a

consulta, alteracdo e exclusao do registro.

O Usuario informa e registra todas as informacdes dos atributos requeridos

no glossario de atributos do Registro de Frequéncia.
Usuario: Secretaria

Curso basico:
1 — O usuario solicita cadastro de uma nova Frequéncia.
2 — O sistema habilita tela Cadastro de Frequéncia.
3 — O usuério langa as informagdes para novo cadastro. [E1], [E2].
4 — O usuario requer salvamento.
5 — O sistema grava os dados e mostra [MSG 001], e o caso de uso termina.
Curso Alternativo:
Consultar
1. O usuario deseja consultar a existéncia de uma frequéncia, o mesmo
informa a frequéncia desejada.
2. O sistema conduz o usuario a uma interface, na qual todos os dados
referentes a Frequéncia poderao ser consultados.
Alterar
1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em alterar.
2. O sistema disponibiliza os dados do registro da frequéncia para alteracéo
com excecao do cbdigo unico.
3. O usuério modifica os dados que deseja e clica no botao salvar.
4. O sistema salva as alteragdes. [MSG 001]
Excluir
1. Apés o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em excluir
registro.
2. O sistema exibe a mensagem [MSG 004] e requer confirmacao.
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3. O usuario escolhe continuar com a excluséo clicando em SIM ou abortar
clicando em NAO.

4. O sistema executa a operacao desejada.
Curso de excecao:

[E1] — O sistema detecta que a Frequéncia ja esta registrada no sistema e

avisa o usuario [MSG 008] e continua no passo 2.

Campos obrigatorios
[E2] — O Sistema identificou que informacdes obrigatérias nédo foram
preenchidas e informa ao usuario [MSG 009], e continua no passo 2 do curso
basico.
Pré-condicoes

Estar logado no sistema.

Ter permissao para efetuar o registro de frequéncia.

Aluno deve estar cadastrado e matriculado.

B 7.11- REGISTRAR UF

Descricao de Caso de Uso de Software
UC11: Registrar UF

O caso de uso Registrar UF demonstra o processo realizado pelo usuario e
sistema para o registro de um novo UF. Permite também a consulta, alteragéo e

exclusao do registro.

O Usuario informa e registra todas as informacdes dos atributos requeridos

no glossario de atributos do Registro de UF.
Usuario: Secretaria

Curso basico:

1 — O usuério solicita cadastro de um novo UF.

2 — O sistema habilita tela Cadastro de UF.

3 — O usuério langa as informagdes para novo cadastro. [E1], [E2].

4 — O usuario requer salvamento.

5 — O sistema grava os dados e mostra [MSG 001], e o caso de uso termina.

Curso Alternativo:
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Consultar

1. O usuario deseja consultar a existéncia de um UF, o mesmo informa o

estado desejado.

2. O sistema conduz o usuario a uma interface, na qual todos os dados
referentes ao estado poderao ser consultados.
Alterar

1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em alterar.

2. O sistema disponibiliza os dados do registro de estado para alteragdo com
excecao do cédigo unico.

3. O usuério modifica os dados que deseja e clica no botao salvar.

4. O sistema salva as alteragdes. [MSG 001]
Excluir

1. Apos o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usudrio clica em excluir

registro.

2. O sistema exibe a mensagem [MSG 004] e requer confirmacao.

3. O usuério escolhe continuar com a excluséo clicando em SIM ou abortar
clicando em NAO.

4. O sistema executa a operacao desejada. [MSG 001]
Curso de excecao:

[E1] — O sistema detecta que a UF ja esta registrada no sistema e avisa o

usuario [MSG 008] e continua no passo 2.

Campos obrigatoérios

[E2] — O Sistema identificou que informacdes obrigatdérias nao foram

preenchidas e informa ao usuéario [MSG 009], e continua no passo 2 do curso

bésico.

Pré-condicoes

Estar logado no sistema.

Ter permissao para efetuar o registro de UF.

B 7.12 — REGISTRAR CIDADE

Descricao de Caso de Uso de Software
UC12: Registrar Cidade
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O caso de uso Registrar Cidade demonstra o processo realizado pelo
usuario e sistema para o registro de uma nova cidade. Permite também a consulta,

alteracao e exclusao do registro.

O usuario informa e registra todas as informacdes dos atributos requeridos

no glossario de atributos do Registro de Cidade.
Usuario: Secretaria

Curso basico:
1 — O usuatrio solicita cadastro de uma nova Cidade.
2 — O sistema habilita tela Cadastro de Cidade.
3 — O usuério langa as informagdes para novo cadastro. [E1], [E2].
4 — O usuario requer salvamento.
5 — O sistema grava os dados e mostra [MSG 001], e o caso de uso termina.
Curso Alternativo:
Consultar
1. O usuario deseja consultar a existéncia de uma Cidade, o mesmo informa a
cidade desejada.
2. O sistema conduz o usuario a uma interface, na qual todos os dados
referentes a Cidade poderao ser consultados.
Alterar
1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em alterar.
2. O sistema disponibiliza os dados do registro da cidade para alteragdo com
excecao do cédigo unico.
3. O usuério modifica os dados que deseja e clica no botao salvar.
4. O sistema salva as alteragdes. [MSG 001]
Excluir
1. Apds o ponto 2 do Curso Alternativo Consultar, o usuario clica em excluir
registro.
2. O sistema exibe a mensagem [MSG 004] e requer confirmacéo.
3. O usuério escolhe continuar com a excluséo clicando em SIM ou abortar
clicando em NAO.
4. O sistema executa a operacao desejada.
Curso de excecao:
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[E1] — O sistema detecta que a Cidade ja esta registrada no sistema e avisa o
usuario [MSG 008] e continua no passo 2.
Campos obrigatoérios
[E2] — O Sistema identificou que informacbdes obrigatérias nado foram
preenchidas e informa ao usuéario [MSG 009], e continua no passo 2 do curso
basico.
Pré-condicoes

Estar logado no sistema.

Ter permissao para efetuar o registro de cidade.

B 7.13 — CONSULTAR MEDIA POR TURMA OU ESCOLA

Descricao de Caso de Uso de Software
UC13: Consultar Notas

Este Caso de Uso de Software representa as consultas que poderdao ser
realizadas no sistema pelo o usuario, porém este trabalho contempla apenas uma
das consultas do caso de uso, pois todas apresentam o mesmo processo sendo
executado. Este, representa as consultas de notas, frequéncia, média e historico

escolar.
Usuario: Secretaria Municipal

Curso basico:
1 — O usuario solicita consultar média por turma ou escola.
2 — O sistema habilita tela de consulta.
3 — O usudrio informa os dados para a consulta.
4 — O sistema gera o relatério, e o caso de uso termina.
Curso Alternativo:
N&o possui curso alternativo.
Curso de excecao:
N&o possui curso de excecao.
Pré-condicoes
Estar logado no sistema.

Ter permissao para consultar média por turma ou escola.
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A finalidade do Glosséario de Atributos é padronizar os atributos de cada

funcionalidade do sistema, servido como guia na implementagdo das tabelas que

irdo compor o banco de dados do sistema.

Visao Geral

Este documento apresenta os tipos dos atributos do Sistema que sendo

desenvolvido, bem como seus formatos e particularidades, pois trata-se de um

glossario de atributos do sistema.

B8.1 Atributos para Registrar Escola

ID | Nome Descricédo Regras do Atributo

001 | Cod Cédigo- Chave Primaria | Tipo (Auto-numeracao) Tamanho (10)

002 | Nome Nome da Escola Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)

003 | Inscricdo | Inscricdo da Escola Tipo(Alfanumérico) Tamanho (10)

004 | Telefone | Telefone de contato Tipo (Numérico) Tamanho (10)
Rua Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)

005 | Enderego | Numero Tipo (Numérico) Tamanho (10)
Bairro Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)

Tabela 6: Registrar Escola

B8.2 Atributos para Registrar Disciplina

ID | Nome Descricéo Regras do Atributo

006 | Cod Cédigo- Chave Primaria Tipo (Auto-numeragao] Tamanho (10)

007 | Nome Nome da disciplina Tipo (Alfanumérico) Tamanho (20)
. .| Carga horéria de cada . -

008 | Carga Horaria disciplina Tipo (Numérico) Tamanho (10)

Tabela 7: Registrar Disciplina

B8.3 Atributos para Registrar Funcionarios

ID | Nome Descricao Regras do Atributo
. Cédigo- Chave . ~
012 | Cod Primaria Tipo (Auto-numeragao| Tamanho (10)
013 | Nome Nome Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)
ho (1
014 | Sexo Sexo da pessoa Tipo (Alfanumérico) Taman ,O( 0 —
(Masculino, Feminino)
) . ) Tamanho (8)
015 | Data de Nascimento | Data de nascimento | Tipo (Data)
Formato(dd/mm/aaaa)
Residencial Tipo (Numérico) Tamanho (10)
016 | Telefone Celular Tipo (Numérico) Tamanho (10)
L L , L. Tamanho (8)
017 | Data de Admissdo | Data admissao Tipo (Numérico)

Formato(dd/mm/aaaa)
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018

Rua Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)
Endereco Numero Tipo (Numérico) Tamanho (10)
Bairro Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)

Tabela 8: Registrar Funcionarios

B8.4 Atributos para Registrar Turma

ID | Nome Descricao Regras do Atributo

009 | Cod Cédigo- Chave Primari Tipo (Auto-numeracao) Tamanho (10)
010 | Turma Nome da turma Tipo (Alfanumérico) Tamanho (20)
011 | Turno Horario do turno Tipo (Alfanumérico) Tamanho (20)

Tabela 9: Registrar Turma

B8.5 Atributos para Registrar ADM

ID | Nome Descricao Regras do Atributo
019 Tamanho (11)
CPF gias?f:tro de Pessoa Tipo (Numérico) Formato
(999.999.999-99)
. L Tamanho (20)
020 | Cargo Cargo Tipo (Alfanumeérico) (Diretor, Secretaria,
Coordenador)

Tabela 10: Registrar ADM

B8.6 Atributos para Registrar Professor

ID | Nome Descricao Regras do Atributo
021 Tamanho (11)
CPF Eg?f:’tro de Pessoa Tipo (Numérico) Formato
(999.999.999-99)

. L Tamanho (20)

022 | Cargo Cargo Tipo (Alfanumérico) Professor

023 | Carga Horaria Carga horaria Tipo (Numérico) Tamanho (10)

024 | Formacao Académica | Formacéo académica | Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)

Tabela 11: Registrar Professor

B8.7 Atributos para Registrar Alunos

ID | Nome Descricao Regras do Atributo
025 | Matricula qulgq- Chave Tipo (Auto-numeragéo| Tamanho (10)
rimaria
026 | Nome Nome do Aluno Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)
. . , Tamanho (8)
027 | Data de Nascimento Data de Nascimento | Tipo (Data)
Formato (dd/mm/aaaa
Nimero Tipo (Numérico) Tamanho (20)
028 Livro Tipo (Numérico) Tamanho (10)
Certidao de Nascimento| Folha Tipo (Numérico) Tamanho (10)
Cartério Tipo (Alfanumérico) Tamanho (60)
029 | Sexo Sexo do Aluno Tipo (Alfanumérico) | -amanho (10)
(Masculino Feminino)
. Cidade - onde . L
030 Naturalidade nasceu o aluno Tipo (Alfanumérico) Tamanho (60)

UF- estado onde
nasceu o aluno

Tipo (Alfanumérico)

Tamanho (60)
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031

Nome da Mae

Nome da méae do

Tipo (Alfanumérico)

Tamanho (100)

aluno
032 | Nome do Pai Zﬁ?oe do pai do Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)
033 Telefone Residencial Tipo (Numérico) Tamanho (10)
Celular Tipo (Numérico) Tamanho (10)
Telefone do Telefone do
034 R . Responsével para Tipo (Numérico) Tamanho (10)
esponsével ; .
contato imediato
Cor ou Raga do Tamanho (100)
035 | Raca Al Tipo (Alfanumérico) (Branca, Parda, Negra
uno :
Indigena)
Rua Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)
036 | Endereco Nimero Tipo (Numérico) Tamanho (10)
Bairro Tipo (Alfanumérico) Tamanho (60)
Portador de Se o aluno &
037 portador de Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)

Necessidades

necessidades, qual?

Tabela 12: Registrar Alunos

B8.8 Atributos para Registrar Login

ID | Nome Descricéo Regras do Atributo
038 | Cod Cédigo- Chave Primaria Tipo (Auto-numeragéo) Tamanho (10)
039 | Login Login de Acesso Tipo (Alfanumérico) Tamanho (15)
040 | Senha Senha de Acesso Tipo (Numérico) Tamanho (15)
Aluno — usuario Tipo (Alfanumérico) Tamanho (10)
041 Funcionario — usuario Tipo (Alfanumérico) Tamanho (10)
Tipo de Acesso Escola — usuario Tipo (Alfanumérico) Tamanho (10)
SME — usuario Tipo (Alfanumérico) Tamanho (10)

Tabela 13:

B8.9 Atributos para Registrar Eventos

Registrar Login

ID | Nome Descricédo Regras do Atributo
042 | Cod qulgq- Chave Tipo (Auto-numeragao) | Tamanho (10)
rimaria
043 | Nome Nome do Evento Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)
. Tipo do evento e , -
044 | Descrigao do Evento sua descricao Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)
i inici Tamanho (8
045 | Data de Inicio Dia que inicia o Tipo (Data) ®)
evento Formato (dd/mm/aaaa)
i i Tamanho (8
046 | Data do término | D@ queterminao | naay ®
evento Formato (dd/mm/aaaa)
Nome da Escola
047 | Escola que ira realizar o Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)

evento

Tabela 14: Registrar Eventos
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ID | Nome Descricao Regras do Atributo

048 | Cod Cédigo- Chave Primaria Tipo (Auto-numeracao) Tamanho (10)

049 | N1 Nota do 12 Bimestre Tipo (Numérico) Tamanho (3)

050 | N2 Nota do 2° Bimestre Tipo (Numérico) Tamanho (3)

051 | N3 Nota do 32 Bimestre Tipo (Numérico) Tamanho (3)

052 | N4 Nota do 4° Bimestre Tipo (Numérico) Tamanho (3)

053 | Disciplina Disciplina que recebe a nota| Tipo (Alfanumérico) Tamanho (100)

Tabela 15: Registrar Notas
B8.11 Atributos para Registrar Frequéncia

ID | Nome Descricao Regras do Atributo

054 | Cod Cédigo- Chave Primaria Tipo (Auto-numeragéo) Tamanho (10)

055 | Ajuno ][\‘O"‘? do Aluno para registrar | ;. (Atanumeérico) | Tamanho (100)

requéncia

056 | Disciplina Disciplina Tipo (Alfanumérico) Tamanho (20)
Tipo Tamanho (8)

057 | Data Data da frequéncia (Data) Formato

(dd/mm/aaaa)

Tabela 16: Registrar Frequéncia

B8.12 Atributos para Registrar o UF

ID | Nome Descricéo Regras do Atributo

060 | Cod Cédigo- Chave Primaria Tipo (Auto-numeragéo) Tamanho (10)
061 | Nome Nome do Estado Tipo (Alfanumérico) Tamanho (60)
062 | Sigla UF — Unidade Federativa Tipo (Alfanumérico) Tamanho (2)

Tabela 17: Registrar Estado

B8.13 Atributos para Registrar a Cidade

ID | Nome Descricao Regras do Atributo
063 | Cod Cédigo- Chave Primaria Tipo (Auto-numeracao) Tamanho (10)
064 | Nome Nome da cidade Tipo (Alfanumérico) Tamanho (60)

Tabela 18: Registrar Cidades
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Codigo de
Rastreabilidade

Descricdo da Mensagem

Caso de uso

MSG 001

Registro realizado com sucesso!

Registrar Aluno, Registrar Escola,
Registrar Funcionario, Registrar
Evento,

MSG 002

Senha invélida!

Registrar Aluno, Registrar Escola,
Registrar Funcionario, Registrar
Evento,

MSG 003

Deseja realmente cancelar o registro?

Registrar Aluno, Registrar Escola,
Registrar Funcionario, Registrar
Evento,

MSG 004

Deseja realmente excluir este registro?

Registrar Aluno, Registrar Escola,
Registrar Funcionario, Registrar
Evento,

MSG 005

Atualizacbes salvas com sucesso!

Registrar Aluno, Registrar Escola,
Registrar Funcionario, Registrar
Evento,

MSG 006

Registro cancelado!

Registrar Aluno, Registrar Escola,
Registrar Funcionario, Registrar
Evento,

MSG 007

Acesso negado!

Registrar Aluno, Registrar Escola,
Registrar Funcionario, Registrar
Evento,

MSG 008

Este registro ja existe!

Registrar Aluno, Registrar Escola,
Registrar Funcionario, Registrar
Evento,

MSG 009

Alguns campos obrigatérios ndo preench

Registrar Aluno, Registrar Escola,
Registrar Funcionario, Registrar
Evento,

MSG 010

Turma lotada!

Registrar Turma

Tabela 19: Glossario de Mensagens
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APENDICE B10 - PROTOTIPOS

Abaixo temos alguns prot6tipos do site para apreciacdo, os mesmos sofrerdo
alteracOes até a finalizacao da implementacao que ainda esta em desenvolvimento.

PORTAL DA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAQ DE ITABERAI-GO itaberai

INICIO = ESCOLAS EVENTOS GESTAO | CRECHES sME pPROJETOS [

5 CHECHE MUNICIPAL SANTA
" ,, CLARA
Telefone: (062) 3375-4129
l'"ll 1 CHECHE MUNICIPAL
FILHOS DE DAVI
Telefone: (062) 3375-3246

| CHECHE MUNICIPAL
SAQ FRANCISCO

Telefone: (62) 96193232

ESCOLA MUNICIPAL
GENOVEVA CABRALI

Telefone: (062) 3375-1242

Nome: Biblioteca Municipal D' Eva Vieira de Almeida
Endereco: Av:15,5/N° Centro CEP : 76.630-000
E-mail:bibliotecamunicipal_@hotmail.com

Projeto Varal de Leitura

ESCOLA MUNICIPAL
JUCA LUDOVICO

Telefone: (062) 3375-4531

TRANSPORTE ESCOLAR S DASME

Garantir o direito a educacao dos alunos que reside na zona
rural, oferecendo condiges adequadas de acesso a escola, TELECENTRO
sendo, assim, imprescindivel a colocacao do transporte escolar
gratuito

TECENDO O FUTURO
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Apoio na promogao da inclusao digital dos alunos das escolas
municipais na execucao do Projeto Escola Digital e demais

projetos elaborados pela propria Unidade Escolar INCLUSAO DIGITAL

DEPARTAMENTO PEDAGOGICO BIBLIOTECA

Visando uma educagao de qualidade o departamento
pedagogico vem atuando em Programas de Politicas
Educacionais como o GN10 - Gestao Nota 10 e Circuito
Campeao gerenciados pelo Instituto Ayrton Senna.

A Secretaria Municipal da Educacio de Itaberai atua nesta
perspectiva, respeitando, acima de tudo, a dignidade de cada pessoa
envolvida no processo educacional bem como a sociedade que se
encontra inserida.

Acreditamos que a Educacao ¢ o tinico fazer humano capaz de
transformar potenciais para se viver. No entanto, nio é qualquer
educaciao que cumpre essa tarefa. Para realiza-la é preciso dar
condi¢oes ao individuo para que ele possa aprender a ser, aprender
a conviver, aprender a conhecer e aprender a fazer, que sdo os
quatros pilares da educagio

(Palavra da Secretaria de Educacdo Municipal de Itaberai-GO)

Secretaria da
A’l c do Estado de Goias

R

Home Page do site
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Para acessar o siztema de notas vocé deve primeiro se altenticar no site escrevendo o seu login € =enha e depois CLICAR em ENTRAR

Login Administrador: admin - senha: 142536 Login / Matricula : I I
Login Profezzor teste: profezsort - 2enha: 123455 et I I
Legin Aluno teste: alunoi - zenha: 123456 g
E=queci a senha
Tela de Login
013 Aluno 1" Hoje & dia 15/ 12011 hordrio 22:34:31!
Dizciplinas 12 Bim. 2° Bim. 3" Bim. 4° Bim. IMédia Final
Matematica 0.0 B0.0 95.0 &0.0
Media: 0,0 Meédia: 40,0 MWeédia: 58,3 Media: 58,8 58,6

Feedback do Professor

Faltaz: 0 Faltaz; & Faltaz: 2 Faltaz. &
Ingles 10.0 200 4.0 45.0
Média: 10,0 Média: 15,0 Weédia: 23,7 WMédia: 29,0 290

Feedback do Professor Fattaz: 0 Faltazs: 1 Faltas: 1 Faltaz: 0

Inglés

10,0 10,0 10.0 10,0 100
Feedback do Professor  Média: 10,0 Média: 10,0 Média: 10,0 Média: 10,0 '
Matematica

3.0 3.0 3.0 3.0 30

Feedback do Professor Media: 30  Weédia: 3,0 Media: 3.0 Madia: 3.0 g

| Versdo para impressao |

Tela de Relatério de desempenho do aluno contendo, Notas, Faltas e Média.

Minha Foto: | Procurar... |

Nome: * |F‘rofessu:ur 1

E-mail: # |pr0fessc:r'| @professor.com br [E-mail}
Telefone: |

Login: * fprofessort

Senha Atual: |
Hova Senha; * |
Confirme a Nova Senha; |

Cancelar Atualizar Dados

Tela de Alteracao de Login
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APENDICE B11 - MER

Este diagrama representa o modelo conceitual para a constru¢ao do MRN

(modelo fisico), e a definicao dos atributos do software.
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Relacionamentos MER

Mora: é um relacionamento entre cidade e funcionarios, podendo uma cidade conter
varios funcionarios e um funcionario podendo morar em apenas uma cidade.

Cria: é um relacionamento entre funcionarios e login, podendo um funcionario criar
apenas um login e um login ter apenas um funcionario.

Realiza: é um relacionamento entre eventos e escola, podendo a escola realizar
varios eventos e o evento ser realizado por uma escola.

Trabalha: é um relacionamento entre funcionarios e escola, podendo o funcionario
trabalhar em apenas uma escola e na escola podem trabalhar varios funcionarios.

Situa: é um relacionamento entre escola e cidade, podendo a escola esta situada
em apenas uma cidade e cidade ter situado uma ou varias escolas.

Gera: é um relacionamento entre escola e login, podendo a escola gera apenas um
login e o login ser gerado para apenas uma escola.

Possui: é um relacionamento entre UF e cidade, podendo UF possui varias cidades,
e cidade possui apenas um UF.

Leciona: é um relacionamento entre professor e turma, podendo o professor
lecionar varias turmas e a turma ser lecionado por varios professores.

Esta matriculado: € um relacionamento entre turma e aluno, podendo a turma ter
matriculado até 40 alunos e aluno ser matriculado em varias turmas, considerando
em caso de dependéncia de matéria.

Faz: € um relacionamento entre aluno e login, podendo o aluno ter apenas um login
e o login se faz para apenas um.

Reside: é um relacionamento entre aluno e cidade, podendo o aluno residir em
apenas uma cidade e na cidade pode residir nenhum ou varios alunos.

Contém: é um relacionamento entre aluno e nota, podendo o aluno conter varias
notas e a nota pode ser apenas de um aluno.

Tem: é um relacionamento entre disciplina e frequéncia, podendo a disciplina ter
varias frequéncias e a frequéncia ter apenas uma disciplina.

Ministra: € um relacionamento entre professor e turma, podendo o professor
ministrar varias disciplinas e a disciplina ser ministrada por véarios professores.

Pertence: € um relacionamento entre disciplina e turma, podendo a disciplina
pertencer a varias turmas e na turma possui varias turmas.
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Possui 1: é um relacionamento entre frequéncia e aluno, podendo o aluno possuir
varias frequéncias e a frequéncia ser realizada para apenas um aluno.

Gera 1: é um relacionamento entre disciplina e nota, podendo a disciplina gerar
varias notas e nota ser gerada por apenas uma disciplina.

Possui 2: é um relacionamento entre escola e turma, podendo a escola possuir
varias turmas e turma esta em apenas uma escola.
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APENDICE B12 — MRN

Este diagrama trata do modelo fisico para a construcao das tabelas do

sistema em desenvolvimento, apresentado.
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ANEXOS A
Ficha de matricula de aluno da rede Municipal de Educacao de Itaberai. (Frente)

PREFEITURA MUNICIPAL DE ITABERAI
SET, SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

& %
Itaberai ar
a 2 Sac
| vamas construlr o futuro REQUERIMENTO DE MATRICULA _ do Educacao
Unidade Escolar: ) Codigo{Cemso)
Mome do Ahano (3] R
Himero de ldentificacio Social (MIS): N

Participa do Programa Renda Familiar sim(  jofo{ )JCwual?

DamdeMasc: ¢ Sexoc Masc. () Femi( ) Mome do Mimicipko de Nascimentio:
 Pegistra N7, FLS: L B Hum:duw____._

Ideatidade (RGYN* __ _ (ngloEmissor. DatadeExpedicBo  /_

CorRaca do () Almo (s): Branca { ) Megm ( ) Panda ( ) Amarela { ) Indigena ( )

alumo (2) com Neoessidades Educacionsis Especisis= Sim( ) Na( ) Tipo:_

Enderega: A oo o —
. Modalsdade: Ensano Begular ( }Ei-zﬁnl’z‘-uzl{ )} Edmcacie Fovens ¢ Adelios ()
Dt do Ingresse do () Abeoo (a) o Fsoodas I Datada Matriculs i/

— —

Reficrencia { Censo Escolar k Sim () Mo ( Lﬁhﬂl{l}uhﬂt-&nﬁ:ﬁl[ yMEa( )
Condicin do Almno: Classificacio | ) Roclessficagio| ) Comecio de Flmn { ) Froglicmoa s ETA( )
Mo frogiicaion 3 Escolar ). Proghoston a Escola: (). Apeovada (a):{ ). Repeswada (=)( ).

Utilliza Treesporte Escolarc: Sem( ) Niio( ). Zona de Resdinca Usbaoa{ ). Fusal { ).

Apoio Podagigioo: Na Prépra Escola: Sim( ) Nao ( ) Owos( )

Onaars”

FILIACAO

Pai: ProfissSa: RGN, -
M- Proot sy RGN B

Cﬂhﬂdm{.}.ﬁ“l( }- Amasiado | wpduﬁhn.ihﬁ( ) Aona () Thodad (-
Padrasto { ) Madrasta{ ) Ouwtros (). Qual?
Endereqo: Beirea:

CEP: - . Momacipio: . IF:

S = s

Telefiomne: - saics
REQUER SUA MATRICULA NESTE ESTABELECIMENTO ASSIM ESFECIFECATH)

Séne: Tommo: Educacio de Jovens ¢ Adubos [ )

——

Creche { 3. Pré Fsoodar { jﬁmws.uu{ ). Fs. Fumdormenial 9 Anos | )
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Ficha de matricula de aluno da rede Municipal de Educacao de Itaberai. (Verso)

RENOVACAD DE MATRICULA —| | RENOVACAD DE MATRICULA
s ] v _ |
DROGR) AL LR i _ PRI S) HOME DO ALIUMOTA} -
mmﬁliﬁ = . ERDEREDD
— B AN — DA0E: e SERIE ANDL

DA DAWATROWA____ [ )

TATA D0, MATRICTLA: !

—

RESFOMNBAVEL PELA MATRICLILA

—

“RESPONEAVEL PELA WATRICULA

ORENTADHDERTA |

CRIENTADORA)

BECRETARLS BED, AL

BECAETARIA REG. AUT

RENOVACAD DE MATRICULA

RENOVACAOD DE MATRICULA

:::n-;.:umu- HOME (O07A] AL LUINGYRE
o EMNDEREDD
X AT M&DE.___ kW AN
Ta DA MATRICULA: | v DATA DA MaTRICN:

RESPOMBAVEL FELA MATRICTILA,

RESPONSAVEL PEL4 MATRICULA

CRIENTADOR 8| OREEMTADOAAL
SECRETANR RaG AT | SECRETARIN RED. ALY
RENOVAGAO DE MATRICULA ] RENOVACAO DE MATRICULA
DID{A) ALUMDIA): HOME DOUA) ALUNOTAL.
ENCERECT:___
SERIE SR :
= : - HeDE __ SEAE ANCE

DATH DA MATRICILL,_ | J

REBPONSAVEL PELA MATRIC LA

RESPONSAWVEL PELA MATIICLILA

ORIENTADORA |

ORMIENTADONTA)

SECHETARIA AEG. ALT

| BECRETARIA REDG ALT

RENOVACAD DE MATRICULA

RENOWACAD DE MATRICULA

ql};hmﬂmh MOME DiDps) ALUWOMY
— ENCERESD:
o SERE: - DADE SERIE
= P — HHIE
PO, | DATE (08 MARTE Lk / !

 AEBPONEAVEL PELA MATRIGILA

i ARSFONEAVEL PELA MATRICULA

DRIEMTADORIA)

|
I | ORIENTADORIA)

FECRETARW REQ. AUT
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