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RESUMO

Observando a velocidade de acontecimentos atuais, o dinamismo do mundo dos
negocios, faz-se necessario que cada pessoa tenha seus ativos e passivos em plena
organizagdo e controle. Tendo em vista que atualmente existem muitos gerenciadores
financeiros — na maioria das vezes complexos de serem utilizados — para desktops, faz-se
necessario, para aqueles que ndo tém tempo para (ou até recursos) estar em frente a um
computador, a existéncia de um software que esteja sempre a mao, seja simples de utilizacéo e
ndo tenha custo elevado tanto de software como de hardware. O fato de existir um sistema
para controle de finangas no bolso(a), torna o dominio do “fluxo de caixa ” muito mais facil,
sendo que a nova entrada de ganho ou gasto pode ser inserida no momento do negdcio, sem
despesas
Palavras-Chaves: Gerenciador Financeiro, Android, UML, Orientacdo a Objetos, Ativos,

Passivos, Matematica Financeira, Juros.



ABSTRACT

Observing the speed of current events, the dynamism of the business world, it is
necessary that each person has their assets and liabilities in full organization and control.
Since there are now many financial managers — most often complex to use — for desktops, it is
necessary for those who do not have time to (or even resources) to be in front of a computer,
the existence of a software that is always at hand, is simple to use and not costly both
software and hardware. The fact that there is a system for control of finances in your pocket
makes the domain of “cash flow” much easier, and the new input gain or expense may be
inserted at the time of the business free of charge.

Key Words: Financial Manager, Android, UML, Object Orientation, Assets, Liabilities,

Financial Mathematics, Interest.
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1 INTRODUCAO

Na “correria” do dia-a-dia quase ndo existe tempo nem para refeicdes, lazer ou
qualquer outra atividade que ndo seja trabalhar ou estudar, entdo como ter sob controle algo
que para a maioria das pessoas € complicado, que envolve matemética financeira e
contabilidade?

A resposta esta no novo sistema GFM, que vem para atender as necessidades daqueles
gue ndo aceitam perder um Unico centavo de vista, ou seja, tem ou desejam ter o perfeito
dominio de suas transacdes financeiras, sabem onde estdo colocando seu dinheiro, bem como
de onde ele esté vindo, sdo essencialmente perfeccionistas e ja estdo cansadas de gastar tempo
com o papel, a caneta e a calculadora, tentando se lembrar onde esta a diferenca entre o que
estd na “carteira” e o que deveria estar segundo as proprias contas.

O GFM chega para acabar com toda essa dor de cabeca, com interface simples,
intuitiva, ndo exige grandes conhecimentos na vasta ciéncia dos nimeros, ele mesmo faz
todas as contas para que o usuario possua pleno conhecimento do que estad acontecendo no
préprio bolso e ainda o auxilia na tomada de decises.

Para a construcdo e documentacdo deste projeto foram usados Orientacdo a Objetos,
UML, e como ferramenta de programacéo foi escolhido o ambiente Eclipse, juntamente com

0 plugin Android Development Toolkit.

1.1 Objetivos

Este projeto tem como objetivo criar uma solucdo pratica para o controle de financas
pessoais, de qualquer individuo que possua um aparelho com o Sistema Operacional Android,

entdo eis aqui a solugdo em contabilidade pessoal: GFM.
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2. APRESENTACAO

CND=0ID

Figura 1 - Logotipo Android

Inicialmente vamos entender de onde veio o Android, segundo Alves:

O Android é uma plataforma desenvolvida pela Google voltada para
dispositivos moéveis. Em 5 de novembro de 2007, a empresa tornou publica a
primeira plataforma Open Source de desenvolvimento para dispositivos
moveis baseada na plataforma Java com sistema operacional Linux, na qual
foi chamada de Android. Essa plataforma é mantida pela OHA (Open Handset
Alliance), um grupo formado por mais de 40 empresas as quais se uniram
para inovar e acelerar o desenvolvimento de aplicages, servicos, trazendo
aos consumidores uma experiéncia mais rica em termos de recursos, menos
dispendiosa em ternos financeiros para o mercado mével. Pode-se dizer que a
plataforma Android é a primeira plataforma mdvel completa, aberta e livre
(2011, p. 6).

Como esté escrito na citagdo acima, a Google ndo é a Unica empresa responsavel pela

criagdo do Android, juntamente com ela estdo dezenas de empresas, dentre as principais estao

HTC, Intel, Samsung, Motorola, etc. Juntas elas formam a Open Handset Alliance.

O objetivo deste grande time é buscar um padrdo de Sistema Operacional o qual

atenda as necessidades dos dias atuais e como uma das linguagens mais utilizadas de

programagao é o Java, a OHA possui 0 mundo trabalhando em seu produto.

A plataforma Android possui diversos atrativos, dentre os principais estao:

Desenvolvimento de softwares usando a linguagem Java;
SQLite (gratuito) como banco de dados nativo;

Todas as ferramentas necessarias sao gratuitas;
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Cadigo fonte livre;

Flexibilidade.

2.1 Gerenciador Financeiro Moével

O GFM tem como principal objetivo apresentar ao usuéario uma interface simples, na

qual ele podera usar o software com toda a facilidade e sem complicacdes.

Além disso, o sistema tem em suma dois grandes objetivos funcionais, sdo eles:

Fazer a contabilizacdo entre os ativos e passivos cadastrados pelo usuério,
mostrando-lhe o histérico dos dados por ele inseridos, apresentando-lhe
também o capital disponivel, permitindo a inteira autonomia para que o
individuo apresente ao sistema os proprios dados e fluxos conforme suas
necessidades;

Calcular de forma integra o capital (seja de crédito ou débito) aplicado (ou
apenas uma simples simulacdo) em juros, sejam eles compostos ou simples,
também permitindo ao usuario que este adapte a forma em que os dados sao

inseridos e mantidos de acordo precisdes.

2.2 Dificuldades

Atualmente, os grandes problemas no controle de finangas pessoais séo:

para aqueles que ndo possuem recursos para adquirir um software deste tipo,
torna-se demasiadamente moroso registrar de forma organizada o que entra e
0 que sai no orcamento, e ainda passar muito tempo fazendo contas e mais
contas, as quais exigem que seja empregado um esforco mental normalmente
maior do que em atividades normais, pois a grande maioria das pessoas tem
dificuldade em matematica, o que se dird de matematica financeira;

Para aqueles que possuem recursos para obter o desktop e ainda o sistema, é
inviavel passar algum tempo parado em frente ao computador registrando

ativos e passivos.
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3 FUNDAMENTOS TEORICOS

Aqui sdo expostos ao leitor os fundamentos e técnicas utilizados para a confeccédo

deste projeto.

3.1 Orientacdo a Objetos

Para entender o que é orientacdo a objetos, primeiramente se faz necessario entender
objetos.

Segundo LIMA, (2008): “Ao escrever um programa de computador em uma
linguagem orientada a objetos, vocé criara, em seu computador, um modelo de alguma parte
do mundo. As partes das quais 0 modelo é construido sdo os objetos que aparecem no
dominio do problema.”

A OO apresenta grandes beneficios, entre eles:
e Reutilizacdo de cddigo;
e Concentracdo de fungdes nos lugares pertencentes a cada objeto;

e Féacil manutencdo e alteracao;

3.2 UML

Quando a Orientacdo a Objetos surgiu existia um grande problema: ndo havia
padronizagdo na documentacdo dos requisitos, da andlise e do design dos sistemas que
atendesse as necessidades dos mais variados tipos de aplicagdes. Isso gerava desordem entre
aqueles que trabalhavam na area, implicando no dificil entendimento do sistema e
consequentemente em sua manutencao.

A UML além de vir padronizar a documentagdo de um novo software, ela também
esta intrinseca na forma Orientada a Objetos.

A necessidade dos Sistemas de Informacdo comparam-se as necessidades da
construcdo civil, na qual quanto maior a complexidade da obra, maior sera a necessidade de

boas maquetes e plantas.
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Como escrito na citacdo acima, a UML possui Varios recursos disponiveis ao
desenvolvedores, os quais chamamos de diagramas, mas abordaremos aqui apenas 0S

necessarios a documentacédo deste projeto.

3.2.1 Diagramas da UML

Na definicdo de Lima:

Todo diagrama € constituido de elementos, cada um com um proposito, regras
e notacdo diferentes para definir uma situacdo do processo de desenho.
Embora a maioria dos diagramas sejam graficos, apresentando nds (simbolos
ou construcdes graficas) relacionados entre si por uma linha, demonstrando
uma conexao, o relacionamento pode ser expresso na forma de recipiente, em
que um simbolo esta contido em outro, ou de anexo, em que um simbolo
aparece proximo a outro, geralmente ligado por uma linha pontilhada
indicando uma nota explicativa ou comentério (2008).

3.2.1.1 Diagrama de Caso de Uso

Primeiramente, faz-se necessario entender o que é visdo de caso de uso, novamente
segundo Lima:

...a Visdo de caso de uso mostra conceitualmente o conjunto de fun¢des que o
sistema deve executar para atender aos requisitos do cliente, servindo como
um contrato entre o cliente e o desenvolvedor. O sistema é visto sob a
perspectiva do usuério, por isso a visdo do caso de uso ocupa uma posi¢do
central — a base para as demais visGes, essencial para andlise, desenho,
implementacdo, testes e plano do desenvolvimento do sistema (2008).

O caso de uso € representado graficamente por uma elipse conectada a um simbolo de
ator. No diagrama pode ser incluido opcionalmente um retangulo, o qual mostra as atividades
desenvolvidas dentro do software. Os atores ficam do lado de fora do retdngulo, mostrando o
que estdo fazendo no programa. Os relacionamentos entre atores e casos de uso Sdo
apresentados por linhas entre eles.

N&o apenas o0s atores podem interagir com casos de uso, mas também os casos de uso
podem interagir entre si, através de includes ou extends, veja o exemplo abaixo de abertura de

conta bancéria:
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Insere dados
do cliente

«<pxterd== Gerente

Atendente ‘s

Figura 2 — Exemplo Diagrama de Caso de Uso

’

3.2.1.2 Diagrama de Atividade

Os trés amigos, , Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson entraram no

consenso de que:

O diagrama de atividade mostra o fluxo sequencial das atividades, é
normalmente utilizado para demonstrar as atividades executadas por uma
operagéo especifica do sistema. Consistem em estados de agdo, que contém a
especificagdo de uma atividade a ser desempenhada por uma operagdo do
sistema. Decisbes e condi¢bes, como execucdo paralela, também podem ser
mostrados no diagrama de atividade. O diagrama também pode conter
especificagdes de mensagens enviadas e recebidas como partes de agdes
executadas (2011, p. 29)

O diagrama de atividades tem foco principal no que acontece dentro do sistema para

que algo seja realizado, ou seja, quais “caminhos” o software percorre em uma determinada

atividade. Conforme descrve Bames:

Segundo OMG, um diagrama de atividade, ou simplesmente uma atividade,
especifica a coordenacdo de execucbes de comportamentos, usando um
modelo de fluxo de controle e de dados. O fluxo de execucdo é modelado
como nos de atividade conectados por extremidades. Um n6 (nodo ou node)
pode ser a execucdo de um comportamento subordinado, como um célculo
computacional, uma chamada para uma operacdo ou manipulacdo de
conteudos de objetos. Nos de atividade também incluem construcdes de fluxo
de controle, como sincronizacdo, decisdo e controle de concorréncia.
Atividades podem invocar hierarquias de outras atividades, resolvidas em
acdes individuais (2009).
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Veja um exemplo de diagrama de atividades:

L Mostrar Caixa de —
(b there] | Mensagem =@
PN " "Disco Cheio" -

Imprimirsrguisol) 7 - I )

. Ve e
- lt‘\\‘ /,/ T P "
ANy e Mostrar Caixa de
[Espagoem disco] = Mensagem
"Imprimindo”

PostScript

i .y Mimpressora lmpnmiriang ) Criar arguivo
Remover Cana F F ah o
de Mensagem [~

@@=

Figura 3 — Exemplo Diagrama de Atividades

Na figura acima vemos o estado inicial representado por um circulo negro preenchido,
com o nome da atividade a ser executada. Logo ap0s esta o losango que representa a decisao
(o losango pode conter mais de quatro saidas). Os retangulos com bordas curvas indicam a
resposta do sistema conforme o decorrer da atividade. E finalmente temos o simbolo
apresentando o final da atividade, o qual € um circulo menor preenchido dentro de outro nao

preenchido, veja que este pode ocorrer mais de uma vez.

3.2.1.3 Diagrama de Classes

Este diagrama, nas palavras de Bames:

O diagrama de classes representa a estrutura do sistema, recorrendo ao
conceito de classe e suas relaces. O modelo de classes resulta de um
processo de abstracdo onde sdo identificados os objetos relevantes do sistema
em estudo. Um objeto é uma ocorréncia que tem interesse para o sistema em
estudo e que se pretende descrever no seu ambiente, contendo identidade e
comportamento. O comportamento de um objeto define 0 modo como ele age
e reage a estimulos externos e a identidade de um objeto é um atributo que o
distingue de todos os demais, sendo preservada quando o seu estado muda.
Um objeto ndo é mais do que uma instancia da classe (2009).
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O grande objetivo deste diagrama é mostrar como as classes do software se
relacionam, entdo eis a pergunta: o que é uma classe?

Segundo a documentagdo da UML pelo OMG, “uma classe descreve um conjunto de
objetos que compartilham as mesmas especificacbes de atributos, operacOes, restricbes e
semantica. A finalidade de uma classe € classificar objetos e especificar 0s recursos que
caracterizam a estrutura e o comportamento desses objetos”.

Um atributo mostra uma caracteristica de um objeto que é comum aos demais da
classe, exemplo pratico, existem vérios livro em uma biblioteca, embora todos sejam livros,

cada um deles possui um titulo, autor e editora diferentes

| Ageecla | Historien Operag i
LBO_hgencs ; saing Data : Date Cod_Qparacan - Hring
Nerma_Aglincia . Siring Operagho : Objld [1]. { Dase_Operapdo : Strng
) alar: Mum — 1
hgercid Operac aof)
iz Liadosi) Criarf) Alualizar_Dados(
il Destruirg) Gravar()
Leri . Lerg
1 i i r
. . s -
N M d [ Dapandarie
Ctorta Correnta ! Persistene Mame - S
Cod ! 5irirg obid : ind CPF  Mum
Salto - Mum ) 3 iter ; RandomicoessFile Fanentesco : String
Aplic_PreFoc: Obild[] I Poupangas: Objld[]
Histonco © Qkid[ ] Pergistent(y I
Agdncia | Objld Gratd bl =1 ——E:;:Fi:ﬂlﬁraﬂﬁﬁl:l
et Ohject) alza
Depstar L Ammazenan Abiir_Poupangad
Distaitari) A pagar Fechar_Poupangad
Trardferr] abstract Atusizar_Dados( 1 MAdualizar_Dados)
O bter_Salcof) absracl Gravarg - |Gravarl)
Aglicar_Pref ) absiract Ler) [Ler)
Carta_Corrental) WA =i T
Tiras_Exiraba) =
Revirar_Aplic _Prafisg | -
Localzar]) Chaie
E;raarar() Poupanga % gg’;‘eéﬁ"m
T — : Shring
] Dala_vent - Dale {Rua - String
. Foni ; Slring
A — IR Bairro - String
Aplicatios Pré Fidadas . Ciak | String
Waar: hurm CEP : String
[Data_Wenc : date B 1Estado ; Siring
Taxa : Num Dependentas - Objid [ |

Aplic aplies_Pre Fxada )
Gravan)
Lerd

Figura 4 — Exemplo Diagrama de Classes
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Como pode ser visto acima, em cada retangulo temos no topo o nome da classe,

abaixo seus atributos e por Gltimo as fungdes que cada uma delas pode executar.

3.3 Modelo de Entidade e Relacionamento

O Modelo de Entidade e Relacionamento tem a fungdo de apresentar em forma de
imagens e simbolos a estrutura do banco de dados de um sistema de informacéo, buscando
aproximar-se 0 maximo possivel com o mundo real, onde os objetos e classes se relacionam.

Basicamente o MER é formado por: entidades, atributos, relacionamentos e
cardinalidades.

3.3.1 Entidades

Tem a fungéo de representar tabelas especificas do banco de dados, as quais cada uma
guarda informacdes sobre um grupo de objetos semelhantes.

As entidades sdo representadas por retangulos.

3.3.2 Atributos

S&o os aspectos normalmente comuns a todos objetos da entidade, mas nem por isso
0s objetos sdo iguais. Por exemplo, na entidade Pessoas temos o atributo Altura, embora todos
0s objetos desta entidade sejam pessoas, elas possuem diferentes alturas.

Os atributos s@o representados por linhas seguidas de um circulo. Eles podem se

diferenciarem na forma gréfica dependendo do tipo do atributo.
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3.3.3 Relacionamentos

Os relacionamentos tem a funcdo de apresentar as ligagdes entre as tabelas no Banco
de Dados.

Sdo representados por um losango ligado de uma entidade a outra por linhas.

3.3.4 Cardinalidade

Tem a funcdo de mostrar a possibilidade de vezes que uma classe pode interagir com a

outra na qual esta conectada.

Sao representados pelos simbolos “ 17, “:”e“n”
Exemplo:
Carga Horaria
|-O Professores
Duracio {_+— | — i 1dCurso
Curso
Mome{ | _ {rerade
{1,n}
Data de Nascimento{ | _ {WCPF
Telefone C———  Universitirio |——_'RG
Inscriciof— | ___ {vEstado Civil
Logradouro
End Complemento
ndereco Bairro
Sexo
Nome Cidade

Figura 5 — Exemplo MER
A figura acima exemplifica todos os conceitos de MER vistos, onde Universitario e

Curso sao entidades, as quais possuem atributos, sendo eles chaves primarias (representados
por um circulo preenchido), atributos comuns (representados por circulos ndo preenchidos) e

compostos (atributos ligados a outros atributos).
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O nome do relacionamento do losango é bem sugestivo, mostrando a razdo do mesmo.
As cardinalidades expressam que um aluno pode fazer apenas um curso (1:1), mas em um

curso pode haver um ou mais alunos (1:n).
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4 ESTUDO DE CASO: GERENCIADOR FINANCEIRO MOVEL

O objetivo do GFM é trazer ao usuario mais agilidade e precisao na hora de controlar
suas financas.
Este software se faz necessario devido primeiramente a grande necessidade das

pessoas em manter em dia suas contas.

4.1 ldentificagdo dos Requisitos

Para se chegar ao levantamento correto de requisitos houve extensas conversas entre
eu e o orientador, nas quais nos colocamos na condicdo de pessoas comuns que desejam

facilitar o controle de financas de forma pratica e agil.

4.2 Descricdo dos Processos

O usuério devera incluir na tabela Proventos do sistema o que recebe, e também seus
gastos na tabela Despesas. O usuario podera fazer a inclusdo tanto de despesas quanto de
recebiveis a quantidade que for necessaria e em qualquer momento, isto é, o usuario podera
ter mais de um provento e mais de uma despesa.

Apdbs cadastrados dados nas tabelas Proventos e Despesas o sistema fard a
contabilizacdo de determinado tempo, e mostrara na tela principal do software a quantia
disponivel ou devedora daquele periodo.

Além disso, o usuario também podera manter atualizadas seus investimentos, de forma
gue o mesmo fornecera os dados na tabela Investimentos, informando o valor, tempo, e taxa
de rendimento, entdo o GFM calculara na forma de juros compostos os rendimentos e 0S
adicionara ao principal.

O usuario também podera simular metas a serem alcangadas, informando os dados na
tabela Objetivos, entdo o sistema fara a soma entre 0 que O USUAri0 possui em seus
investimentos, quanto ele recebe por més e quanto ele gasta, entdo mostrara ao usuario a
quantia necessaria que ele deve guardar no tempo desejado para que se tenha éxito no objetivo

ou mostrara que ndo é possivel alcancé-lo nas presentes condicdes.



4.3 Requisitos Funcionais
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Esta tabela informa as funcionalidades do sistema, sem contudo, grandes

especificacOes detalhistas.

1 — Atualizar Proventos

Aqui devem estar as funcbes de incluir,
alterar, excluir e consultar os proventos do

usuario.

2 — Atualizar Despesas

Aqui devem estar as fungdes de incluir,
alterar, excluir e consultar as despesas do

usuario.

3 — Atualizar Investimentos

Aqui devem estar as funcbes de incluir,
alterar, excluir e consultar os investimentos
do usuaério.

Além disso, 0 sistema deverd calcular os
rendimentos declarados pelo usuério, sobre

juros compostos.

4 — Atualizar Objetivos

Aqui devem estar as fungbes de incluir,
alterar, excluir e consultar os objetivos do
USUArio.

O sistema devera fazer as contas entre 0s

Proventos, Despesas e Investimentos.

5 — Contabilizar

O software fard o balanco entre 0 que o
usuario recebe (Proventos) e 0 que ele gasta

(Despesas).




4.4 Requisitos Nao Funcionais

O GFM funcionara somente na plataforma Android.
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O sistema devera ser de facil usabilidade e intuitivo.

4.5.Diagramas de Caso de Uso

Autualizar ou
Excluir
Proventos

Atualizar ou
Exclul
e

Cadastrar
Proventos

-
.
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-
-
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Investimentos
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:
Excluir _
Ohjetivos

Atualizar ou
Excluir
Investimentos

Cadastrar
Despesas

o a

_ #=extentl=+
'

5

-
#
-

==g¥end==
~

A
N A
~
Cadastrar
Objetivos

Figura 6 - Diagrama de Caso de Uso



4.6.Descricédo dos casos de uso

Cadastrar Proventos

O usuario informa dados dos proventos que recebe.

Sistema: Usuéario

Curso basico

1-
2-

O usudrio aperta o botdo “Incluir”

O sistema disponibiliza a interface com campos a serem preenchidos.

O usuério insere dados de seus proventos.

O usuadrio aperta o botao “Origem”.

O sistema disponibiliza a tela com os campos da origem, a serem preenchidos.
O usudrio aperta o botdo “Confirmar”.

O sistema retorna a tela de insercao de proventos.

O usuario aperta o botdao “Salvar”.

MSGO1: “Provento salvo”

Cadastrar Despesas

O usuério informa dados das despesas.

Usuario: Usuario.

Curso basico

1-
2-

O usuario aperta o botao “Incluir”

O sistema disponibiliza a interface com campos a serem preenchidos.

O usuario insere dados de suas despesas.

O usuario aperta 0 botao “Origem”.

O sistema disponibiliza a tela com os campos da origem, a serem preenchidos.
O usuario aperta o botao “Confirmar”.

O sistema retorna a tela de insercéo de despesas.

O usudrio aperta o botdo “Salvar”

MSGO02: “Despesa salva”
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Cadastrar Investimentos

O usuario informa dados de seus investimentos.

Usuario: Usuario.

Curso basico

O usudrio aperta o botao “Incluir”

O sistema disponibiliza a interface com campos a serem preenchidos.

O usuério insere dados de seus investimentos.

O usuario aperta o botdo “Origem”.

O sistema disponibiliza a tela com os campos da origem, a serem preenchidos.
O usudrio aperta o botdo “Confirmar”.

O sistema retorna a tela de insercao de investimentos.

O usudrio aperta o botdo “Salvar”.

MSGO3: “Investimento salvo”.

Cadastrar Objetivos

O usuério informa dados de seus objetivos.

Usuério: Usuario.

Curso basico

1-

O usudrio aperta o botdo “Incluir”

O sistema disponibiliza a interface com campos a serem preenchidos.

O usuario insere dados de seus objetivos.

O usuario aperta o botdo “Salvar”

Caso ndo haja recursos suficientes para atingir o objetivo; MSGO04: “Confrontacdo de
Objetivos e Despesas: Objetivo impossivel de ser alcan¢ado”.

Caso seja possivel, o sistema mostrara a quantidade a ser disponibilizado o tempo para
atingimento e a quantia que deve ser guardada.

MSGO05: “Objetivo salvo”.



Alterar Proventos

O usuario ird alterar o provento desejado.

Usuario: Usuario.

Curso basico

1-
2
3-
4-
5

O usuario selecionard provento ja existente.

O sistema apresentard o provento com o botéo “Alterar” ativo

O sistema disponibilizara os campos ja preenchidos para alteracéo
O usudrio fara as alteragdes e apertard o botdo “Salvar”

MSGO06: “Alteragdes salvas”

Alterar Despesas

O usuario ird alterar a despesa desejada.

Usuério: Usuario.

Curso basico

1
2-
3
4
5

O usuario selecionara despesa ja existente.

O sistema apresentara a despesa com o botao “Alterar” ativo

O sistema disponibilizard os campos ja preenchidos para alteracéo
O usuario fara as alteragdes e apertara o botao “Salvar”

MSGO7: “Alteragdes salvas”

Alterar Investimentos

O usuario ira alterar o investimento desejada.

Usuario: Usuario.

Curso basico

1-
2
3
4

O usuario selecionara investimento ja existente.
O sistema apresentara o investimento com o botao “Alterar” ativo
O sistema disponibilizard os campos ja preenchidos para alteracéo

O usuario fara as alteragdes e apertara o botdo “Salvar”
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5- MSGOS: “Alteracdes salvas”

Alterar Objetivos

O usuario ira alterar o objetivo desejado.

Usuario: Usuario.

Curso basico

O usuario selecionara o objetivo ja existente.

O sistema apresentara o objetivo com o botdo “Alterar” ativo

O sistema disponibilizard os campos ja preenchidos para alteracéo

O usudrio fara as alteragdes e apertard o botdo “Salvar”

MSGO09: “Confrontacdo de Objetivos e Despesas: Objetivo impossivel de ser
alcancado”.

MSG10: “Alteragdes salvas”

Excluir Proventos

O usuario ird excluir o provento desejado.

Usuério: Usuario.

Curso basico

O usuario selecionara provento ja existente.

O sistema apresentard o provento com o botdo “Excluir” ativo
O usuario apertara o botao “Excluir”

MSG11: “Executar exclusao?”

O usudrio apertard o botdo “Sim”

MSG12: “Provento excluido”
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Excluir Despesas

O usuario ird excluir a despesa desejada.

Usuario: Usuario.

Curso basico

O usuério selecionara despesa ja existente.

O sistema apresentara a despesa com o botdo “Excluir” ativo
O usuario apertara o botao “Excluir”

MSG13: “Executar exclusao?”

O usudrio apertara o botdo “Sim”

MSG14: “Despesa excluida”

Excluir Investimentos

O usuario ird excluir o investimento desejado.

Usuario: Usuario.

Curso basico

O usuario selecionard o investimento ja existente.

O sistema apresentard o investimento com o botdo “Excluir” ativo
O usuario apertara o botdo “Excluir”

MSG15: “Executar exclusao?”

O usudrio apertard o botdo “Sim”

MSG16: “Investimento excluido”

Excluir Objetivos

O usuério ira excluir o objetivo desejado.

Usuario: Usuario.

Curso basico

1-
2-

O usuério selecionara objetivo ja existente.

O sistema apresentara o investimento com o botdo “Excluir” ativo
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3
4

O usuério apertara o botao “Excluir”

MSG17: “Executar exclusdo?”

5- O usuario apertara o botao “Sim”

6- MSG18: “Objetivo excluido”

Contabilizar

O sistema ira fazer a contabilizacao entre Proventos e Despesas.
Sistema: Sistema
Curso bésico
1- O sistema fard a soma entre despesas e proventos.

2- Sera emitido o resultado na tela inicial

4.7 Glosséario de Mensagens

A descricdo dos termos é organizada em uma tabela onde cada linha representa uma
rastreabilidade. As colunas da tabela representam respectivamente: Codigo de

Rastreabilidade, Descrigdo de Mensagens e 0 caso de uso que utiliza a mensagem.

Cadigo de Descri¢cdo da Mensagem Caso de uso

Rastreabilidade

MSGO01 Provento salvo Cadastrar Proventos

MSG02 Despesa salva Cadastrar Despesa

MSGO03 Investimento salvo Cadastrar Investimento
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MSGO04 Confrontacdo de Objetivos e Despesas: Cadastrar Objetivos
Objetivo impossivel de ser alcangado
MSGO05 Obijetivo salvo Cadastrar Objetivos
MSGO06 Alteracdes salvas Atualizar ou Excluir
Proventos
MSGO07 Alteracdes salvas Atualizar ou Excluir
Despesas
MSGO08 Alteracdes salvas Atualizar ou Excluir
Investimentos
MGO09 Confrontacao de Objetivos e Despesas: Atualizar ou Excluir
Objetivo impossivel de ser alcangado Obijetivos
MSG10 Alteracdes salvas Atualizar ou Excluir
Objetivos
MSG11 Executar exclusdo? Alterar ou Excluir
Proventos
MSG12 Provento excluido Alterar ou Excluir
Proventos
MSG13 Executar exclusdo? Alterar ou Excluir
Despesas
MSG14 Despesa excluida Alterar ou Excluir
Despesas
MSG15 Executar exclusdo? Alterar ou Excluir
Investimentos
MSG16 Investimento excluida Alterar ou Excluir
Investimento
MSG17 Executar exclusao? Alterar ou Excluir

Investimentos
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MSG18

Objetivo excluido

Alterar ou Excluir
Objetivos
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento deste projeto teve como base principal a Orientacdo a Objetos, na
qual torna-se possivel expor ao usuario/cliente as diversas caracteristicas do sistema de forma
compreensivel a qualquer pessoas, mesmo que sem grandes conhecimentos desta ciéncia.

Para a constru¢do do GFM foi utilizada como ferramenta principal o Eclipse, no qual foram
utilizadas as linguagens Java, XML e para o banco de dados SQLite. Esta importante
ferramenta proporcionou

Tendo como principal linguagem de edificacdo do sistema o Java, que possui

caracteristicas que o tornam ideal para o desenvolvimento orientado a objetos.
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6 TRABALHOS FUTUROS

Pretende-se aprimorar o software com funcionalidades extras, como calculo de
parcelas de créditos a serem adquiridos, como também a serem emprestados, inserir mais
campos em cada tabela de forma a deixar ainda mais completas as informac6es prestadas pelo
sistema. E com o aperfeicoamento do mesmo disponibiliza-lo no ANDROID MARKET.
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APENDICE A.1-MER
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. ProDescricdo
1dorigem @ ProValor IdDespesas
ProData () Proventos IdProventos Inesperadas
ProObservagtes 4,4 DesTipo Temporaneas
(1,n) DesDescrgio {_—| _ Fixas
Mensal . Despesas @ 1dOrigem
' DesDataMovimento (| ) DesObservagbes
Quinzenaria ProPeriodicidade |
Extra (1,n)
DesValor
Tem
| (1,1) Logradouro
Complemento
(1.1) — % OriEndereco .
~ Origem } Bairro
OriFone —(_ Oriliome Cidade
a1 }L
IdOrigem
InvDescricdo
|—. IdInvestimentos
’-O ObjDescrigdo
InvObservacies{ (1,n)
Investimentos .
InvData {_— | " InvTaxa_de_ Rendimento @ 1dobjetivos
Objetivos | —_' ObjStatus
— ") ObjPrazo

Figura 7- MER

\-.Id{)rigem

ObjData OJ



APENDICE A.2 -DER

" IdDespesas INT

» DesDescricao ¥ ARCHAR.(45)
<»DesTipo VARCHAR(45)

<> DesDataMovim ento DATE

> DesValor DOUBLE =
» DesObservacies V ARCHAR(45)
/ IdOrigem INT

i

PRIMARY
fi:_Despesas_Crigem Despesas

1 IdProvenios INT
 ProDescrigio VARCHAR([45)
“»ProData DATETIME

<» ProPeriodicidade VARCHAR(20)

" idCrigem INT

H 2 OriNome VARCHAR(45)
& OriEndereco VARCHAR(7S)
£ OriFone Y ARCHAR{13)

“»ProVador DOUBLE —
2 ProObservacdes VARCHAR( 100)
7 IdCrigem IMT

Indexes

PRIMARY
fk_proventos_Origem

Figura 8 - DER

i w
\l

¥ IdInvestmentos INT

. InvDescrigao VARCHAR.(45)

2 InvTaxa_de_Rendim ento DOUBLE
A 2 InvData DATE

" InvObservaches VARCHAR{100)
 IdOrigem INT

1]

fi:_Aplicagdes_Origem

 IdObjetivas INT

» ObjDescrican VW ARCHAR(45)
» ObjPrazo DATE

< Objvaor DOUBLE

< ObjStatus VARCHAR(15)

< ObjData DATE

Indexes
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APENDICE A .3- Diagrama de Atividade — Atualizar Proventos

Consultar
Proventos

Caso hdo exista

Atualizar
Provento

Incluir Provento

— <7
Caso exista

{ Excluir Provento }

Provento Salvo

®

Figura 9 - Diagrama de Atividade Atualizar Proventos



APENDICE A .4- Diagrama de Atividade — Atualizar Despesas

Consultar
Despesas

Caso ndo exista

Excluir
Despesa

< Incluir Despesa

Caso exista

Atualizar
Despes

Despesa Salva

Figura 10 — Diagrama de Atividade Atualizar Despesas
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APENDICE A.5 -Diagrama de Atividade — Atualizar Investimentos

Consultar
Investimentos

)k Caso nao exista

Incluir
Investimento

Excluir
Investimento

Caso exista

Alterar
Investimento

Aplicacdo Salva

Figura 11 - Diagrama de Atividade Atualizar Investimentos



APENDICE A.6-Diagrama de Atividade — Atualizar Objetivos

Consultar
QObjetivos

Caso ndo exista

Atualizar

41

Ohbjetivo ~N

Caso exista

{ Excluir Ohjetivo )

0 Salvo

Objetiv

®

Figura 12 - Diagrama de Atividade Atualizar Objetivos

Incluir Ohjetivo



APENDICE A.7-Diagrama de Atividade — Contabilizar

Consultar Total
Proventos

Consultar Total
Despesas

C Contabilizar )

Figura 13 - Diagrama de Atividade Contabilizar
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APENDICE A.8 —Diagrama de Classes

Despesas

- [dDespesas [ int

- DesDescricgdo : String

- DesTipo : String

- DesDataMovimento : Date
- Desvalor : Double

- DesObservacdes : String

+ Incluirg) - void
+ Alterar() Cvoid
+ Excluird ; void
+ Consultard : vaid

Proventos

- ldPraventas : int

- ProDescrigdo : String

- FroData : Date

- ProPeriodicidade ; String
- Provfalor : Double

- Pro0bservagdes : String

+Ineluird ; woid
+ Alterar() : void
+ Exeluir - woid
+ Consultard : void

Figura 14 - Diagrama de Classes

Origem

- ldQrigem ;int

- DriMome ; String

- CriEnderego : String
- OriFone : String

+ Incluird) ; void
+ Alterard :void
+ Excluird  waid
+ Consultar( :woid

Aplicacies

- ldAplicagdes ;int
- AplDescrigdo : String

- AplTaxa_de_Rendimento : double

- AplData : Date
- Aplohservacdes : String

+ncluird : waid
+ Altarar() : void
+ Excluir :void
+ Consultard ;void

Obhjetivos

- ldOhjetivos : int

- OhjDescrigdop : String
- OhjPrazo : Date

- Ohjvalor Double

- OhjStatus ; String

- OhjData : Date

+ lncluird : vaid
+ Alterar() :void
+ Excluird : void
+ Consultard ;. woid

43



APENDICE B - PROTOTIPOS DO SOFTWARE
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APENDICE B.1-Protétipo Tela Principal

H @

Gerenciador Financeiro
Movel

otal Proventos

otal Despesas

Balanco Geral

Figura 15 — Prot6tipo Tela Principal
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APENDICE B.2-Prot6tipo Incluir Proventos

B @&

Incluir Proventos

Descricao

Observacdes

Figura 16 — Protétipo Incluir Proventos
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APENDICE B.3-Prot6tipo Incluir Despesas
s

Incluir Despesas

Descricao

Valor

Observacoes

Figura 17 — Protétipo Incluir Despesas



APENDICE B.4 — Prot6tipo Incluir Investimentos

B @&

Incluir Investimentos

Valor

Observacgoes

Figura 18 — Prot6tipo Incluir Investimentos
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APENDICE B.5 — Prot6tipo Incluir Objetivos

B @&

ncluir Objetivos

Status

DELE

otal

Salvar

Figura 19 — Prot6tipo Incluir Objetivos
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Origem

Nome
Endereco

Logradouro

Complemento

Figura 20 — Prot6tipo Origem

APENDICE B.6 — Protdtipo Origem

B @®
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Apéndice B.7-Alterar Proventos

B @&

Alterar Proventos

Observacgdes

Figura 21 - Protétipo Alterar Proventos



APENDICE B.8 — Alterar Despesas

B @&

Alterar Despesas
Descricao
ipo
DEIE

Jalor

Observacgdes

Figura 22 - Protdtipo Alterar Despesas
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APENDICE B.9 — Alterar Investimentos

@&

Alterar Investimentos

Observacoes

Figura 23 — Prot6tipo Alterar Investimentos



APENDICE B.10 — Alterar Objetivos

| @

Alterar Objetivos

Figura 24 - Protétipo Alterar Objetivos

54



APENDICE B.11 —Alterar Origem

B ®

Alterar Origem

Nome
Endereco

Logradouro

Complemento

Figura 24 - Protétipo Alterar Origem



