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RESUMO

O trabalho académico a seguir apresenta um estudo de caso voltado para
atender uma necessidade real, onde foi proposto ao Colégio Estadual Joaquim
Pedro Vaz, o desenvolvimento de um sistema web, informatizando os processos
administrativos e buscando interesse e conectividade de responsaveis pelos alunos
para com a escola. O SEI (Sistema Escolar Interativo) é um software online para
gerir a escola de forma simples e flexivel. Trata-se de um ambiente dindmico, onde
nosso objetivo é promover a interatividade e disponibilizar aos pais um pouco sobre
da vida escolar de seus filhos. Foi elaborado a documentacdo, modelagem e a
implementacéo do sistema, onde se buscou utilizar a analise orientada a objetos e a
notacédo UML.

Palavras chave: Engenharia de Requisitos, Orientacdo a Objetos, UML, Web.



ABSTRACT

The academic work presents hereafter a case study turned at meeting a
real need, which was proposed to the State College Joaquim Pedro Vaz, the
development of a web system, computerizing administrative processes and seeking
interest and connectivity responsible for students with school. The SEI (Interactive
School System) is an online software to manage the school in a simple and flexible. It
is a dynamic place where our goal is to promote interactivity and provide parents a
little about the school life of their children. Was prepared documentation, modeling
and implementation of the system, where they search to use the object-oriented
analysis and UML notation.

Keywords: Requirements Engineering, Object Orientation, UML, Web.
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INTRODUCAO

A tecnologia tem transformado a vida das pessoas, as mudancas atingem
todas as areas do conhecimento humano e cada vez mais esta presente no
cotidiano. Portanto, trata-se de uma necessidade existente, partindo da justificativa
de que hoje se vive em um mundo interconectado, onde informacdes sao ilimitadas
e estdo disponiveis a qualquer hora. Sendo assim, em busca de agilidade e conforto,
o ser humano cria ferramentas capazes de auxilia-lo tanto em sua vida pessoal
quanto em sua vida profissional.

As empresas evoluiram, ndo podem mais serem gerenciadas sem a presenca
da tecnologia. H4 a necessidade de conduzir os processos e as tarefas da
organizacdo de forma &gil e eficaz, ndo dispensando a comunicagdo entre as
entidades. Com o surgimento dos sistemas web, as empresas podem gerenciar boa
parte de sua rotina. Se antes s6 era possivel se conectar ao ambiente virtual através
de um notebook, ou computador conectado a um cabo por meio da linha telefénica,
hoje nem computador é mais necessario, pode-se acessar atravées de um
Smartphone, iPhone, tablet ou celular, utilizando conexdo Wi-fi e 3G.

Com as aplicacbes web, os softwares de prateleira perderam posicdo no
mercado, 0s custos com instalacdo e suporte foram reduzidos, os problemas com
atualizacbes também foram minimizados, uma vez que, a atualizacdo do sistema é
realizada diretamente no servidor da aplicacdo. Da perspectiva do usuario estes
sistemas sdo muito eficientes, pois proporcionam agilidade na solucdo de
problemas.

Todas as mudancas listadas fizeram com que o processo de ensino e
aprendizagem evoluisse. A educacao esta se adaptando a essas transformacdes, 0s
professores deixaram de usar apenas o quadro e estdo utilizando de ferramentas
como e-mail, redes sociais, MSN, links sobre os materiais de estudo, artigos, etc.,
tornando as aulas mais dinadmicas.

O Colégio Estadual Joaquim Pedro Vaz, com finalidade de aperfeicoar os
processos realizados na instituicdo, busca criar um sistema web capaz de gerir a
empresa, bem como criar um ambiente aberto e participativo, onde os alunos e seus

responsaveis, possam também fazer parte do ambito escolar. O SEI (Sistema
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Escolar Interativo) € um aplicativo online para administrar a escola de forma simples
e flexivel. Conta com uma plataforma capaz de atender variados tipos de usuarios,
cada um com um nivel de acesso distinto. O foco do sistema €& promover a
interatividade, disponibilizar aos pais e/ou responsaveis um pouco sobre a vida
escolar e de seus dependentes.

Este TCC (Trabalho de Conclusdo de Curso) esta estruturado em dois
capitulos:

O capitulo 1 contém toda a fundamentacdo tedrica necessaria tanto para
documentar como para desenvolver o software. Primeiramente fala-se sobre a
Engenharia de Requisitos e seus processos fundamentais, que envolvem a
Orientacdo a Objetos e a notacdo UML.

No capitulo 2 é descrito o estudo de caso realizado no Colégio Estadual
Joaquim Pedro Vaz, onde foi utilizado inicialmente de processos da Engenharia de
Requisitos para identificar as necessidades do colégio e posteriormente ser
elaborada a solucéo capaz de atender tais caréncias. E demonstrado o processo de
analise orientado a objetos, acompanhado por diagramas da notacdo UML capazes
de representar esquematicamente o funcionamento do empreendimento, as classes

a serem modeladas, bem como as entidades fisicas da base de dados.
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CAPITULO 1 - Referencial Teérico

1.1 Engenharia de Software

A engenharia de software é uma disciplina do conhecimento humano, que
trata de aspectos relacionados ao estabelecimento de processos, métodos, técnicas,
ferramentas e ambientes de suporte ao desenvolvimento de software, visando a
construcdo de um software capaz de atender as necessidades de clientes e
usuérios, dentro dos prazos e custos previstos.

Para chegar a um produto de qualidade, € necessario seguir procedimentos
indispensaveis, como por exemplo, a definicdo dos requisitos. A partir de reunides
com o cliente, sdo listados o0s possiveis requisitos, onde o cliente descreve suas
necessidades e a equipe responsavel pelo desenvolvimento tenta especificar as
acOes mais proximas da realidade do cliente. Estes requisitos podem se classificar
em: Funcionais e N&o-Funcionais.

Requisitos Funcionais: apontam as funcdes que o sistema deve fornecer, e
como o sistema se comportara em determinadas situacdes. Estes requisitos, sdo
detalhados durante as reunifes com o cliente, mostram o tipo de software que deve
ser construido.

Requisitos Nao-Funcionais: descrevem as restricées das funcbes oferecidas
pelo software, mapeiam os aspectos qualitativos como: usabilidade (facilidade de
uso e aprendizagem), desempenho (tempo de resposta), seguranca (restricdes de
acesso e privilégios), e perspectiva do usuario (padrao de cores, menus acessiveis e

objetivos na tela).

1.1.1 Engenharia de Requisitos

A Engenharia de Requisitos estad relacionada ao estudo dos requisitos.
Segundo SOMMERVILLE (2007, p.95) “a engenharia de requisitos é um processo
gue envolve todas as atividades exigidas para desenvolver e atualizar um

documento de requisitos de sistema”.
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E importante ressaltar a necessidade de uma correta definicdo de requisitos e
a documentacao dos requisitos de software, pois estes irdo estabelecer a base para
todo o projeto. Estes documentos sdo modificados constantemente, pois o cliente na
maioria das vezes ndo consegue repassar o que na sua realidade necessita.

Os processos de engenharia de requisitos variam muito de uma organizacao
para outra, contudo a maioria dos processos sdo compostos pelas atividades de
levantamento, analise, documentacédo e geréncia de requisitos.

Através da figura 1 é possivel entender o processo de engenharia de requisitos

adaptado por Kotonya e Sommerville:

( Geréncia de Requisitos )

[problema nos requisitos)
Levantamento Andlise de Documentagao
de Requisitos Requisitos de Requisitos

7\ /
|
|
|
|

Verificaggo e
Validagao de
Requisitos

Fr-—-—-

Documento de Requisitos

> Egnggnggggégggnguyqnng =

Necessidades dos Usuarnos

Informagdes de Dominio, [requisitos acordados)
Sistemas Existentes

Regulameantos, Leis etc é

Figura 1: Processo de Engenharia de Requisitos (adaptado de (KOTONYA; SOMMERVILLE,
1998)).

1.1.1.1 Estudo de Viabilidade

O estudo de viabilidade permite decidir se o sistema a ser desenvolvido € um
projeto executavel e de sucesso. E feita uma lista com requisitos de negécio e uma
descricdo de como o sistema ira contribuir dentro da organizacdo, € como 0 mesmo
sera utilizado.

E um estudo focalizado, verifica a viabilidade do sistema, que de acordo com
SOMMERVILLE (2007, p. 97) destina a responder as perguntas:

¢ O sistema contribui para os objetivos gerais da organiza¢ao?
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¢ O sistema pode ser implementado com a utilizacdo de tecnologia
atual dentro das restricbes de custo e de prazo?
¢O sistema pode ser integrado com outros sistemas ja em
operacao?
Com esta analise, o documento de viabilidade é redigido, onde ¢é
demonstrado se a equipe deve prosseguir com a ER e o desenvolvimento do

sistema ou nao.

1.1.1.2 Levantamento e Andlise de Requisitos

Nesta fase o cliente e usuarios se reinem com o engenheiro de requisitos
para entender a organizacao, necessidades que o software deve atender as falhas e
deficiéncias dos sistemas atuais. E uma tarefa complexa, pois ndo € apenas
perguntar ao cliente sobre o que ele precisa.

O fluxo de levantamento e analise de requisitos envolve processos que visam
absorver o maximo de informacdes do cliente e que juntos estes processos
contribuem para uma melhor compreensdo das necessidades das pessoas
envolvidas no contexto da organizacéo. Estes processos podem ser:

Entrevistas ndo estruturadas: Uma entrevista exige um entrevistador e um
entrevistado, no contexto de engenharia de requisitos o entrevistador € o engenheiro
de requisitos e o0 entrevistado € o cliente ou pessoas que terdo contato com o
software. As entrevistas ndo estruturadas, sdo mais informais e sdo aplicadas
guando se inicia 0 contato com 0 universo da organizacdo, servem para absorver
informacdes iniciais. Normalmente o entrevistador deixa o entrevistado falar, mas
sempre tenta manter o foco da entrevista no tépico de interesse.

Entrevistas estruturadas: Este processo possui uma agenda pré-definida e é
feito com base em um questionario de perguntas pré-elaboradas. E uma entrevista
mais focada, pois requer um prévio conhecimento sobre o contexto da organizacao.

Etnografia: E uma técnica de observacdo que permite entender a forma
organizacional da empresa e a cultura de trabalho. O principal objetivo da etnografia
€ descobrir requisitos implicitos e verificar os processos reais de trabalho em que o

sistema serd utilizado.
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Os usuérios sdo observados em seu ambiente de trabalho. Nesta técnica sao
discutidos os aspectos a serem observados, destacando o que deve ser apontado
pessoalmente e os cuidados com as interpretacdes decorrentes.

Brainstorming: Trata-se de uma reunido com um grupo entre 6 a 12 pessoas
da organizacdo, cujo objetivo € mapear a criatividade dos membros envolvidos na
reunido, todas as ideias sdo avaliadas e levadas em consideracdo sem criticas
precipitadas.

Caso de uso: E uma técnica utilizada para descobrir requisitos em forma de
cenarios. Segundo SOMMERVILLE (2007, p. 102) “sdo de uso consideravel e
possuem propriedades fundamentais da notacdo UML servindo como alicerce para
descrever os sistemas orientados a objetos”.

O fluxo de analise visa garantir a qualidade dos requisitos obtidos durante a
fase de levantamento de requisitos. Os requisitos sdo detalhados e verificados, com
0 intuito de descobrir se o projeto est4 de acordo com as exigéncias do cliente.

1.1.1.3 Validagao de Requisitos

O processo de validacdo de requisitos permite verificar se 0s requisitos
levantados serdo aceitaveis para implementar o software, segundo o que o cliente
deseja. Através da validacdo de requisitos é construido um documento completo
com todos os requisitos que irdo compor o software.

Os custos com erros no documento de requisitos sédo altissimos quando
identificados durante o desenvolvimento do software ou apds, pois a alteracdo dos
requisitos, implica em alterar tanto a parte de projeto, quanto a implementacao, e
consequentemente o sistema deverd ser testado novamente.

De acordo com SOMMERVILLE (2007, p.106), durante a fase de validacéo,
as exigéncias do documento de requisitos devem ser analisadas, nesta etapa de
verificagdo, incluem:

e Verificagcdes de validade: este processo € responsavel por identificar funcdes
adicionais ou diferentes do sistema, mais que sdo0 necessarias para atender
as necessidades da organizacdo. Estas funcbes sdo descobertas apos

estudos e andlises.
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Verificagcbes de consisténcia: fase que busca retirar as restricdes
contraditorias entre os requisitos de um documento.

Verificagbes de completeza: o documento de requisitos deve conter todas as
necessidades exigidas pelo cliente.

Verificagbes de realismo: processo que verifica se 0s requisitos estao
condizentes com a realidade do sistema que ir4 ser implementado, levando
em consideracao prazos e custos.

Facilidade de verificagdo: para evitar confusdes tanto por parte do cliente,
qguanto do fornecedor, os requisitos sédo descritos a fim de que o cliente possa
acompanhar o desenvolvimento do sistema.

Existem vérias técnicas de validacdo de requisitos, que devem ser levadas

em consideragao:

Revisdes de requisitos: uma equipe de revisores é responsavel por analisar
sistematicamente os requisitos.

Prototipacéo: técnica que consiste em apresentar um modelo executavel para
o cliente, a fim de descobrir se 0 sistema estad atendendo as necessidades
solicitadas pelo mesmao.

Geracdo de casos de teste: técnica responsavel pelo teste dos requisitos,
onde muitas das vezes problemas sdo detectados. Os casos de teste

verificam se é realmente possivel implementar os requisitos.

1.2 Anadlise Orientada a Objeto

A orientacdo a objetos (OO) foi criada com o intuito de aproximar o mundo

real do ambiente virtual. A ideia € modelar um problema real dentro do computador

visando sua solucéo.

O mundo é entendido como uma cole¢céo de objetos que interagem uns com

0S outros, e cada objeto possui caracteristicas e comportamentos préprios. Na OO

os objetos s&o moldados e devem “conversar” através de mensagens.

A andlise orientada a objetos modela os objetos do mundo real, seus atributos

(caracteristicas) e comportamento, objetivando a solugdo do problema, onde o
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software € construido combinando um conjunto de estruturas denominadas classes,
que reiinem estes objetos com caracteristicas semelhantes.

Segundo DALL’ OGLIO (2009, p. 87), umas das principais vantagens em
utilizar uma linguagem Orientada a Objetos, € o beneficio da reutilizacdo de cddigo,

um dos principais conceitos da Engenharia de Software.

1.2.1 Classes e Objetos

Uma classe pode ser definida como um conjunto de objetos que possuem
caracteristicas (atributos) semelhantes, onde os métodos definem as acdes que o
objeto realizara no sistema.

Os objetos por sua vez, podem ser definidos como entidades em sistemas de
softwares, representando entidades do mundo real, na maioria das vezes sao
representados por um substantivo. Exemplo: Pessoa, Céo, Carro.

Veja na imagem a seguir, a representacdo de uma classe de acordo com 0s
padrbées da UML a qual sera detalhada no item 1.3.

Pessoa

- Nome : String

- Nascimento : Date
- Idade : int

- endereco : string

- senha: int

+ incluir() : void
+ alterar() : void
+ excluir() : void
+ alterar() : void

Figura 2 — Classe
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1.2.2 Heranga

A Heranca é classificada como um dos principios fundamentais na utilizacéo
do paradigma de Orientacdo a Objetos, ela permite o compartilhamento de atributos
e métodos entre classes. Sendo assim, a classe-pai compartilha as caracteristicas e
funcdes dos seus objetos com suas classes-filhas.

Veja ha imagem a seguir, a representacdo de uma heranca de acordo com os
padrées da UML.

Pessoa

- Nome : String

- Nascimento : Date
-ldade : int

- endereco : string
-senha : int

+ incluir() : void
+ alterar() - void
+ excluir() - void
+ alterar() - void

T

Aluno Professor
- serie - string - especializacao : string
- responsavel . string - turma . string
+ incluir() : void + incluir() : void
+ alterar() : void + alterar() : void
+ excluir() : void + excluir() : void
+ alterar() : void + alterar() : void

Figura 3— Heranca
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1.2.3 Polimorfismo

E o principio da Orientacdo a Objetos que permite que as classes-filhas
tenham métodos iguais de sua classe-pai, mas com comportamentos diferentes, o

comportamento da classe é alterado em cada classe-filha.

1.2.4 Abstracéao

Segundo GUEDES (2011, p. 103), para que a constru¢cdo de um sistema que
utiliza o paradigma da orientacdo a objetos seja realiza com sucesso, é preciso
dividir o sistema em partes (classes), que possuirdo as informacdes mais
importantes, ignorando os detalhes. Essa perspectiva de GUEDES resume
perfeitamente o principio de abstracdo e OO, de concentrar 0os aspectos essenciais

de um objeto, descartando aspectos desnecessarios.

1.2.5 Encapsulamento

O encapsulamento é um dos principais recursos da Orientacdo a Objetos, com
ele é possivel proteger o acesso aos atributos (estados) de um objeto.

Um bom exemplo de encapsulamento seria um automével. A funcéo principal
do automovel é a locomogdo, mas 0s processos realizados pelo automovel para que
ele gere o movimento ficam encapsulados, pois, ndo ha a necessidade de saber

detalhadamente cada processo interno do motor do automovel.

1.2.6 Associacao

A associacdo é a forma que o0s objetos possuem para se relacionar com
outros, a fim de desempenhar uma determinada tarefa.

Veja na imagem a seguir, a representacdo de uma associacdo de acordo com

os padrbes da UML.
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Escola .

- nome : string
- sene ; string
- responsavel - string

- nome : string >
- endereco : string

Figura 4 — Associagéo

1.2.7 Agregacao

A agregacdo € um tipo de relacionamento entre 0s objetos conhecida como
todo-parte, neste tipo de relacionamento, um objeto se agrega a outro objeto para
utilizar os seus métodos.

Veja na imagem a seguir, a representacdo de uma agregacdo de acordo com 0s
padrées da UML.

Alune
Escola
-n - st
- nome : string ‘?‘”_“9_ St. ng
endereco ® strin "SR5 asnng
_ i g - responsavel - string

Figura 5— Agregacéo

1.2.8 Composicao

A composicdo também é um relacionamento todo-parte, mas diferente da
agregacao, este relacionamento pode ser definido como de contencdo, assim se o
objeto-todo deixar de existir a existéncia do objeto-parte néo fara sentido.

Veja na imagem a baixo um exemplo de composi¢do seguindo os padrbes da
UML.

ItemPedido

Pedido

- Cliente : string >
- Fornecedor : string

- Produto : string
- Valor : float
- quantidade : int

Figura 6 — Composicéo
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1.3 UML (Linguagem de Modelagem Unificada)

Devido ao crescente uso da programacao orientada a objetos nas décadas de
1980 e 1990, surgiram diversos métodos de modelagem, mas nenhum eficiente o
bastante para atender todas as necessidades dos usuarios.

Por esse motivo houve a iniciativa de criar uma linguagem de modelagem
padrao, unificando os trés principais métodos de modelagem utilizados na época: o
método Booch do autor Grady Booch, o método OMT (Object Modeling Technique)
do autor Ivar Jacobson, e o0 método OOSE (Object-Oriented Software Engineering)
do autor Jim Rumbaugh, surgindo assim a UML (Unified Modeling Language —
Linguagem de Modelagem Unificada), uma linguagem grafica complexa, utilizada
para especificar, visualizar, construir e documentar artefatos de sistemas de
software.

Segundo BOOCH (2006, p. 14), pode se comparar UML a um vocabulario,
gue com as suas palavras, regras, proporcionam a representacdo conceitual e fisica
dos sistemas. Nao pode ser definida como uma linguagem de programacdo, mas
sim uma notacao, que serve de guia para definicdo das caracteristicas do sistema,
proporcionando a compreensdo do projeto, nas etapas de andlise, documentacao e
implementagé&o do sistema.

De acordo com GUEDES (2011, p. 30), os diagramas da UML tém como
objetivo fornecer multiplas visées do sistema a ser modelado, dessa forma cada
diagrama mostra uma camada do sistema que vai ser construido, permitindo assim,
a identificacédo de falhas, e diminuindo a possibilidade da ocorréncia de erros futuros.

A UML 2.0 possui treze diagramas, logo a baixo € feita uma breve descricédo
de cada diagrama. Apesar da UML ja se encontrar na versao 2.4, a versao utilizada
neste trabalho foi a verséo 2.0.

Diagrama de Classes: Neste modelo é representada a estrutura e as relacoes
das classes, onde sdo definidas todas as classes, atributos, métodos e
relacionamentos entre as classes que o sistema possuira. De acordo com diversos
autores e GUEDES (2011, p.31), o Diagrama de Classe € considerado o diagrama
mais utilizado e mais importante da UML.

Veja na imagem a baixo um exemplo de diagrama de classe seguindo os
padrdes da UML.



Escola

Turma

Aluno

- nome : string
- endereco : string

+incluirEscola() : void
+ alterarEscola() : void
+ excluirEscola() : void

-idTurma : int
-nomeTurma : int
-turno :int

- nome : string
- serie : string
- responsavel : string

+incluirTurma() : void
+ alterarTurma() : void
+ excluirfurma() : void

+incluirAluno() : void
+ alterarAluno() : void
+ excluirAluno() : void
+ pesquisarAluno() : void

26

Figura 7 — Exemplo de Diagrama de Classes

Diagrama de objetos: Segundo MELO (2010, p.147), o Diagrama de objetos é
uma variacdo do diagrama de classe, onde é representado o nome do objeto e seus
relacionamentos em uma determinada instancia. E usado para fazer a modelagem
de um exemplo, explorando fatos especificos.

Diagrama de componentes: Segundo GUEDES (2011, p.38), este diagrama
estd ligado diretamente a linguagem de programacdo, representando o0s
componentes da estrutura fisica do sistema, como, cdodigo-fonte, bibliotecas e
formularios, determinando as intera¢des que os componentes do sistema possuirao,
portanto, a equipe de desenvolvimento conseguira visualizar de forma correta como
as tarefas serdo executadas pelos componentes do sistema.

Diagramas de estruturas compostas: Este diagrama tem por finalidade
descrever os relacionamentos entre os elementos, que podem ser classes ou
componentes, a fim de especificar como € realizada uma determinada
funcionalidade do sistema, facilitando o processo de entendimento do sistema.

Diagrama de caso de uso: Proporciona uma visdo geral dos requisitos
funcionais do sistema, descrevendo uma sequéncia de eventos realizados pelos
atores na conclusdo de uma determinada tarefa, fornecendo assim, uma narrativa
sobre como o sistema é utilizado. Segundo GUEDES (2011, p. 30), o diagrama de
caso uso é utilizado geralmente na etapa de levantamento e analise de requisitos,
mas podendo ser também utilizados em outras etapas do projeto servindo de base
para construcao de outros diagramas.

Os diagramas de caso de uso apresentam uma linguagem simples e de facil
compreensao fornecendo aos usudarios o entendimento das funcionalidades do
sistema. Ele proporciona uma abstracdo dos elementos do mundo real que possuem

interacdo com as funcionalidades do sistema, os elementos (usuarios, sistemas ou
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hardwares), sao classificados como atores, e as funcionalidades que o sistema
possuira, como casos de uso.
Veja na imagem a baixo um exemplo de Diagrama de Caso de Uso seguindo

os padrbes da UML.

=

Visualizar grafico
de desempenho do
aluno

Visualizar
histérico
académico

Manter atividades
extracurriculares

Figura 8 — Exemplo de Diagrama de Caso de Uso

Diagrama de Sequéncia: De acordo com GUEDES (2011, p. 33), este
diagrama representa de forma simples e clara a ordem temporal em que as
mensagens sao trocadas entre os objetos no sistema, proporcionando uma Visao
ampla ao desenvolvedor, dessa forma facilitando o processo de construcdo do
software. Sua construcdo é feita baseando se no Diagrama de Caso de Uso e
usando de apoio o Diagrama de Classes.

Diagrama de Comunicacdo: O diagrama de comunicacdo se assemelha ao
diagrama de sequéncia, sendo dependentes um do outro. Este diagrama possui 0
objetivo de representar o modo como os elementos estéo vinculados e quais sao as
mensagens trocadas entre si, ndo se preocupando com a temporalidade do
processo, diferenciando-se ao diagrama de sequéncia.

Diagrama de Maquina de Estados: Este diagrama representa as mudancas
sofridas por um objeto em um determinado processo por meio de maquinas de
estados, expressando o comportamento dos casos de uso ou partes do sistema.
Segundo GUEDES (2011, p. 35), o diagrama de Maquina de estado pode se basear
em um caso de uso da mesma forma que o diagrama de sequéncia.

Diagrama de atividades: O diagrama de atividade representa os fluxos

s

conduzidos por processamentos computacionais. O seu objetivo é representar 0
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gréfico de fluxo, mostrando o fluxo para conclusdo de uma atividade especifica. Os
diagramas de atividades n&do s&o importantes apenas para a modelagem de
aspectos dinamicos, mas também para construcdo de sistemas através de
engenharia de producao reversa.

Veja na imagem a baixo um exemplo de Diagrama de Atividades seguindo os
padroes da UML.

actDiagrama de atividades )

Informar

nome do

aluno
——

TR
Verificar
se o aluno

ja existe

Aluno N&o existe [ Informar dados do Salvar dados
l novo aluno do aluno

Aluno ja cadastrado

Exibe mensagem

ao usuario

Figura 9 — Exemplo Diagrama de Atividade

Diagrama de implantacdo: O Diagrama de implantacdo tem o objetivo de
representar as configuracdes de hardware necessarias para o funcionamento do
sistema. De acordo com GUEDES (2011, p. 39), esse diagrama também possui
outra finalidade, que € a identificagdo de como sera a execu¢do dos modulos do
sistema quando ele é executado em mais de um servidor.

Diagrama de pacote: O objetivo deste diagrama é representar os subsistemas
ou submodulos em agrupamentos logicos mostrando as dependéncias entre estes.
E utilizado para ilustrar a arquitetura de um sistema mostrando o agrupamento de

suas classes.
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Diagrama de temporizagdo: Também conhecido como diagrama de tempo,
tem como objetivo apresentar o comportamento dos objetos durante um
determinado periodo.

Diagrama de visdo geral de interacdo: Este diagrama permite capturar de
perspectiva estatica os fluxos de interagdo entre os componentes, fornecendo uma

visdo geral dentro do sistema ou processo de negocio.

1.4 Diagrama Modelo de Dominio

O diagrama de modelo de dominio representa as classes conceituais do
mundo real, capturando 0s seus objetos e suas ligacbes em um dominio,
proporcionando, assim, uma visdo panoramica do negécio para definicdo do escopo
do projeto. Segundo LARMAN (2007, p. 157), o diagrama de modelo de dominio é o
mais importante em andlise Orientada a Objeto, pois representa o dominio do
problema, proporcionando melhor entendimento do negdcio.

Para melhor entendimento, veja no Capitulo 2, pagina 57um exemplo desse

diagrama.
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1.5 Documento Visao

O Documento Visdo proporciona uma visao geral do sistema, mostra suas
caracteristicas e capacidade de atender as necessidades identificadas. Este
documento é construido com o intuito de facilitar a compreenséo do sistema, tanto
por parte do cliente, quanto por parte da equipe de desenvolvimento. Portanto, todos
terdo uma visdo estruturada das necessidades e desafios que enfrentardo no
decorrer da construcao do software.

No Documento Viséo é feita uma apresentacao da instituicdo, enfatizando o
problema enfrentado e a solugcdo proposta. Todos os envolvidos no processo de
aquisicao e utilizacdo séo informados, descrevendo o papel de cada. Por ultimo, &
feita uma descricdo estrutural, onde sdo informados os requisitos minimos para

utilizacdo do programa, juntamente com os dispositivos tecnoldgicos necessarios.

1.6 Especificagdo de Caso de Uso

O documento de Especificacdo de Caso de Uso tem como obijetivo, detalhar
cada caso de uso do sistema, expondo os requisitos e funcionalidades de cada.
Neste documento sdo descritos 0S cursos que 0s usuarios realizam para concluséo
de uma tarefa. A especificacdo possui o fluxo principal (sdo os passos realizados
para conclusdo da tarefa principal do caso de uso), fluxo alternativo, (sdo os passos
para realizacdo de acfes secundarias, como busca, alteracdo ou exclusdo) e fluxo
de excecdo (excecdes que ndo possibilitam a realizacdo de uma determinada
tarefa), permitindo ao cliente o entendimento das funcionalidades dos casos de uso

para sua implementacéao.

1.7 MER - Modelo Entidade-Relacionamento

O Modelo Entidade-Relacionamento € um modelo abstrato com a finalidade
de descrever, de maneira conceitual, os dados a serem utilizados na modelagem de
sistemas. O diagrama de entidade e relacionamento é composto por entidades,

atributos e seus relacionamentos.
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Entidades: Define-se como qualquer objeto do mundo real, possuem
caracteristicas proprias e que se relacionam entre si, podem ser pessoas, objetos,
conceitos e eventos.

e Atributos: S&o propriedades, caracteristicas, que identificam e descrevem as
entidades.

e Relacionamentos: Define-se como a estrutura que indica a associacao de
elementos de duas ou mais entidades.

Para melhor entendimento, veja no Capitulo 2, pagina 54um exemplo desse

diagrama.

1.8 MRN — Modelo Relacional Normalizado

O Modelo Relacional Normalizado é um modelo de dados, com o objetivo de
corrigir erros no momento da utilizacdo do banco de dados, tais problemas como:
redundancia de dados, perca de dados, lentiddo. De acordo com MACHADO e
ABREU (2004, p.155), a normalizacdo funciona como um processo de purificacéo,
com o intuito de impedir a aparicdo de problemas na utilizacdo das informacodes
armazenadas no banco de dados.

Para melhor entendimento, veja no Capitulo 2, pagina85um exemplo desse

diagrama.

1.9 Sistemas Web

Com o0 avanco tecnoldgico e o crescente uso da internet, o termo aplicacdes
web vem se popularizando nos ultimos tempos. Pode-se definir aplicacdo web, como
todo sistema projetado para internet ou intranet, acessado através de um browser. O
sucesso do desenvolvimento da tecnologia web é devido a fatores como: baixo custo
no processo de implementacdo e manutencdo, facilidade no acesso das
informacdes, pode ser acessado de qualquer lugar do mundo, por utilizar a internet.

Atualmente existem diversas linguagens de programacao utilizadas para a
construcdo deste tipo de sistema, uma das mais utilizadas € o PHP (Personal Home
Pages), ndo apenas por se tratar de uma linguagem de codigo aberto, mas também

por proporcionar velocidade e robustez no processamento dos dados.
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1.9.1 PHP (Hypertext Preprocessor)

A linguagem PHP foi criada em 1994 por Rasmus Lerdorf, com o propdésito de
criacdo de paginas dindmicas para internet. Em 1995, Rasmus Lerdof publicou o seu
cddigo na internet, tornando o PHP uma linguagem Open-source.

Segundo DALL’OGLIO (2009, p. 21) o sucesso do PHP se deve a diversos
fatores como: sintaxe muito consistente; suporte a orientacdo a objetos;
possibilidade de conexdo com varios bancos de dados; possui uma API que
possibilita a criacdo de infinitas aplicacdes; portabilidade. O PHP é compativel com
qualquer plataforma, facilitando o processo de desenvolvimento, por esses e outros
motivos o PHP ocupa posicdo de destaque entre as linguagens de programacao

mais utilizadas.

1.9.2 MySQL

O MySQL é um servico de gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) que
utiliza a linguagem SQL como interface. Hoje é considerado um dos bancos de
dados mais importantes, sendo utilizado por diversas empresas de grande porte.

Segundo MILANI (2007, p. 22), hoje em dia com a globalizacdo e a
necessidade da utilizacdo da internet como meio de negécio, o0 MySQL expressa
papel fundamental, por ser responsavel pelo armazenamento de dados e
informacdes, considerada etapa fundamental para essa forma de negaécio.

O MySQL foi criado na década de 1990, pelos desenvolvedores David
Axmark, Allan Larsson e Michael, desde entdo, vem ganhando espagco no mercado,
devido a sua velocidade, compatibilidade e seguranca, que podem ser definidas

COmMo as suas principais caracteristicas.
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1.9.3 HTML

HTML (Hyper Text Markup Language, que significa Linguagem de Marcacao

de Hipertexto), € uma linguagem de marcacdo de texto usado para apresentar
paginas na web. A linguagem dinamica € interpretada pelo servidor, onde é
convertida em HTML e apresentada ao lado cliente da aplicacdo. O passo inicial
quando se inicia o processo de desenvolvimento de um sistema web é aprender
HTML.

1.9.4 CSS

CSS (Cascading Style Sheet) que significa folha de estilo em cascata, € um
mecanismo para adicionar estilos a paginas de marcacdo de texto, como o HTML.
Com o CSS é possivel deixar a aparéncia de uma pagina mais amigavel, alterando o
tamanho de fontes, cores de textos, espacamentos, etc.

As instrucdes CSS podem ser inseridas dentro da pagina de marcacéo de texto, ou
toda formatacdo pode ser criada em outra pagina especifica com a extensdo.css,

onde, todas as coordenadas e alteracfes serdo vistas na pagina da web.

1.9.5 JavaScript

E uma linguagem de programacdo do lado cliente, portanto é interpretada
pelo navegador que suporta toda a carga de processamento. O JavaScript &
utilizado para dar efeitos na pagina, e realizar comunicacdo do cliente com a

aplicacao, sendo possivel, até mesmo, a criacdo de pequenos programas.

1.9.6 jQuery

O jQuery uma biblioteca JavaScript desenvolvida para encurtar os scripts
cliente side, utilizando-a € possivel abstrair muitos comandos de programacao,
proporcionando agilidade e facilidade na construgdo de sistemas web. Seu lema é:

“Write less, do more”, que significa “Escrever menos e fazer mais”.
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1.9.7 MVC

E um padrio de projeto que tem por objetivo separar a légica de negdcio da
apresentacdo. A arquitetura MVC divide a aplicacdo em trés camadas distintas,
model, view e controller.

Model — Onde estdo armazenados os dados do sistema, € a parte de
encapsulamento de dados.

View — Inclui as interfaces, € a camada onde o usuario visualiza a aplicacdo e
interage.

Controller — Determina o fluxo de apresentacéo servindo como camada intermediaria

entre a apresentacéo e a légica.

No proximo capitulo sera exposto o Estudo de Caso, onde serdo descritas as
ferramentas e técnicas utilizadas para a constru¢cdo do SEI (Sistema Escolar

Interativo).
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CAPITULO 2 - Estudo de Caso

O presente estudo de caso demostra de forma detalhada o processo
realizado na andlise e construcdo de um sistema web interativo para o Colégio
Estadual Joaquim Pedro Vaz. No estudo sdo exibidas as etapas para concluséo

deste projeto, desde o levantamento de requisitos a implementacdo do mesmo.

2.1 Descricao do Problema

O Colégio Joaquim Pedro Vaz, situado no municipio de Inhumas, estado de
Goias, enfrenta diversos problemas em sua estrutura administrativa e no
relacionamento dos alunos e responsaveis com a instituicdo de ensino.

Em sua estrutura o colégio conta com 9 salas de aula, abrigando um total de
810 estudantes do nivel médio, as aulas sdo ministradas nos turnos: matutino,
vespertino e noturno.

Todos o0s processos administrativos sao realizados manualmente,
demandando uma grande quantidade de tempo na conclusédo das tarefas. A
auséncia dos responsaveis no decorrer da vida escolar dos filhos, € um problema
gue a instituicdo de ensino enfrenta podendo gerar desmotivacdo e desanimo nos

alunos para realizacéo das atividades escolares.

2.2 Descricao da solucéao

A administracdo do Colégio Estadual Joaquim Pedro Vaz com intuito de
solucionar os problemas enfrentados busca uma maneira de informatizar os
processos manuais, realizados pelos funcionéarios, e que também proporcione uma
maneira de manter os responsaveis dos alunos a par do desenvolvimento
académico. Analisando os problemas enfrentados pela administracéo, foi proposta a
criacado de um sistema de gerenciamento escolar web.

O SElI, Sistema Escolar Interativo, € um software de gestdo escolar online
com o objetivo de automatizar os processos e proporcionar a interatividade entre os
seus usuarios. No sistema seréo cadastradas todas as informacdes da instituicdo de

ensino, funcionérios, alunos e seus responsaveis. Com o intuito de motivar o0s
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alunos, o sistema conta com um espago onde o0s professores podem postar
trabalhos e atividades extracurriculares para complementacdo das notas. Dessa
forma os alunos acessam o sistema para solucionar essas atividades e acompanhar
0 seu desempenho por meio de relatorios. Com a implantacdo do sistema SEI, a
instituicdo de ensino contard com uma nova ferramenta de interagdo com o0s pais,
disponibilizando a eles uma forma de acompanhar o desempenho escolar dos seus
filhos. O sistema conta com um espaco, onde, 0S pais acessam 0O sistema e
visualizam relatérios com os dados da evolugéo escolar dos filhos.

Por se tratar de um sistema online os usuarios poderéo realizar o acesso de
qualquer lugar ou horario, € preciso apenas que 0 usuario possua um computador

com acesso a internet.

2.3 Objetivo do Estudo de Caso

O Estudo de Caso proporciona o entendimento das necessidades do cliente,
servindo de embasamento para construgcdo do SEI, Sistema Escolar Interativo,
sistema de gestdo escolar, utilizando pesquisas e entrevistas para identificar todas
as necessidades e particularidades da instituicdo de ensino.

O principal objetivo € definir o alvo do estudo de caso, determinando os dados
pertinentes a serem coletados, definindo os processos e instrumentos utilizados para
o recolhimento de tais dados e que tipo de tratamento deve se aplicar a esses
dados. Com isso, sera possivel modelar, documentar e implementar o sistema

proposto.

2.4 Justificativa

O desenvolvimento deste trabalho se da por uma real necessidade do cliente,
e ainda a possibilidade de colocar em pratica os conhecimentos adquiridos ao longo
dos quatro anos de curso na universidade. Permitindo, portanto, a observacdo da

convergéncia de tais conhecimentos em um estudo de caso.
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2.5 Metodologia

Foram utilizadas técnicas de Engenharia de Requisitos como base para
elaboracdo do projeto, entrevistas com o cliente possibilitando, portanto, a
identificacdo dos requisitos necessarios na construcdo do software.

O processo de software ulizado foi 0 modelo cascata, onde em suas 5 fases:
Analise e definicAo de requisitos, projeto do sistema, implementacdo, teste do
sistema e manutencdo, foi permitido um desenvolvimento organizado de todas as
etapas de desenvolvimento de software.

Antes de avancar com o processo de analise, foram realizadas reunides com
a administracdo do Colégio Estadual Joaquim Pedro Vaz para verificar a viabilidade
do projeto, todas as necessidades do cliente foram observadas, verificando em quais
pontos o sistema atendera as necessidades e se o0 sistema atende os objetivos
propostos. Apds determinar a viabilidade do projeto, seguiu-se para a proxima etapa,
gue consiste na identificacdo dos requisitos (funcionais e ndo funcionais).

No processo de analise, a identificacdo de requisitos € a etapa mais
importante, pois, define as reais necessidades do usuario. O processo de
identificacdo foi realizado por meio de entrevistas e reunides realizadas com a
administrac@o do Colégio Estadual Joaquim Pedro Vaz, onde foram identificadas as
partes interessadas e 0s problemas enfrentados pela instituicdo de ensino, sendo
possivel propor uma solucdo para o problema enfrentado. Para que 0s requisitos
fossem compreendidos de forma clara foi criada a Lista de Requisitos, neste
documento sdo descritos o0s requisitos, suas funcionalidades e o0s usuarios
responsaveis por cada requisito no sistema. Apds a apresentacdo deste documento
€ realizada uma negociacdo com a administracdo da instituicdo de ensino,
verificando se todos os requisitos identificados sdo de comum acordo entre as
partes.

A criagdo da Lista de Requisitos e as informacdes adquiridas através das
entrevistas e reunides serviram de base para constru¢gdao do Documento Visao, com
0 objetivo de descrever de forma detalhada o problema enfrentado pela instituicdo
de ensino, a solucdo proposta, os clientes e usuarios.

Na etapa de modelagem foram utilizados diagramas da UML 2.0 para
compreensao do sistema que esta sendo desenvolvido. A modelagem visual torna a

arquitetura do sistema mais tangivel, permitindo a avaliacdo em dimensodes
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multiplas. Por esse motivo foram criados diagramas de Caso de Uso de Negdcio,
proporcionando uma visdo geral do negocio, servindo de base para a criagdo do
Modelo de Dominio, onde é representado 0 negocio e suas classes conceituais.
Para o entendimento das funcionalidades do sistema foi construido o Diagrama de
Caso de Uso de Software, fornecendo uma visdo do sistema, posteriormente
embasando a criagdo do Diagrama de atividades, utilizando para demostrar as
principais atividades do sistema.

Na etapa de projeto, foi construido o Diagrama de Classe, representando a
estrutura do sistema, recorrendo ao conceito de classes e suas relagbes, onde sao
identificados os objetos relevantes do sistema a ser implementado. A criacdo deste
documento auxilia a equipe de desenvolvimento no momento da construcdo do
sistema, possibilitando abordar varios detalhes de implementacdo, como:
aumentando da visibilidade de atributos e métodos, parametros de cada método e
os tipos de cada atributo.

Nesta mesma etapa foi construido o diagrama MRN (Modelo Relacional
Normalizado), que representa o modelo fisico. Este diagrama é criado com base na
percepcao do mundo real, facilitando o projeto de banco de dados, possibilitando a
especificacdo da estrutura l6gica geral do banco de dados. No MRN é realizada a
normalizagdo dos dados, com o objetivo de reduzir a redundancia de dados e as
chances dos dados se tornarem inconsistentes.

A seguir sera apresentada a documentacdo do sistema, feita através do
registro de entrevistas, Documento Visao, entre outros, e a modelagem elaborada

através de diagramas e documentos.
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2.6 Documento de Entrevistas

Este documento foi elaborado através de entrevistas e varias conversas com
o cliente, sendo possivel abstrair os requisitos que iriam compor o sistema. Veja a

baixo o registro de algumas entrevistas realizadas.

2.6.1 Entrevista 1

Entrevistada: Méarcia Maria Rodrigues Silva

Cargo: Secretaria do Colégio Estadual Joaquim Pedro Vaz.
Data: 14/03/2012

Duracéo: 1h30min

Dados da Instituicéo

Instituicdo: Colégio Estadual Joaquim Pedro Vaz

Endereco: Rua 13, S/N —Vila Santa Terezinha — Inhumas - GO.
Ramo: Educacéo

Telefone(s): (62) 3514-2267

Questionario

1. Qual o maior problema que vocé enfrenta com o sistema da instituicao?
R: Mesmo a instituicdo possuindo um sistema € preciso transcrever todas as
informacgdes para documentos de papel, demandando muito tempo, esforco
da equipe administrativa e acumulo de documentos impressos.

2. Como séo controladas as notas, matriculas e assiduidade dos alunos?
R: Os professores passam as notas e as frequéncias para os secretarios a
partir do diario, depois os secretarios langcam todas as notas e frequéncias
dos alunos ao sistema.

3. Como é gerenciado na parte dos professores e outros funcionarios?
Defina a funcdo de cada cargo.

R: Todos os dados dos funcionarios sado cadastrados no sistema SIGE pelos
secretarios, como sou secretéria fico com a tarefa de manter os dados,
cadastrar novos professores e atualizar os seus dados.

4. Quais novos processos devem ser gerenciados com o0 novo sistema?



40

R: A funcionalidade que eu acho que deveria de ser implementada no sistema
€ 0 acesso dos responsaveis ao sistema. Pois, até o momento, os alunos e
seus responsaveis ndo possuem acesso ao sistema para acompanhar o seu
desenvolvimento escolar, ocasionando desmotivacéo dos alunos.

5. Quais relatérios sdo emitidos atualmente?

R: No sistema sdo emitidos relatorios com os dados dos alunos, como as
suas notas (boletim) e de desenvolvimento escolar (histérico académico).

6. Se existissem formas sistematizadas entre professor/aluno, de forma de
eliminar processos manuais e acumulo de documentos, quais seriam 0S
ganhos para ambas as partes?

R: Nossa, os ganhos seriam 6timos, o primeiro ganho seria 0 ganho de
tempo, coisa que hoje esta escasso.
Outro beneficio seria a diminuigdo do trabalho com o processo de transcrever
os dados para documentos de papel.

7. Que sugestbes vocé da para programarmos a parte do sistema de
interacao professor/aluno?

R: Eu néo sei muito sobre esse processo de programacdo, mas acho
interessante a criagdo de um espaco onde os professores possam postar
trabalhos e atividades, tem que ser um local de facil acesso.

Como dito anteriormente, também acho interessante o0s responsaveis
possuirem acesso a essa parte do sistema, dessa forma eles conseguirdo
realizar o acompanhamento dos seus filhos de qualquer lugar, até mesmo do
trabalho, ndo sdo todos os pais que possuem tempo ou disposi¢cdo para virem

aqui na escola.

2.6.2 Entrevista 2

Entrevistado (a): Ismayle Barbosa
Cargo: Subsecretario

Data: 16/04/2012

Duracgao: 1h30min

Dados da Instituicéo

Instituicdo: Subsecretaria Regional de Educagao de Inhumas
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Endereco: Rua Joao Jorge Sayhum, S/N — Vila Lucimar

Ramo: Educacéo
Telefone(s): (62) 3511-1852/2474

Questionario

1.

Como vocé vé a gestdo nas escolas estaduais do estado de Goias?

R: Hoje, o Governo do estado estd investindo na informatizacéo,
possibilitando assim o acompanhamento do desenvolvimento escolar de
guase 100% das instituicdes de ensino.

Para vocé, qual a maior dificuldade enfrentada pelas instituicbes de
ensino?

R: A maior dificuldade enfrentada é a falta de motivacdo e descaso dos
alunos com os estudos. Precisamos desenvolver mecanismos que incentivem
os alunos a gostarem de estudar, e ndo, se sentirem obrigado.

Um fator que contribui para esse problema é a falta de acompanhamento dos
responsaveis com a vida escolar dos seus filhos. Para mim a motivacdo tem
gue vir de casa.

Hoje no estado, todas as escolas possuem um sistema para gerenciar
seus processos administrativos?

R: N&o, ainda existem cidades que ndo possuem acesso a internet ou
computadores, sei que é uma grande dificuldade, mas estamos trabalhando
para que consigamos proporcionar a informatiza¢ao de todas as escolas.

O que vocé considera relevante, para implementarem o novo sistema
para a rede estadual de ensino ?

R: Hoje com o crescente uso das redes sociais, acho interessante que seja
possivel proporcionar um meio que os alunos possam se interagir pelo
sistema.

Se existissem formas sistematizadas entre professor/aluno, de forma de
eliminar processos manuais e acumulo de documentos, quais seriam 0s
ganhos para ambas as parte?

R: Facilitaria bastante, eu mesmo gosto de usar o computador para realizar a
maioria das coisas que eu fazia manualmente, um exemplo, é pagar minhas
contas pela internet. Eu acho que dessa forma existiria um tremendo ganho

de tempo, quem trabalha com jovens sabe que eles ficam a maior parte do
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tempo conectado em ambientes virtuais como Facebook, por exemplo. Se
houvesse a informatizacdo dos processos escolares seria uma novidade, e

jovens sempre gostam de novidades.

A seguir sera apresentado documento visdo que contém varias informacgdes
importantes do sistema a ser desenvolvido, como por exemplo, a lista de requisitos.
Esta lista contera todos os requisitos que serdo implementados pelo sistema. Estes
requisitos poderdo ser melhores observados também pelo diagrama de caso de uso
de software, figura 13, permitindo uma representacédo visual dos casos de usos e

atores responsaveis por cada acao.

2.7 Documento Visao

2.7.1 Introducéao

Este documento fornece uma visao geral das funcionalidades do sistema SEI
(Sistema Escolar Interativo), através do estudo de caso realizado juntamente com o
Colégio Estadual Joaquim Pedro Vaz, onde ap0s algumas entrevistas e discussées
com o coordenador, foi possivel elaborar uma lista com o0s requisitos mais
importantes do projeto. A partir desta conseguiu-se criar os diagramas que serviram

de base na modelagem e desenvolvimento do sistema.

2.7.2 Objetivo

Este documento de visédo se aplica ao SEI (Sistema Escolar Interativo), tendo

como objetivo fornecer solu¢des de automatizagédo para o Colégio Estadual Joaquim

Pedro Vaz de forma a eliminar os processos manuais realizados pela administragéo.

2.7.3 Sistemas similares

SIGE (disponivel em http://www.sige.seduc.ce.gov.br)
SISALU (disponivel em http://www.sisalu.com.br)
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No documento sdo descritas as caracteristicas do software, as quais,

individualmente representam uma funcionalidade que atendera a uma necessidade

especifica do cliente.

2.7.5 Situacéao atual

2.7.5.1 Problema

O problema é

Processos manuais e lentos;

Possivel perca de dados;

Os alunos ndo possuem uma forma de
acompanhar o desempenho escolar, além do
boletim escolar;

Grande geracdo de documentos impressos para
transferir dados durante o0s processos de
trabalho.

Falta de acompanhamento dos responsaveis no

ambiente escolar.

Afeta O gerenciamento escolar
A credibilidade da instituicdo de ensino.
O impacto é Tempo excessivo na concluséo das atividades

gerenciais da escola;

Uma solucao Satisfatoria

Agilidade para os fluxos de trabalhos na
instituicdo de ensino.

Informatizacdo dos processos;

Proporcionar interatividade entre a instituicdo,
alunos e responsaveis.

Uma forma segura para manipulacdo das

informacoes;

Tabela 1: Situacéo Atual



2.7.5.2 Produto

Para Colégio Estadual Joaquim Pedro Vaz
Quem Coordenador, secretérios, professores, alunos e
responsaveis.
SEI Sistema Escolar Interativo
Que e Controla toda parte de gerenciamento dos
dados dos alunos e funcionarios.
e Proporciona rapidez na execucdo de tarefas
como registros de alunos, notas, frequéncias e
etc.
e Proporciona a interatividade entre o0s
responsaveis e a instituicao de ensino.
e Disponibiliza relatorios permitindo o]
acompanhamento da evolugéo dos alunos.
Difere Dos processos manuais realizados anteriormente.

Produto Proposto

¢ Um sistema online por onde serdo gerenciadas

todas as informacdes dos alunos e funcionarios,

de maneira rédpida e segura. Além de

proporcionar uma interacdo dos académicos,

professores e responsaveis, aumentando a

participacao da familia no ambito escolar.

Tabela 2: Produto
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Ator
Interesse Motivo Quem Solicita Data )
Responsével
Manter o registro da ) ]
R1 Secretéaria 15/05/2012 Secretéria
Manter Escola escola
Manter as informagdes do - »
R2 Manter Professor Secretaria 15/05/2012 Secretaria
professor
) ) Manter as informagdes de ) ]
R3 Manter Funcionario o Secretéria 15/05/2012 Secretaria
novos funcionarios
Manter o registro do . .
R4 Manter Aluno . Secretéria 15/05/2012 Secretéria
aluno atualizado
Manter notas do aluno
R5 Manter Notas ] Professor 15/05/2012 Professor
atualizadas
o Manter a frequéncia do
R6 Manter Frequéncia . Professor 15/05/2012 Professor
aluno atualizada
o Manter trabalhos,
Manter Atividades o )
R7 . atividades e simulados, Professor 15/05/2012 Professor
Extracurriculares )
extracurriculares.
Manter a lista de turmas . .
R8 Manter Turma L . Secretaria 15/05/2012 Secretaria
da instituicdo atualizada
o Manter a grade de . -
R9 Manter Disciplinas o ) Secretéria 15/05/2012 Secretéria
disciplinas atualizada
Manter o horério de aula
R10 Manter Horério de Aula atualizado para cada | Secretaria 15/05/2012 Secretaria
turma
Visualizar informacdes de
Visualizar Histérico cada ano em que o aluno | Aluno, Aluno/responsével
R11 . ) i 15/05/2012 »
Académico esteve matriculado na Responsével /secretario
instituicdo
Visualizar gréafico sobre o
Visualizar Gréafico de Aluno Aluno
R12 desempenho escolar do i 15/05/2012 i
Desempenho Responsavel Responsavel
aluno
i ) ] Visualizar o desempenho
R13 Visualizar Média por turma Coordenador 27/05/2012 Coordenador
escolar de cada turma
Visualizar indice de Visualizar a quantidade Coordenador
R14 . Coordenador 27/05/2012
reprovagao por turma de reprovados por turma Professor
) Professor
) Gerar adverténcia para o )
R15 Gerar Adverténcia | Coordenador 15/05/2012 Secretaria
aluno
Diretor
Gerar diversos tipos de | Secretaria »
R16 Gerar Declaragéo 15/05/2012 Secretaria

declaragbes

Tabela 3: Lista de Requisitos



2.7.7 Quadro de Descricdo de Requisitos

R1

Insercédo, visualizagao, alteracao e excluséo de curso

Descricao:

Para a insercdo de curso sdo necessarias as seguintes
informacgdes: nome, telefone, telefone adicional (opcional),
rua, bairro, numero do endereco, complemento, cep,

logomarca, cidade e uf.

Restricdes:

Apés a insercdo do curso, este pode ter os seus dados
visualizados, alterados ou ainda ser excluido. Para realizar
estas funcionalidades € necessario ter registro no sistema e

ter efetuado login como usudério secretéria.

R2

Insercdo, visualizacao, alteracdo e excluséo de curso

Descricao:

Para a insercdo de curso sdo necessarias as seguintes
informacgdes: nome, cpf, rg, data de nascimento, sexo,
telefone, telefone adicional (opcional), rua, bairro, nUmero
do endereco, complemento, cep, cidade, uf, cargo,

especializacdo, login e senha.

Restricdes:

Apés a insercdo do curso, este pode ter os seus dados
visualizados, alterados ou ainda ser excluido. Para realizar
estas funcionalidades € necessario ter registro no sistema e

ter efetuado login como usuario secretaria.

R3

Insercdo, visualizagao, alteracdo e excluséo de curso

Descricao:

Para a insercdo de curso sdo necessarias as seguintes
informacgdes: nome, cpf, rg, data de nascimento, sexo,
telefone, telefone adicional (opcional), rua, bairro, numero
do endereco, complemento, cep, cidade, uf, cargo, login e

senha.

Restri¢des:

Apoés a insercdo do curso, este pode ter os seus dados
visualizados, alterados ou ainda ser excluido. Para realizar
estas funcionalidades € necessario ter registro no sistema e

ter efetuado login como usuario secretaria.

R4

Insercdo, visualizacao, alteracdo e excluséo de curso




Para a insercdo de curso sdo necessarias as seguintes
informagdes: nome, nome do pai, nome da méae, portador de
necessidades especiais, observacées das necessidades,

raca, nacionalidade, data de nascimento, sexo, celular,

Descricao: celular, telefone residencial, telefone adicional (opcional),
rua, bairro, numero do endereco, complemento, cep, cidade,
uf, cidade de nascimento, uf nascimento, livro, folhas e
termo. Os campos livro, folhas e termo, sdo 0os que constam
na certidao de nascimento do aluno.
Apés a insercdo do curso, este pode ter os seus dados
. visualizados, alterados ou ainda ser excluido. Para realizar
Restricdes: ) . i . . .
estas funcionalidades € necessario ter registro no sistema e
ter efetuado login como usudério secretéria.
R5 Insercdo, visualizacao e alteracdo de curso
Para a insercdo de curso sdo necessarias as seguintes
. informagdes: nl, n2, n3 e n4. Os campos notas sao
Descricao: _ _
preenchidos bimestralmente, podendo ser alterados a
gualqguer momento que o usuario desejar.
Apos a insercdo do curso, este pode ter os seus dados
L visualizados ou alterados. Para realizar estas
Restri¢des: _ _ ) . _ _
funcionalidades é necessario ter registro no sistema e ter
efetuado login como usuario professor.
R6 Insercéo, visualizacao e alteracdo de curso
- Para a insercdo de curso sdo necessarias as seguintes
Descricao: _ . o
informacdes: assiduidade e data da chamada.
Apos a insercdo do curso, este pode ter os seus dados
L visualizados ou alterados. Para realizar estas
Restricoes: ) _ i . ) )
funcionalidades € necessario ter registro no sistema e ter
efetuado login como usuario professor.
R7 Insercdo, visualizacdo, alteracdo e excluséo de curso
. Para a insercdo de curso sdo necessarias as seguintes
Descricao:

informacgdes: nome, valor, data de entrega e arquivo.

Restricdes:

Apés a insercdo do curso, este pode ter os seus dados
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visualizados, alterados ou ainda ser excluido. Para realizar
estas funcionalidades é necessario ter registro no sistema e

ter efetuado login como usuario professor ou aluno.

R8

Insercédo, visualizagao, alteracdo e excluséo de curso

Descricao:

Para a insercdo de curso sdo necessarias as seguintes

informacgdes: nome e turno.

Restri¢des:

Apoés a insercdo do curso, este pode ter os seus dados
visualizados, alterados ou ainda ser excluido. Para realizar
estas funcionalidades é necessario ter registro no sistema e

ter efetuado login como usuario secretaria.

R9

Insercdo, visualizacao, alteracdo e excluséo de curso

Descricao:

Para a insercdo de curso sdo necessarias as seguintes

informacgdes: nome e carga horaria da disciplina.

Restricdes:

Apos a insercdo do curso, este pode ter os seus dados
visualizados, alterados ou ainda ser excluido. Para realizar
estas funcionalidades € necessario ter registro no sistema e

ter efetuado login como usuario secretaria.

R10

Insercdo, visualizagao, alteragcdo e excluséo de curso

Descricao:

Para a insercdo de curso sdo necessarias as seguintes
informacdes: inserir as matérias referentes a cada dia da

seémana.

Restricdes:

Apés a insercdo do curso, este pode ter os seus dados
visualizados, alterados ou ainda ser excluido. Para realizar
estas funcionalidades € necessario ter registro no sistema e
ter efetuado login como usuario secretaria. O horéario de aula
apenas € inserido apds as matérias serem registradas no

sistema com os profissionais vinculados a cada matéria.

R11

Visualizagdo

Descricao:

Para a visualizacdo de curso o usudrio ir4 selecionar o

menu Histérico Académico.

Restricdes:

Para realizar este caso de uso € necessario ter registro no

sistema e ter efetuado login como  usuario

aluno/responsavel.
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R12 Visualizacéo
. Para a visualizagdo de curso o usuario ird selecionar o
Descricao: o
menu Grafico de Desempenho.
Para realizar este caso de uso € necessario ter registro no
o sistema e ter efetuado login como  usuario
Restri¢des: )
aluno/responséavel.
R13 Visualizacéao
. Para a visualizagdo de curso o usuario ird selecionar o
Descricao: o
menu Média por Turma.
Para realizar este caso de uso € necessario ter registro no
Restricdes: sistema e ter efetuado login como usuario coordenador.
R14 Visualizagcéo
. Para a visualizacdo de curso o usuario ira selecionar o
Descricao: . ~
menu Indice de Reprovagao por Turma.
Para realizar este caso de uso € necessario ter registro no
Restricdes: sistema e ter efetuado login como usuario coordenador.
R15 Visualizacéo
Para a visualizacdo de curso o usudrio irA selecionar o
menu Relatérios e selecionar Gerar Adverténcia, onde
Descricao: podera preencher com nome e descricdes do relatorio. Apds
gerado o relatério, 0 mesmo poderd ser visualizado e
impresso.
Para realizar este caso de uso € necessario ter registro no
Restrigcdes: sistema e ter efetuado login como usuario secretaria.
R16 Visualizagao
. Para a visualizacdo de curso o usuério ir4 selecionar o
Descricao:

menu Relatérios e selecionar Gerar Declaracdo, onde
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podera preencher com nome e descricbes do relatério. Apds
gerado o relatério, 0 mesmo poderd ser visualizado e

impresso.

Restri¢des:

Para realizar este caso de uso € necessario ter registro no

sistema e ter efetuado login como secretéria.

Tabela 4: Quadro de Descricdao de Requisitos
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2.7.8 Clientes e Usuarios

2.7.8.1 Clientes

Nome Representa Papel

Darci Vieira do Couto Reis Diretor do Colégio Estadual | Requisi¢cdo do SEI
Joaquim Pedro Vaz. Identificacdo e definicdo
de requisitos e validacéo

do sistema

Méarcia Maria Rodrigues da | Coordenadora do Colégio | Identificacdo e definicdo
Silva. Estadual Joaquim Pedro | de requisitos.

Vaz

Tabela 5: Clientes

2.7.8.2 Usuarios

Os usuarios sdo as pessoas que vao interagir com o sistema, logo a baixo:

Atores Papel

Aluno Visualizar  relatérios gerados com
informagdes dos alunos

Manter trabalhos e atividades

Professor Manter dados dos alunos
Manter os dados atualizados
Manter trabalhos e atividades

Secretario Manter dados dos alunos
Manter dados dos funcionarios
Manter dados dos responsaveis

Manter dados atualizados

Responsavel Visualizar  relatérios gerados com

informacodes dos alunos

Coordenador Visualizar  relatérios gerados com

informacodes dos alunos

Tabela 6: Usuéarios
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2.7.8.3 Ambientes do usuario

Devido o sistema ser online, serd preciso a contratacdo de um servico de
hospedagem que rode aplicacdo PHP e SQL. Para fazer o acesso ao sistema é

necessario apenas um computador que possua um browser.

2.7.8.4 Perfis de usuario

e Usuarios habituados com uso da internet.

2.7.9 Necessidades de usuarios

N1. Reduzir o tempo gasto com processos manuais de registro de alunos e
funcionarios.
CL1. Disponibilizar formularios de registro para alunos e professores.

C2. Facilitar o acesso as informacdes registradas.

N2. Facilitar o acesso a relatorios
C1. Disponibilizar os relatérios de acompanhamento da evolu¢édo escolar dos alunos

e turmas.

N3. Aumentar a participacdo dos responsaveis no ambito escolar

C1. Proporcionar a interacdo da familia ao ambiente escolar por meio de relatérios
de acompanhamento.

N4. Proporcionar seguranga das informagdes cadastradas

C1. Possuir um controle de acesso as informacdes por meio de um e-mail e senha

de acesso ao sistema.

2.7.10 Caracteristicas do SEI

N1. Informatizacao dos registros de alunos, funcionarios e responsaveis.
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Esta caracteristica permitird cadastrar no sistema os dados pessoais dos
alunos, funcionarios e responsaveis permitindo que as informacdes possam ser
acessadas de forma simples e dinamica, permitindo também a atualizacdes
cadastrais sempre que necessarias.

N2. Emisséo de relatdrios

Os resultados sobre o desempenho da turma e dos alunos poderdao ser
acompanhados através da emissdo de relatorios, onde cada usuario tera uma
permissao de acesso especifica.

N3. Interacdo entre 0s usuérios

O sistema permitird a interacdo entre 0s usuarios do sistema. O sistema
possuira uma pagina onde os professores postardo trabalhos e atividades,
permitindo que os alunos possam acessar essas atividades e responde-las pelo
proprio sistema.

Os responsaveis possuirdo acesso ao sistema para acompanhar o

desempenho escolar dos seus filhos.
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2.8 Documento de Regras

2.8.1 Regras

O objetivo deste documento € descrever as regras do negdécio, as quais sédo
levantadas junto aos usuarios. Estas regras de negocio estdo identificadas pelo
codigo RN.

Realizar Matricula do aluno

R1.1 A matricula deve ser feita pelos pais ou responsaveis legais

O aluno deve possuir um responsavel legal para fazer a sua matricula, ou

podera fazer sua prépria matricula se for maior de idade.

R1.2 Deve-se analisar a existéncia de vaga para o aluno

No momento da matricula é verificado a quantidade alunos na turma que o
aluno serd matriculado, se a quantidade de alunos for iguala quarenta, o aluno

devera ser matriculado em outra turma.

R1.3 Documentos exigidos no ato da matricula

Para efetuacédo da matricula o aluno deve possuir 0os seguintes documentos:

e Certiddo de nascimento ou Documento de identidade com foto.

e Comprovante de endereco

Se o0 aluno migrar de outra instituicdo de ensino ele deve entregar o historico

escolar e documento de transferéncia da instituigdo de ensino anterior.
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Turma

R2.1 Formacao da turma

A formacdo de uma turma deve ser constituida por no minimo 15 alunos e no

maximo 40 alunos.

Notas

R3 Constituicdo das notas

Os alunos serdo submetidos a avaliacbes e trabalhos no final de cada
bimestre, sdo somados todos os pontos adquiridos para constituicdo da nota na
formacao da média.

As notas sao classificadas de 0.0 a 10.0 pontos, o aluno deve obter nota

acima de 5.0 pontos, para estar dentro da média.

Média

R4 Calculo da média

Para que um aluno seja aprovado a sua média deve ser igual ou superior a
5.0 pontos. A média dos alunos é calculada a partir do somat6rio das notas N1, N2,
N3 e N4 dividido pela quantidade de bimestres do ano letivo. Veja a forma utilizada

para se calcular a média:

Média = (n1+n2+n3+n4)
4

Obs: ao calcular a média deve se observar a quantidade de bimestres existentes no

periodo para calcular adequadamente no inicio, pois somente no quarto bimestre é

que podera dividir por 4.



56

Frequéncia

R5 Frequéncia do aluno

O aluno deve possuir no minimo 75 % de frequéncia para ser aprovado, se a
frequéncia do aluno for inferior a esse valor ele ja esta automaticamente reprovado,

independentemente da sua média.

A seguir serdo apresentados os diagramas que modelam e auxiliam no

entendimento e desenvolvimento do sistema.

A figura 10 apresenta o diagrama de caso de uso de negdcio, diagrama que
permite visualizar a responsabilidade de cada ator no ambito escolar. Ele permite
ainda um melhor entendimento do negécio e auxilia na descoberta dos requisitos

funcionais do sistema.
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2.9 Diagrama de Caso de Uso de Negocio
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Figura 10 — Diagrama de Caso de Uso de Negdcio
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O MER representa o modelo conceitual do sistema. Modela as entidades
(classes) conceituais e seus relacionamentos.

Para o melhor entendimento destes relacionamentos, segue o detalhamento
de cada um deles:
Ministra: relacionamento duplo entre as entidades professor e disciplina, onde um
professor pode ministrar uma ou varias disciplinas e uma disciplina pode ser
ministrada por um ou Vvarios professores.
Leciona: relacionamento duplo entre as entidades professor e turma, onde um
professor pode lecionar em uma ou varias turmas e uma turma pode ser lecionada
por um ou varios professores.
Posta: relacionamento duplo entre as entidades professor e atividades
extracurriculares, onde um professor pode postar uma ou varias atividades
extracurriculares e cada entidade € postada por um professor em particular.
Gera: relacionamento duplo entre as entidades disciplina e notas, onde uma
disciplina gera uma ou varias notas e cada nota é gerada por uma disciplina.
Possui_1: relacionamento duplo entre as entidades disciplina e frequéncia, onde
uma disciplina possui uma ou varias frequéncias e uma frequéncia pertence a uma
disciplina.
Possui_2: relacionamento duplo entre as entidades aluno e frequéncia, onde um
aluno possui uma ou varias frequéncias e cada frequéncia é especifica de um aluno.
Possui_3: relacionamento duplo entre as entidades aluno e notas, onde um aluno
POSSuUi uma ou varias notas e uma nota € especifica de um aluno.
Matricula: relacionamento duplo entre as entidades aluno e turma, onde um aluno
esta matriculado em uma ou duas turmas e uma turma contém a matricula de 15 a
40 alunos.
Faz: relacionamento duplo entre as entidades aluno e atividades extracurriculares,
onde um aluno faz uma ou véarias atividades extracurriculares e uma atividade
extracurricular pode ser feita particularmente por um aluno.
Trabalham: relacionamento duplo entre as entidades funcionarios e escola, onde
um funcionéario trabalha em uma escola e uma escola emprega um ou varios
funcionarios.
Matriculado: relacionamento duplo entre as entidades aluno e escola, onde um
aluno esta matriculado em uma escola e uma escola contém a matricula de um ou

varios alunos.
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Tem: Relacionamento duplo entre as entidades Disciplina e Atividades
Extracurriculares, onde uma disciplina possui nenhuma ou varias atividades e uma

atividade possui a uma disciplina especifica.

A sequir sera apresentado o diagrama de modelo de dominio. Este diagrama
permite uma percep¢do do dominio do problema e um maior entendimento do
negocio. Apesar de modelar varias classes, nem todas irdo virar classes de software,
elas servem apenas para representar uma visao geral do dominio do problema, o

gue pode auxiliar na descoberta de requisitos do sistema.
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2.12 Diagrama de Caso de Uso de Software

Através deste diagrama conseguimos visualizar as acfes que serdo
realizadas no sistema, onde cada ator desempenha uma acao representada por um

requisito especifico, fornecendo uma visdo ampla das funcionalidades do sistema.
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Figura 13 — Diagrama de Caso de Uso de Software
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2.13 Especificacdo de Caso de Uso

A especificacdo de Caso de Uso demonstra passo a passo a interacdo entre
usuario e sistema. A seguir serdo apresentadas as especificacbes dos Casos de
Uso de Software.

2.13.1 Descricao de Casos de Usos
UC1. Manter Escola

Na descricdo de caso de uso Manter Escola é descrito como é realizado o
processo para cadastrar a instituicdo de ensino no sistema SEI (Sistema Escolar
Interativo).

Nesta descricdo também é descrito como sao feitos 0os processos de consulta,
alteracdo e exclusao do registro de uma escola no sistema.

Usuario: Secretaria
Curso bésico
1. O Usuario requer o registro da instituicdo de ensino.
2. O Sistema requer o preenchimento dos campos necessarios.
3. O Usuario informa os dados requeridos e preenche o formulario.
4. Apo6s o preenchimento, o Usuario seleciona a opcgédo salvar, o sistema salva
os dados e mostra [MSG 001] e o caso de uso termina.
Curso Alternativo
1. Alterar
1.1. O Usuario seleciona a escola que deseja alterar e seleciona a opc¢éo
Alterar.
1.2. O sistema retorna ao item 3 e 4 do Curso basico, onde serdo alteradas e
salvas as informac0es desejadas.
2. EXxcluir
2.1. O Usuéario deseja fazer a exclusao do registro da escola selecionando a
escola e clicando na opc¢éao Excluir na tela de Registro da Escola
2.2. O sistema informa a mensagem [MSG 002]

2.3.  ApoOs o Usuario confirmar a exclusdo da escola o caso de uso termina.
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Fluxo de Excecao
Preenchimento dos campos obrigatorios
1. O sistema informa que os campos obrigatérios ndo foram preenchidos
mostrando a mensagem [MSG 015], retornando para o passo 2 do Curso
Principal.
Pré Condicbes
O Usuario deve estar logado ao sistema

O Usuario deve possuir permisséo para cadastrar a escola

UC2. Manter Professor

Na descricdo de caso de uso Manter Professor € descrito como é realizado o
processo de registro dos professores no sistema SEI (Sistema Escolar Interativo).
Nesta descricdo também é demonstrado como sao feitos os processos de
consulta, alteracéo e excluséo do registro de um professor no sistema.
Usuéario: Secretaria.
Curso bésico
1. O Usuario requer o registro do usuario professor.
2. O Sistema requer o preenchimento dos campos necessarios.
3. O Usuario preenche os formularios com os dados requeridos pelo sistema.
4. Apos o preenchimento, o Usuario seleciona a opg¢ao salvar, o sistema salva
os dados e mostra [MSG 001] e o caso de uso termina.
Curso Alternativo
1. Consultar
1.1. O Usuario inicia este caso de uso informando no campo de busca na tela
de Registro do Professor, 0 nome do funcionério que deseja encontrar.
1.2. O sistema exibe o resultado da busca na tela de Registro.
2. Alterar
a. ApO6s o Usuario realizar acdo do item 1 do Curso Alternativo ele
seleciona o registro do professor que deseja alterar e seleciona a
opcao Alterar.
b. O sistema retorna ao item 3 e 4 do Curso basico, onde serdo alteradas
e salvas as informac0des desejadas.

3. Excluir
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a. O Usuario deseja fazer a exclusdo do registro do professor
selecionando a professor e clicando na opc¢ao Excluir na tela de
Registro do Professor.
b. O sistema informa a mensagem [MSG 005]
c. ApOs o ator confirmar a exclusdo da escola o caso de uso termina.
Fluxo de Excecao
Preenchimento dos campos obrigatorios
1. O sistema informa que os campos obrigatorios ndo foram preenchidos
mostrando a mensagem [MSG 015], retornando para o passo 2 do Curso
Principal.
Registro ja existente
1. Se o registro do professor for existente, o sistema informa a mensagem [MSG
018], e o caso de uso se encerra.
Pré Condicbes
O Usuario deve estar logado ao sistema

O Usuario deve possuir permisséo para cadastrar o professor

UC3. Manter Funcionério

Na descricdo de caso de uso Manter Funcionario € descrito como é realizado
0 processo de registro dos funcionarios no sistema SEI (Sistema Escolar Interativo).
Nesta descricdo também é demonstrado como sao feitos os processos de
consulta, alteracao e exclusao do registro de um funcionario no sistema.
Usuéario: Secretéria.
Curso basico
1. O Usuario requer o registro do novo funcionario.
2. O Sistema requer o preenchimento dos campos necessarios.
3. O Usuario preenche os campos com os dados requeridos pelo sistema do
funcionéario Coordenador (a) ou Secretario (a).
4. Apos o preenchimento, o Usuario seleciona a opgao salvar, o sistema salva
os dados e mostra [MSG 001] e o caso de uso termina.
Curso Alternativo

1. Consultar
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1.1. O Usuério inicia este caso de uso informando no campo de busca na tela
de Registro dos Funcionarios, o nome do funcionario que deseja
encontrar.

1.2. O sistema exibe o resultado da busca na tela de Registro.

2. Alterar

2.1. ApoOs o Usuério realizar acdo do item 1 do Curso Alternativo ele seleciona
o registro do funcionario que deseja alterar e seleciona a opcéo Alterar.

2.2. O sistema retorna ao item 3 e 4 do Curso basico, onde serdo alteradas e
salvas as informacgfes desejadas.

3. Excluir

3.1. O Usuario deseja fazer a exclusdo do registro do funcionario selecionando
a escola e clicando na opcéo Excluir na tela de Registro de Funcionarios.

3.2. O sistema informa a mensagem [MSG 004]

3.3. Apoés o ator confirmar a exclus@o do funcionario o caso de uso termina.

Fluxo de Excecao
Existéncia do registro do funcionario

1. O sistema mostra a mensagem [MSG 018] e a o caso de uso é encerrado.

Preenchimento dos campos obrigatorios
1. O sistema informa que o0s campos obrigatérios ndo foram preenchidos
mostrando a mensagem [MSG 015], retornando para o passo 2 do Curso
Principal.
Pré Condicbes
O Usuario deve estar logado ao sistema

O Usuario deve possuir permisséo para cadastrar a escola

UC4. Manter Aluno

Na descricdo de caso de uso Manter Aluno € descrito como é realizado o
processo de registro dos alunos no sistema SEI (Sistema Escolar Interativo).

Nesta descricdo também é demonstrado como séo feitos 0s processos de
consulta, alteracéo e excluséo do registro de um aluno no sistema.
Usuério: Secretéria.

Curso basico
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O Usuario requer o registro do novo aluno.
O Sistema requer o preenchimento dos campos necessarios.

O Usuario preenche os formularios com os dados requeridos pelo sistema.

A

Apoés o preenchimento, o Usuario seleciona a opc¢éo salvar, o sistema salva
os dados e mostra [MSG 001] e o caso de uso termina.
Curso Alternativo
1. Consultar
1.1. O Usuario inicia este caso de uso informando no campo de busca na tela
de Registro de Alunos, o nome do aluno que deseja encontrar.
1.2. O sistema exibe o resultado da busca na tela de Registro.
2. Alterar
2.1. ApOs o Usuario realizar acdo do item 1 do Curso Alternativo ele seleciona
o registro do funcionario que deseja alterar e seleciona a opc¢ao Alterar.
2.2. O sistema retorna ao item 3 e 4 do Curso bésico, onde serdo alteradas e

salvas as informac0fes desejadas.

3. Excluir
3.1. O Usuario deseja fazer a exclusdo do registro do aluno selecionando a o
registro do aluno e clicando na opcao Excluir na tela de Registro de
Alunos.
3.2. O sistema informa a mensagem [MSG 003]
3.3.  Ap0Gs o usuério confirmar a exclusdo da escola o caso de uso termina.
Fluxo de Excecao
Existéncia do registro do aluno.
1. O sistema mostra a mensagem [MSG 018] e o caso de uso € encerrado.
Preenchimento dos campos obrigatorios
1. O sistema informa que os campos obrigatorios ndo foram preenchidos
mostrando a mensagem [MSG 015], retornando para o passo 2 do Curso
Principal.
Pré Condicbes
O Usuario deve estar logado ao sistema.

O Usuario deve possuir permissdo para cadastrar alunos.
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UCS5. Manter Notas

Na descricdo de caso de uso Manter Notas é descrito como é realizado o
processo de registro das notas dos alunos no sistema SEI (Sistema Escolar
Interativo).

Nesta descricdo também é demonstrado como é realizado o processo de
alteracéo do registro de uma nota no sistema.

Usuério: Professor.
Curso bésico
1. O usuério inicia esse caso de uso selecionando a turma e o bimestre na
pagina de registro de notas.
2. O sistema abre uma interface onde sera possivel a insercdo a nota do aluno
3. O usuério preenche o formulario com os dados requeridos
4. Ap6s o preenchimento, o Usuério seleciona a opg¢do Registrar, 0 sistema
salva os dados e mostra [MSG 001] e o caso de uso termina.
Curso Alternativo
1. Alterar

1.1. O Usuério seleciona na péagina de cadastro de notas, a turma e o

bimestre que o aluno esta cadastrado.

1.2. O sistema retorna ao item 3 e 4 do Curso basico, onde serdo alteradas

e salvas as informacfes desejadas.
Fluxo de Excecao
Preenchimento dos campos obrigatorios
1. O sistema informa que os campos obrigatérios ndo foram preenchidos
mostrando a mensagem [MSG 015], retornando para o passo 2 do Curso
Principal.
Pré Condicbes
1. O Usuério deve estar logado ao sistema
2. O Usuario deve possuir permisséo para cadastrar a escola

3. O Aluno e a disciplina devem estar cadastrados.
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UC6. Manter Frequéncia

Na descricdo de caso de uso Manter Frequéncia € descrito com € realizado o
processo de registro das frequéncias dos alunos no sistema SEI (Sistema Escolar
Interativo).

Nesta descricdo também é demonstrado como é realizado o processo de
alteracéo do registro de uma frequéncia no sistema.

Usuario: Professor

Curso Bésico

1. O Usuario inicia este caso de uso selecionando uma determinada
Turma/Disciplina na tela de Registro de Frequéncia.

2. O sistema abre uma interface onde o usuario realiza a insercdo de uma data
e seleciona a opgéo Inserir.

3. O sistema abre outra interface onde ele seleciona o aluno, seleciona a opc¢ao
Registrar. O sistema salva os dados e mostra [MSG 001] e o caso de uso
termina.

Curso Alternativo

1. Consultar

1.1. O usuario inicia esse caso de uso selecionando uma Turma/Disciplina
na tela de Registro de Frequéncia.

1.2. O usuério insere uma determinada data e seleciona a opcdo Buscar.

13. Ap6s o sistema mostra as informacBes referentes aos dados
informados.

2. Alterar
2.1. Ap6s o Usuério realizar acdo do item 1 do Curso Alternativo ele

seleciona o aluno que deseja alterar a frequéncia, desmarca a sua
presenca e seleciona a opg¢ao Registrar. O sistema salva os dados,
mostra [MSG 001] e o caso de uso termina.

Fluxo de Excecao

Preenchimento dos campos obrigatorios

1. O sistema informa que o0s campos obrigatérios ndo foram preenchidos
mostrando a mensagem [MSG 015], retornando para o passo 2 do Curso

Principal.
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Pré Condicbes
1. O Usuario deve estar logado ao sistema
2. O Usuario deve possuir permissao para cadastrar a escola

3. O aluno, a turma e a disciplina devem estar cadastrados.

UC7. Manter Atividades Extracurriculares

Na descricdo de caso de uso Manter Atividades Extracurriculares € descrito
como é realizado o processo de registro das atividades no sistema SEI (Sistema
Escolar Interativo).

Nesta descricdo também é demonstrado como séo feitos os processos de
alteracdo e exclusao do registro de uma atividade extracurricular no sistema.
Usuario: Professor e Aluno.

Curso Bésico
1. O Usuario inicia este caso de uso selecionando a op¢do Nova Atividade na
tela de registro de Atividades Extracurriculares.
2. O sistema abre uma interface onde ser& possivel a inser¢cao dos dados dessa
atividade.
3. O usuério preenche o formulario com os dados requeridos
4. Apos o preenchimento, o Usuario seleciona a opg¢ao salvar, o sistema salva
os dados e mostra [MSG 001] e o caso de uso termina.
Curso Alternativo
1. Consultar

1.1. O usuério inicia esse caso de uso selecionando a op¢édo Consultar.

1.2. O usuério informa os dados da atividade que ele deseja localizar;

13. Ap6s o usuario fazer o preenchimento o sistema mostra as

informacgdes referentes aos dados informados.
2. Alterar

2.1. ApOs o Usuario realizar agcdo do item 1 do Curso Alternativo ele

seleciona a atividade que deseja alterar e seleciona a opgéo Alterar.

2.2. O sistemaretorna ao item 3 e 4 do Curso basico, onde seréo alteradas

e salvas as informac0des desejadas.



71

3. Excluir
3.1. O Usuario deseja fazer a exclusdo de uma determinada atividade
selecionando a atividade e clicando na opcdo Excluir na tela de
Registro de Atividades Extracurriculares.
3.2. O sistema informa a mensagem [MSG 008]
3.3.  Ap6bs o ator confirmar a exclusao da atividade o caso de uso termina.
Fluxo de Excecao
Preenchimento dos campos obrigatorios
2.0 sistema informa que os campos obrigatérios ndo foram preenchidos
mostrando a mensagem [MSG 015], retornando para o passo 2 do Curso
Principal.
Pré Condicbes
4. O Usuério deve estar logado ao sistema
5. O Usuario deve possuir permissdo para cadastrar a turma.

UC8. Manter Turma

Na descri¢do de caso de uso Manter Turma é demonstrado como é realizado
0 processo de registro das turmas no sistema SEI (Sistema Escolar Interativo).
Nesta descricdo também é demonstrado como séo feitos os processos de
consulta, alteracéo e excluséo do registro de uma turma no sistema.
Usuario: Secretaria
Curso Bésico
1. O Usuario inicia este caso de uso selecionando a opg¢ao Incluir na tela de
registro de Turma
2. O sistema abre uma interface onde sera possivel a insercdo dos dados da
turma.
3. O usuério preenche o formulario com os dados requeridos e seleciona 0s
professores responsaveis pela turma.
4. ApoOs o preenchimento, o Usuario seleciona a opcao Registrar, o sistema
salva os dados, mostra [MSG 001] e o caso de uso termina.

Curso Alternativo
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1. Alterar
1.1. O Usuério seleciona a turma que deseja alterar e seleciona a opg¢ao
Editar.
1.2. O sistema retorna ao item 3 e 4 do Curso basico, onde serdo alteradas
e salvas as informacgfes desejadas.
2. Excluir
2.1. O Usuério deseja fazer a exclusdo de uma determinada turma
selecionando a turma e clicando na opcao Excluir na tela de Registro
de Turma.
2.2. O sistema informa a mensagem [MSG 006]
2.3.  ApOs o ator confirmar a exclusdo da turma o caso de uso termina.
Fluxo de Excecao
Preenchimento dos campos obrigatorios
1. O sistema informa que os campos obrigatérios ndo foram preenchidos
mostrando a mensagem [MSG 015], retornando para o passo 2 do Curso
Principal.
Pré Condicbes
1. O Usuério deve estar logado ao sistema
2. O Usuario deve possuir permissdo para cadastrar a turma.

UC9. Manter Disciplina

Na descricdo de caso de uso Manter Disciplina € descrito como é realizado o
processo de registro das disciplinas no sistema SEI (Sistema Escolar Interativo).

Nesta descricdo também € demonstrado como séo feitos os processos de
alteracao e exclusao do registro de uma disciplina no sistema.

Usuario: Secretaria

Curso Bésico
1. O Usuario inicia este caso de uso selecionando a opc¢ao Incluir na tela de
registro de Disciplina
2. O sistema abre uma interface onde sera possivel a insercdo dos dados da
disciplina.

3. O usuario preenche o formulario com os dados requeridos
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4. Apo6s o preenchimento, o Usuério seleciona a opg¢do Registrar, o sistema
salva os dados e mostra [MSG 001] e o caso de uso termina.
Curso Alternativo
1. Consultar
1.1. O usuario inicia esse caso de uso selecionando a op¢do Consultar.
1.2. O usuério informa os dados da disciplina que ele deseja localizar;
1.3. ApOs o usuario fazer o preenchimento o sistema mostra as
informacdes referentes aos dados informados.
2. Alterar
2.1. Ap6s o Usuério realizar agcdo do item 1 do Curso Alternativo ele
seleciona a disciplina que deseja alterar e seleciona a opcéao Alterar.
2.2. O sistema retorna ao item 3 e 4 do Curso basico, onde serdo alteradas
e salvas as informagdes desejadas.
3. Excluir
3.1. O Usuario deseja fazer a exclusdo de uma determinada disciplina
selecionando a disciplina e clicando na opcdo Excluir na tela de
Registro da Disciplina.
3.2. O sistema informa a mensagem [MSG 007]
3.3.  Apobs o ator confirmar a exclusao da disciplina o caso de uso termina.
Fluxo de Excecao
Preenchimento dos campos obrigatorios
1. O sistema informa que o0s campos obrigatérios ndo foram preenchidos
mostrando a mensagem [MSG 015], retornando para o passo 2 do Curso
Principal.
Pré Condicbes
1. O Usuério deve estar logado ao sistema

2. O Usuario deve possuir permissdo para cadastrar a disciplina.

UC10. Manter Horério de Aula

Na descricdo de caso de uso Manter Horario de Aula é descrito como é
realizado o processo de registro do horario de aula no sistema SEI (Sistema Escolar

Interativo).
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Nesta descricdo também é demonstrado como é realizado o processo de
alteracdo do registro de um horéario de aula no sistema.
Usuéario: Secretaria.
Curso Basico
1. O Usuario inicia este caso de uso identificando a turma que deseja alterar e
seleciona a opc¢éo Editar na tela de registro de Horario de Aula.
2. O sistema abre uma interface onde sera possivel selecionar o dia e horario da
aula.
3. ApoOs a selecdo, o Usuario seleciona a opg¢do Registrar, o sistema salva 0s
dados e mostra [MSG 001] e o caso de uso termina.
Curso Alternativo
1. Alterar
1.1. O Usuario seleciona o a turma que deseja alterar e seleciona a op¢ao
Editar.
1.2. O sistema retorna ao item 2 do Curso basico, onde serdo alteradas as
informacdes desejadas.
Fluxo de Excecao
Preenchimento dos campos obrigatorios
1. O sistema informa que o0s campos obrigatérios ndo foram preenchidos
mostrando a mensagem [MSG 015], retornando para o passo 2 do Curso
Principal.
Pré Condicbes
1. O Usuério deve estar logado ao sistema.
2. O Usuario deve possuir permissdo para cadastrar horario de aula.

3. As disciplinas devem estar cadastradas.

UC11. Visualizar Histérico Académico

Na descri¢cdo de caso de uso Visualizar Historico Académico € descrito como
é realizado o processo de visualizagdo de um relatério com o histérico académico do
aluno, neste relatério os alunos e seus responsaveis conseguiram visualizar as
notas, frequéncias e médias dos alunos em todas as matérias que os alunos estéao
cursando ou gue ja cursaram.

Usuério: Aluno e Responsavel.
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Curso Bésico
1. O Usuério inicia este caso de uso selecionando a opc¢ao Historica Académico
na tela de Relatorios.
2. O sistema abre uma interface onde o usuario vai selecionar a matéria a qual
deseja visualizar as nota, frequéncia e média.
3. O sistema abre uma interface com as informacgOes referentes aos dados
selecionados.
Pré Condicbes
1. O Usuario deve estar logado ao sistema.
2. O Usuario deve possuir permissdo para visualizar o relatério de Historico

Académico.

UC12. Visualizar Gréfico de Desempenho

Na descricdo de caso de uso Visualizar Grafico de Desempenho é descrito
como € realizado o processo de visualizagdo do relatério com o grafico de
desempenho do aluno.

Usuario: Aluno e Responsavel.
Curso Bésico
1. O Usuario inicia este caso de uso selecionando a opc¢éo Visualizar Grafico de

Desempenho na tela de Relatorios.

2. O sistema abre uma interface onde é mostrado o grafico de desempenho do
aluno.

3. Os alunos, notas e disciplinas devem estar cadastrados.

Pré Condicbes
1. O Usuario deve estar logado ao sistema.
2. O Usuario deve possuir permissdo para visualizar o relatério de Grafico de

Desempenho.

UC13. Visualizar Média por Turma

Na descricdo de caso de uso Visualizar Média por Turma € descrito como é

realizado o processo de visualizacao do relatério com as médias das turmas.
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Usuério: Coordenador.
Curso Bésico
1. O Usuério inicia este caso de uso selecionando a opcdo Média por Turma na
tela de Relatorios.
2. O sistema abre uma interface onde sao mostradas as turmas cadastradas.
3. O Usuario seleciona a turma que deseja visualizar a média.
4. O sistema abre uma interface mostrando um relatério com a média geral da
turma selecionada.
Pré Condicbes
1. O Usuario deve estar logado ao sistema.
2. O Usuario deve possuir permissdao para visualizar o relatorio Médio por
Turma.

3. Os alunos, notas e disciplinas devem estar cadastrados.

UC14. Visualizar indice de reprovacao por turma

Na descricdo de caso de uso Visualizar indice de reprovacdo por turma é
descrito como é realizado o processo de visualizacdo do relatério com o indice de
reprovacao por turma.

Usuario: Responsavel e Coordenador.
Curso Basico.
1. O Usuério inicia este caso de uso selecionando a op¢&o indice de reprovacéo
por turma na tela de Relatérios.
2. O sistema abre uma interface onde sdo mostradas as turmas cadastradas.
3. O Usuario seleciona a turma que deseja visualizar o indice de reprovacao.
4. O sistema abre uma interface mostrando um relatério com o indice de
reprovacao da turma selecionada.
Pré Condigbes
1. O Usuario deve estar logado ao sistema.
2. O Usuario deve possuir permissdo para visualizar o relatério indice de
reprovacao por turma.

3. Os alunos, notas e disciplinas devem estar cadastrados.
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UC 15. Gerar Adverténcia
Na descricdo de caso de uso Gerar Declaracdo € descrito como é realizado o
processo de geracéo das declaracdes para os alunos.
Usuéario: Secretaria.
Curso Basico.
1. O Usuario inicia este caso de uso selecionando a op¢do Gerar Adverténcia na
tela de Relatdrio.
2. O sistema abre uma interface onde o Usuario digita as informacfes da
adverténcia e depois clica no botao Imprimir.
Pré Requisitos
1. O Usuario deve estar logado ao sistema.
2. O Usuario deve possuir permissao para gerar adverténcia.

3. O aluno deve estar cadastrado.

UC16. Gerar Declaracao
Na descricdo de caso de uso Gerar Declaragéo € descrito como é realizado o
processo de geracéo das declaragdes para os alunos.
Usuario: Secretaria.
Curso Basico.
1. O Usuario inicia este caso de uso selecionando a opcdo Gerar Declaracdo na
tela de Relatério.
2. O sistema abre uma interface onde o Usuéario digita as informacdes da
declaracéo e depois clica no botao Imprimir.
Pré Requisitos
1. O Usuario deve estar logado ao sistema.

2. O Usuario deve possuir permissao para Gerar Declaracéo.

A seguir sera apresentado a seguir o diagrama de atividades, referente ao caso
de uso Manter Atividade Extracurricular. Devido ao caso de uso contar com 0S
meétodos de Inclusédo, Edicdo e Exclusdo das atividades, basicamente o que seria
contemplado pelos outros casos de uso. A nivel didatico, decidimos entdo expor
apenas este diagrama, onde conseguimos representar forma clara o caso de uso
Manter Atividade Extracurricular e ainda demonstrar o conhecimento adquirido. Os
demais casos de usos foram detalhados nas especificacbes de caso de uso
conforme apresentado anteriormente.
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2.15 Glossério de Atributos
2.15.1 Introducéao
O glossério de atributos fornece uma descricdo detalhada dos atributos das

classes do sistema, servindo de apoio para a construcdo das tabelas que irdo

compor a base de dados.

2.15.2 Visao Geral

Neste documento os atributos sédo organizados, sendo apresentadas as suas

caracteristicas e descricoes.

Atributos para Manter Escola

Atributo Tipo Tamanho Descricao

idEscola inteiro Auto Identificador Unico da escola
Incrementavel

nome string | 100 Nome da escola

telefone inteiro | 15 Telefone para contato

telefoneAdicional | inteiro | 15 Telefone adicional para contato

rua string | 50 Rua

bairro string | 30 Bairro

numeroEnd inteiro | 10 Numero do endereco

complemento string | 50 Complemento do endereco

cep inteiro | 10 Cep da cidade

logomarca string | 300 Logomarca da escola

cidade string | 50 Cidade em que a escola esta

situada
uf string | 2 Unidade federativa

Tabela 7: Atributos para Manter Escola




Atributos para Manter Funcionario
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Atributo Tipo Tamanho Descricao

idFuncionario inteiro Auto Identificador anico do funcionario
Incrementavel

dEscola teiro Auto Chave estrangeira, proveniente da
Incrementavel | entidade Escola

nome string | 50 Nome do funcionério

cpf inteiro | 15 Cpf

rg inteiro | 10 Rg

dataNasc date 12 Data de nascimento

sexo string | 10 Sexo do funcionario

telefone inteiro | 15 Telefone para contato

telefoneAdicional | inteiro | 15 Telefone adicional para contato

rua string | 50 Rua

bairro string | 30 Bairro

numeroEnd inteiro | 10 Numero do endereco

complemento string | 50 Complemento do endereco

cep inteiro | 10 Cep da cidade

cidade string | 50 Cidade em que o funcionario esta

situado

uf string | 2 Unidade federativa

cargo string | 30 Cargo que exerce na escola

login string | 50 Login de acesso ao sistema

senha string | 8 Senha de acesso ao sistema

Tabela 8: Atributos para Manter Funcionario

Atributos para Manter Professor

Atributo Tipo Tamanho Descrigcédo

. . |Auto " .

idProfessor inteiro ) Identificador unico do professor
Incrementavel

especializacdo | string | 50 Especialidade académica do professor

Tabela 9: Atributos para Manter Professor
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Atributo Tipo Tamanho Descricao

numMatricula inteiro Auto Numero da matricula na escola
Incrementavel

dEscola nteiro Auto Chave estrangeira, proveniente da
Incrementavel | entidade Escola

nome string | 50 Nome do aluno

nomePai string | 50 Nome do pai

nomeMae string | 50 Nome da mée

portNecEspeciais | string | 3 Portador de necessidades especiais

Observagoes ) Descricao das necessidades

Necessidades string | 300 especiais

raca string | 15 Raca

nacionalidade string | 15 Pais de origem

dataNasc date 12 Data de nascimento

sexo string | 10 Sexo do aluno

celular inteiro | 15 Celular para contato

telefoneResidencial | inteiro | 15 Telefone onde reside

telefoneAdicional inteiro | 15 Telefone adicional para contato

rua string | 50 Rua

bairro string | 30 Bairro

numeroEnd string | 10 Numero do endereco

complemento string | 50 Complemento do endereco

cep inteiro | 10 Cep da cidade

cidade string | 50 Cidade em que o aluno esta situado

uf string |2 Unidade federativa

cidadeNasc string | 50 Cidade de nascimento

ufNasc string | 2 Unid.ade federativa do local de

nascimento

livro string | 10 Livro de registro da certidao

folhas string | 10 Numero da folha do livro

termo inteiro | 10 Numero do registro
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login

string

50

Login de acesso ao sistema

senha

string

8

Senha de acesso ao sistema

Tabela 10: Atributos para Manter Aluno

Atributos para Manter Turma

Auto

idTurma inteiro i Identificador Unico da turma
Incrementavel

nome string | 20 Nome da turma

turno string | 15 Turno da turma

Tabela 11: Atributos para Manter Turma

Atributos para Manter Disciplina

Auto
idDisciplina inteiro ] Identificador Unico da disciplina
Incrementavel
nome string | 20 Nome da disciplina
cargaHoraria inteiro | 10 Carga horaria estabelecida

Tabela 12: Atributos para Manter Disciplina
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Atributo Tipo Tamanho Descricao
| _ | Auto . N o
idFrequencia inteiro ) ldentificador Unico da frequéncia
Incrementavel
' ' Auto Chave estrangeira, proveniente da
numMatricula Inteiro i '
Incrementavel | entidade aluno
L _ Auto Chave estrangeira, proveniente da
idDisciplina Inteiro ) ) o
Incrementavel | entidade Disciplina
assiduidade string |8 Freguéncia do aluno em sala de aula
dataChamada date 12 Data em que a chamada foi realizada

Atributos para Manter Notas

Tabela 13: Atributos para Manter Frequéncia

Atributo Tipo Tamanho Descricao
. o Auto Identificador Unico das notas do
idNotas inteiro ]
Incrementavel | aluno
_ _ Auto Chave estrangeira, proveniente da
numMatricula Inteiro ) .
Incrementavel | entidade Aluno
o _ Auto Chave estrangeira, proveniente da
idDisciplina Inteiro ] _ o
Incrementavel | entidade Disciplina
nl boolean |4 Nota do 1° Bimestre
n2 boolean |4 Nota do 2° Bimestre
n3 boolean |4 Nota do 3° Bimestre
n4 boolean |4 Nota do 4° Bimestre

Tabela 14: Atributos para Manter Notas
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Atributos para Manter Atividades Extracurriculares

Atributo Tipo Tamanho Descricao
S o Auto Identificador Unico de cada
idAtividades inteiro ) o )
Incrementavel | atividade extracurricular
o ' Auto Chave estrangeira, proveniente da
idDisciplina Inteiro ] . o
Incrementavel | entidade Disciplina
_ _ Auto Chave estrangeira, proveniente da
numMatricula Inteiro i _
Incrementavel | entidade Aluno
. _ Auto Chave estrangeira proveniente da
idProfessor Inteiro ] . o
Incrementavel | entidade Disciplina
nome string 50 Nome da Atividade
valor boolean |4 Nota da Atividade
dataEntrega date 12 Data de Entrega
arquivo file Arquivo com a Atividade

Atributos para Manter Prof./Turma

Tabela 15: Atributos para Manter Atividades Extracurriculares

Atributo Tipo Tamanho Descricéo
_ o Auto Chave estrangeira, proveniente da
idProfessor inteiro ] _

Incrementavel | entidade Professor
. _ Auto Chave estrangeira, proveniente da
idTurma Inteiro ) .

Incrementavel | entidade Turma

Tabela 16: Atributos para Manter Prof./Turma
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Atributos para Manter Aluno/Turma

_ o Auto Chave estrangeira, proveniente da
numMatricula inteiro i _
Incrementavel | entidade Aluno
_ _ Auto Chave estrangeira, proveniente da
idTurma Inteiro _
Incrementavel | entidade Turma

Tabela 17: Atributos para Manter Aluno/Turma

Atributos para Manter Prof./Disciplina

_ o Auto Chave estrangeira, proveniente da
idProfessor inteiro _

Incrementavel | entidade Professor
L _ Auto Chave estrangeira, proveniente da
idDiscilina Inteiro ) o

Incrementavel | entidade Disciplina

Tabela 18: Atributos para Manter Prof./Disciplina



2.16 Glosséario de Mensagens

Cddigo
Rastreabilidade

de

Descricdo da Mensagem

Caso de Uso

Manter Escola, Manter
Turma, Manter Disciplina,

Manter Aluno, Manter

MSG 001 Salvo com sucesso! Funcionério, Manter
Professor, Manter Notas,
Manter Frequéncia, Manter
Atividades Extracurriculares.
MSG 002 Deseja excluir a Escola? Manter Escola.
MSG 003 Deseja excluir o Aluno? Manter Aluno.
MSG 004 Deseja excluir o Funcionario? | Manter Funcionério.
MSG 005 Deseja excluir o Professor? Manter Professor.
MSG 006 Deseja excluir a Turma? Manter Turma.
MSG 007 Deseja excluir Disciplina? Manter Disciplina.
Deseja  excluir  Atividade | Manter Atividades
MSG 008 ) )
Extracurricular? Extracurriculares.
] o Manter Funcionario, Manter
MSG 009 E-mail ou senha invalidos!
Aluno, Manter Professor.
Manter Escola, Manter
Turma, Manter Disciplina,
] Manter Aluno, Manter
Deseja realmente cancelar o o
MSG 010 ] Funcionario, Manter
registro ?
Professor, Manter Notas,
Manter Atividades
Extracurriculares.
Manter Escola, Manter
Turma, Manter Disciplina,
) ) Manter Aluno, Manter
Atualizagdes realizadas com ) .
MSG 011 Funcionario, Manter
sucesso!
Professor, Manter Notas,
Manter Frequéncia, Manter
Atividades Extracurriculares.
o ) Manter Funcionario, Manter
MSG 012 Digite seu e-mail!
Aluno, Manter Professor.
o Manter Funcionario, Manter
MSG 013 Digite sua senha!
Aluno, Manter Professor.
MSG 014 Vocé ndo pode incluir outra | Manter Escola.

86



escola no sistema!

Manter Funcionario, Manter

MSG 015 Preencha 0s campos | Aluno, Manter Professor,
obrigatérios! Manter Escola, Manter
Atividades Extracurriculares.
MSG 016 Turma Lotada! Manter Turma.
MSG 017 Insira uma data! Manter Frequéncia
Jad existe um  usuario | Manter Aluno, Manter
MSG 018 cadastrado com os dados | Funcionario, Manter
informados. Professor.

Tabela 19:Glossario de Mensagens
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A seguir sdo apresentados os diagramas de classe e Modelo Relacional

Normalizado (MRN), que contemplam a fase de projeto.

A figura 15 apresenta as classes que envolvem o sistema, seus atributos e

ainda os métodos. Apresenta também a relacao entre as classes.

A figura 16 apresenta o MRN que apresenta o modelo fisico do sistema.

Neste diagrama consegue-se observar a normalizacdo evitando redundancia de

dados. Apresenta todas as classes de software, inclusive as que surgem por causa

dos relacionamentos de N:N do MER.
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2.17 Diagrama de Classe
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Figura 15 — Diagrama de Classe
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2.18 MRN — Modelo Relacional Normalizado
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Figura 16 — MRN (Diagrama Modelo Relacional Normalizado)
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2.19 Protaotipos

Tela de Login

SE|

sistema escolar interativo

SEl

O SEI foi projetado com o propésito de oferecer rapidez

na execucdo de tarefas como a gestdo de alunos, Senha:
professores, notas, frequéncia, etc. Outro foco é a busca

pela proximidade dos pais na vida escolar de seus filhos.

Entrar como:

g

Figura 17 — Tela de Login

Tela inicial do usuério secretario(a)

Disciplina Horario Relatérios
de aula

Funciondrio | Professor

Incluir

Nome Telefone Cidade UF CEP Visualizar  Excluir Editar

Escola Estadual Joaquim Pedro Vaz (62)3514-7387 cidade GO | 75400-000 Q X g

Figura 18 — Tela inicial do usuario secretério (a)
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Tela Registro da Escola

€« C' [} localhost/SEl/sec

sistema escolar interativo

Escola Funciondrio | Professor Disciplina Hordrio Relatérios
de aula

Cadastro Escola

(*)Campos Of

*Nome
*Rua
*Numero do Endereco
Complemento
*Bairro
*Cidade
=UF |- E|
*CEP
*Telefone

Telefone Adicional

*Logomarca | Escolher arquivo | Nenhum ...ionado

Figura 19 — Tela Registro da Escola

Tela Visualizar Escola

cretaria/view/dadosescola.php S @ =

SE|

sistema escolar interativo

€« C' [ localhost/SE

Escola Funciondrio | Professor Disciplina Hordrio Relatérios
de aula

Dados da Escola

COLEGIO ESTADUAL Nome: Colégio Estadual Joaquim Pedro Vaz
JOAQUIM PEDRO VAZ Rua: Rua Minas Gerais

Nimero: 820
Complemento:
Bairro: Vila Santa Terezinha
Cidade: Inhumas
UF: GO
CEP: 75400-000
Telefone: (62)3514-1828

Telefone Adicional: (62)3514-2727

Figura 20 — Tela Visualizar Escola



Tela Alterar Escola

[ C M [}127001/

/secretaria/

scola.php wl ol =

e SE]|

sistema escolar interativo

Funcionario | Professor Disciplina Horario Relatérios
de aula

Alterar Dados da Escola (*)Campos Obrigatérios
*Nome Colégio Estadual Joaquim Pedro Vaz
*Rua [Rua Minas Gerais
*Numero do Endereco 820
Complemento

*Bairro Vila Santa Terezinha

*Cidade Inhumas
“ur | Gol~]
*CEP |75400-000

*Telefone (62)3514-1828

Telefone Adicional |(62)3514-2727

*Logomarca | Escolher ficheiro | LOGO.jpg

Figura 21 — Tela Alterar Escola

Tela Menu Aluno

§= C A | [ 127.00.1/5EYsecretaria/view/aluno.phi

e SE|

; = = sistema escolar interativo
Escola Funcionario | Professor Disciplina Horario Relatorios

de aula

Aluno
Num. Matricula Nome Turma Visualizar  Editar Excluir
13 Bruna Santana Alves 1 A-Matutino/2012 Q g X B
18 Emanuel Neto de Sousa 1 A-Matutino/2012 Q g X
8 Helena Elias Fernandes 1 A-Matutino/2012 Q o x
19 Jaqueline de Castro Barbosa 1 A-Matutino/2012 Q A x
12 Jorge Valim 1 A-Matutino/2012 Q g x
11 Junior Vila Verde 1 A-Matutino/2012 Q 9 X
16 Lucineide Valadares 1 A-Matutino/2012 Q g X 5
6 Osmarildo Alves c& 1 A-Matutino/2012 Q g x
14 Pamela da Silva e Sousa 1 A-Matutino/2012 Q g x
15 Rogério Sousa e Silva 1 A-Matutino/2012 Q L) x
9 Thays Lopes 1 A-Matutino/2012 Q g X E

Figura 22 — Tela Menu Aluno



Tela Registro de Aluno

Funcionario | Professor

Cadastro de Aluno

*Turma do Aluno:
*Nome:

*Data de Nascimento:
*Sexo:

*Raga:

*Cidade de Nascimento:
*UF de Nascimento:
*Nacionalidade:

*Livro:

*Folhas:

*Termo:

*Nome do Pai:

*Nome da M3e:

*Celular:

*Telefone:

“Telefone:

Telefone Adicional:

“Rua:

*Numero do Enderego:

Complemento:

*Bairro:

*Cidade:

*UF:

=CEP:

*Portador de Necessidades Especiais:
Observagdes de Necessidade Especial:
“Email:

*“Senha:

*Repita Senha:

SE|

sistema escolar interativo

Disciplina Horario Relatdrios
de aula

(*)Campos Obrigatérios

&l

Registrar

93

Figura 23 — Tela Registro de Aluno



Tela Alterar Aluno

Escola Funciondrio | Professor

Alterar Dados de Aluno

*Turma do Aluno:
*Nome:

*Data de Nascimento:
*Sexo:

*Raca:

*Cidade de Nascimento:
*UF de Nascimento:
*Nacionalidade:

*Livro:

*Folhas:

*Termo:

*Telefone:
Telefone Adicional:
*Rua:

*Numero do Endereco:

Complemento:

*Bairro:

*Cidade:

*UF:

*CEP:

*Portador de Necessidades Especiais:
Observagdes de Necessidade Especial:
*Email:

*Senha:

*Repita Senha:

SE|

- L istem lar interativ
Disciplina Horario Relatérios SISteMmaiescold LERALIVO

de aula

(*)Campos Obrigatérios
1 A-Matutino/201[~]
Angelina de Almeida
17/09/1990
Feminino E

pardo E]

Inhumas
col]
brasileira
1-a
131v

29.318
(62)3514-1828

Rua Goids

1.114

Setor Central

Inhumas
col7]
75400-000

Néo EI

thayss23@hotmail.com

- ==
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Figura 24 — Tela Alterar Aluno
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Tela Menu Turma

€« C A [ 127.0.01/SEl/secretaria/view/turma.php 7

Escola Funcionario Professor Disciplina Hordrio Relatérios
de aula

Turma
Série Classe Tumo  Ano Letivo Visulizar Editar Excluir
1 A Matutino = 2012 Q 9 x
1 8 Notumo | 2013 Q 9 x
2 A Notuno | 2013 Q 9 x
3 A Vespertino 2013 Q g x

Figura 25 — Tela Menu Turma

Tela Menu Disciplina

€« C'  [1 localhost/SEl/s w/disciplina.php? @ =
B@ Esta pagina esta em | espanhol v | Deseja traduzi-la? ‘Traduzir‘ ‘Néo‘ ‘Opg[‘)eSvi X

e SE|

sistema escolar interativo

Escola Funciondrio | Professor Disciplina Horario Relatérios
de aula
Lo
Disciplina

Nome Carga Hordria Editar Excluir
Biologia 280 Horas g x
Espanhol 300 Horas 9 X
Fisica 280 Horas d x
Geografia 360 Horas g X
Histéria 123 Horas ) x
Inglés 300 Horas 9 X
Matemdtica 232 Horas d X
Portugués 121 Horas ) X
Quimica 280 Horas ) x

Figura 26 — Tela Menu Disciplina
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Tela Registro de Disciplina

(> C' | [1 localhost/SEl/secretaria/view/cadastrodisciplina.php

e SE]

P— m—— = 7o sistema escolar interativo
Escola Funciondrio | Professor Disciplina Hordrio Relatérios

de aula

Cadastro de Disciplina

“Nome: Inglés

*Carga Horaria

O| ii Horas

Figura 27 — Tela Registro de Disciplina

Tela Visualizar Horario de Aula

<« C A [}127001/sE

cretaria/view/dadoshorariodeaula.php?idTurma &visualizar=1 QA i =

mSE|

P S P e sistema escolar interativo
Escola Funciondrio] Professor Disciplina Hordrio Relatérios
de aula

Visualiza Horario de Aula

Série: 1 / Classe: A / Turno: Matutino / Ano letivo: 2012

Aula/Dia  Segunda-Feira Terca-Feira = Quarta-Feira = Quinta-Feira = Sexta-Feira
12 aula Histéria Histéria Fisica Matematica Inglés
22 aula Espanhol Espanhol Fisica Histéria Biologia
32 aula Matematica Inglés Inglés Portugués Histéria
43 aula Biologia Matematica Geografia Quimica Inglés
53 aula Biologia Matematica Portugués Quimica Portugués

Figura 28 — Tela Visualizar Horério de Aula
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Tela Alterar Horario de Aula

€ > C f [1127001/5¢

SE|

Escola Funcionariof Professor Disciplina Horario Relatérios sistema escolar interativo

de aula

Editar Horario de Aula
Série: 1/ Classe: A/ Turno: Matutino / Ano letivo: 2012

Aula/Dia Segunda-Feira  Terca-Feira Quarta-Feira = Quinta-Feira Sexta-Feira

13 aula Historia  [v||Histéria [+ |Fisica [+]  Matematicz[+] | 1ngles  [+]
22 aula Espanhol [+ |Espanhol [+]|Fisica [=] Histéria  [+]||Biologia  []
32 aula Matematicz [v] [ Inglés [+ [Inglés  [+] |Portugués [+][Histéria  [+]
43 aula Biologia ||| Matematicz [+ | Geografia [+]|Quimica [+][Ingles  [+]
52 aula Siologia [ | Matematicz[+] | Portugués [+] | Quimica  [+][Portugués [+]

R oo

Figura 29 — Tela Alterar Horario de Aula

Tela Registrar Notas

€« C f 127.0.0.1/SEl/professor/view/editarnotas.php?id Turma=43&idDisciplina=17&bimestre=b1

SE|

5 istem lar interativ
Frequéncia indice de Rep sistema escolar interativo

Notas

Turma/Disciplina
1A - Matutino - 2012 /
1° Bimestre
Nota Aluno
10.00 | Osmarildo Alves ca
85.00 | Helena Elias Fernandes
55.00 Thays Lopes
70.00 | Andressa Valad3o Filho
65.00  Junior Vila Verde
65.00 | Jorge Valim
77.00 | Bruna Santana Alves
95.00 ' Pamela da Silva e Sousa
97.00 | Rogério Sousa e Silva
80.00 | Lucineide Valadares
70.00 ' Ana Paula da Silva
50.00  Emanuel Neto de Sousa
37.00]| Jaqueline de Castro Barbosa

Figura 30 — Tela Registrar Notas
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Tela Visualizar Histérico Académico

€ 2 C & [127001/5E professor/view/editarr

e SE|

sistema escolar interativo

Relatérios| Atividades Extracurriculars

Hordrio de Aula Histérico Académico Gréfico de Desempenho

Histérico Académico

Série: 1 / Classe: A/ Turno: Matutino / Ano letivo: 2012
Aluno: Aluno Mario

Disciplina/Bimastra 10 Bimestra 20 Bimastra 3¢ Bimaestra 40 Bimestre Total Faltas = Maddia Final

Matematica 10.00 08.50 09.50 10.00 0 9.50
Portugués 09.45 10,00 08.50 06.50 0 8,61
Inglés 10.00 07.50 09.80 08.65 0 8.99
Espanhol 09.86 09.30 07.50 09.87 (o] 9.13
Biologia 09.50 10.00 07.45 09.50 0 9.11
Quimica 07.89 07.50 10.00 09.58 0 874
Fisica 06.00 10,00 06,45 10,00 0 811

Figura 31 — Tela Visualizar Histérico Académico
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Tela Visualizar Grafico de Desempenho

€ C' | [} localhost/SEl/aluno/view/grafico,php?boletim=1 Ay & @ =

SE|

i P ¥ olar interativo
Relatérios| Atividades Extracurricul: il

Hordrio de Aula  Histbrico Académico Gréfico de Desempenho

Grafico de Desempenho

Série: 1/ Classe: A/ Turno: Matutino / Ano letive: 2012

Aluno: Alune Mario

Figura 32 — Tela Visualizar Grafico de Desempenho
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2.20 Conclusao

Com a elaboracdo deste trabalho adquirimos grande conhecimento.
Percebemos o quanto se faz necessario cada departamento da profissdo interagir
bem dentro da empresa, como uma equipe. O analista € tdo importante quanto o
programador, o designer, o gerente de projetos, o analista de testes, etc., sdo todos
“pecas” essenciais para a eficiéncia de cada etapa a ser realizada. Este projeto nos
fez pensar também no meio externo, como é importante a pesquisa, o0 planejamento,
seja em qualguer ambiente em que o homem esteja inserido.

Observou-se também a relevancia de um bom levantamento de requisitos,
pois s6 assim é possivel atender as reais necessidades do cliente, sendo este o
maior obstaculo a ser ultrapassado. Este processo foi feito através de entrevistas e
varias conversas com o cliente, sendo possivel entdo abstrair os requisitos que iriam
compor o escopo do sistema.

O trabalho de concluséo de curso é uma forma de demonstrar na pratica boa
parte do conhecimento adquirido na universidade, é uma simulacédo de como seria 0
processo de documentagdo e desenvolvimento de um sistema dentro da
organizacdo. Sendo assim, tivemos a experiéncia de como seria desenvolver um
sistema segundo os anseios do cliente, e ainda aplicando as regras para
desenvolver sistemas com qualidade, e devidamente modelados e documentados.

O trabalho de conclusédo de curso muda a rotina de qualquer académico, foi
necessario adaptar-nos a essa nova realidade, deixando muitas vezes de lado
atividades importantes de nossas vidas. No entanto, todo esfor¢co despendido foi de
grande proveito, pois todas as fases foram contempladas e puderam ser observadas
as caracteristicas e dificuldades de cada uma. Ainda conseguimos alcancar o
objetivo inicial de desenvolvimento do sistema, mesmo com tantas dificuldades.

Como resultados obtivemos um sistema documentado, modelado e ainda
implementado, o que auxiliard em possiveis manutencdes ou alteragbes. Alguns
testes foram feitos a fim de validar os requisitos.

Para trabalhos futuros temos como objetivo a implementacdo de mais

modulos do sistema, de forma que contemple tudo que envolve a escola.
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