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RESUMO

Um dos desafios da educacédo é a promocao de uerdgagem que seja significativa
para os alunos. E essa aprendizagem dependeraremdas metodologias de ensino
adotadas pelos educadores. Os processos metodsldgidicionalmente utilizados nas
Ciéncias da natureza caracterizam-se pela faldndelo entre o contetudo ensinado e a
realidade dos alunos. Nesse contexto, insere-sbétano ensino da Botanica, area
especifica da Biologia, que apresenta conteudodoampnde tradicionalmente séo
abordados conteudos que dizem respeito a morfoligiaogia e reproducéo de algas,
fungos, além das plantas. Existem diversas metgésiale ensino complementaresa
aula expositiva, e entre elas estdo os jogos daatitilizados como material de apoio
pelo professor, 0os jogos podem colaborar para andmagem, elucidar conceitos,
reforcar a aquisicdo de conteudos, articular a igéneia social entre os alunos,
trabalhar a imaginacgéo, e principalmente a cooperaRessa forma, o jogo didatico
pode ser utilizado como promotor de aprendizagens paaticas escolares,
possibilitando a aproximacédo dos alunos ao conlesttimcientifico. Nessa perspectiva,
objetivou-se desenvolver jogos didaticos como nwtmia de ensino dos conteudos de
botanica para o ensino médio, bem como avalialieagfo de um desses jogos entre
alunos do ensino médio. Trés jogos relacionadoxaweudos de botanica abordados
no curriculo do ensino médio foram elaborados. ©gog foram denominados
“Tabuleiro Botanico”, “Dominé Morfoldgico” e “Um & de Que?”. O tabuleiro, as
imagens do dominé e das cartas foram preparado® @urilio do programa Microsoft
Power Point, impressos em banner (Tabuleiro Botdnie papel adesivo e colados
sobre retangulos de madeira (Doming). Para o jafjo pé de que?”, frutos de plantas
nativas do Cerrado foram coletados, desidratados estufa, identificados e
armazenados em recipientes devidamente etiquet@adoies em papel com as dicas
das plantas foram confeccionados. O jogo TabulBwtanico foi aplicado em uma
turma da segunda série do Ensino Médiode uma esleoleede pubica estadual de
ensino, no municipio de Anapolis, GO. A priori,agnos nao tinham iniciado o estudo
de botanica e aproveitamos o momento para apligagm e verificar os contetdos
prévios dos alunos e ao mesmo tempo inserir o édataovo do semestre. O jogo foi
bem recebido pelos alunos que o avaliaram de f@osdiva, demonstrando um bom
entendimento das regras e interesse pelo cont€lawlui-se que os jogos didaticos
para o ensino de botanica podem contribuir de fopoaitiva para o processo ensino-
aprendizagem, embora ainda sejam escassos e pilizamas pelos professores.

PALAVRAS CHAVE: recursos didaticos; metodologias de ensino; ensino-
aprendizagem.



ABSTRACT

One of the challenges of education is the promatiblearning that is meaningft
students. And this learning will depend in parttba teaching methodologies adopted
by educators. The methodological processes tradillyp used in teaching science and
biology include the lack of link between teachimgntent and reality of students. In this
context, also inserts the teaching of Botany $jpearea of biology, which has large
contents, which are traditionally addressed costerdncerning the morphology,
physiology and reproduction of algae, fungi andhfdaThere are several methodologies
to further education lecture, and among them aee dtiucational games. Used as
collateral by the teacher, the games can contritaukearning, clarify concepts, enhance
content acquisition, articulate the social intamctt among students, working
imagination, and especially cooperation. Thus, édacational game can be used as
learning promoter in school practices, allowing #pproach of students to scientific
knowledge. From this perspective, it aimed to dgwedducational games as a teaching
methodology of botanical contents for high schawid to evaluate the application of
these games among high school students. Three gatatsd to the botany of content
covered in the high school curriculum were devetbp&he games were called
"Botanical tray”, "Domino Plant Morphology" and "@@ateca". The board, the images
of dominoes and cards were prepared with the helicrosoft Power Point program,
printed banner (Tray Botanical) or adhesive papet pasted on wooden rectangles
(Domino). To the game "Carpoteca?" Fruits of natplants of the Cerradowere
collected, dried in an oven, identified and stomegroperly labeled containers. Paper
cards with the tips of the plants were made. Thar8@®otanic game was applied to a
group of the second high school grade of a stdted@ublic school system in the city
of Anapolis, GO. A priori, the students had nottst@ the study of botany and we take
the time to apply the game and check prior knowdedjthe students and at the same
time insert the new content of the semester. Tineegaas well received by the students
evaluated positively, demonstrating a good undedstgy of the rules and interest in the
content. We conclude that the didactic games ferbibtanical education can contribute

positively to the teaching-learning process, thosigjhscarce and used by teachers.

KEYWORDS: teaching resources; teaching methodofogeaching and learning.
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1. INTRODUCAO

Um dos desafios da educacdo € a promocao de ureadg@gem que seja
significativa para os alunos, o que dependera ere glas metodologias de ensino
adotadas pelos professores. Os processos metaddgadicionalmente utilizados nas
Ciéncias da Natureza compreendem a falta de virenti@ o conteido ensinado e a
realidade dos alunos, além dos procedimentos pgoagd convencionais que
priorizam a memorizacao, o que podediminuir o edse dos alunos diante dos mesmos
(PINTO; MARTINS; JOAQUIM, 2009; MELO et al., 2012).

Nesse contexto, insere-se também o ensino da batafiea especifica da
Biologia que abrange uma grande diversidade des seves, apresentando conteudos
amplos, inUmeros conceitos cientificos e extensmemalatura técnico-cientifica.
Tradicionalmente sdo abordados na botanica os wodeque dizem respeito aos
aspectos morfolégicos, fisioldgicos e da reprodutdalgas, fungos, além dos varios

grupos de plantas.

Ensinar botanica tem sido um desafio para os mofes, para 0os quais tem
sido relatado na literatura, deficiéncias na sumé#géo inicial, dificuldade de abordar
os conteudos de forma mais contextualizada, rewdorea aulas tradicionalmente
expositivas, e utilizacdo do livro didatico comaaanmaterial de apoio (MELO et al.,
2012; SILVA; SAMPAIO; COFFANI-NUNES, 2014). Essaatlagem dos conteudos
de botanica na sala de aula acaba por ndo favaegaendizagem significativa, mas a
aprendizagem mecéanica dos contetdos eainda degkstomaluno a buscar mais
informacdes sobre o assunto. Apesar de se tratamgdaismos que fazem parte do dia-
a-dia, as plantas passam, na maioria das vezespetesbidas e quase sempre sao
consideradas sem importancia pelos alunos (ROCKEDHRA OLIVEIRA,;
PESAMOSCA, 2012).

Sobre a aprendizagem, David Ausubel apresenta aara tcognitivista que
busca explicar o processo de aprendizagem e ceja @ntral € a da aprendizagem
significativa. Para Ausubet al. (1980 apud GIANI, 2010), aprendizagem significativa
€ um processo pelo qual uma nova informacédo relacse com um aspecto relevante
da estrutura de conhecimento do individuo. Esseegem envolve a interagdo da nova

informacdo com uma estrutura de conhecimento dg@eca qual ele define como
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conceitos subsuncores ou simplesmente subsungxiietgntes na estrutura cognitiva
do individuo.

Ainda segundo David Ausubel (apud PELIZZARI et 2002) existiriam duas
classes de aprendizagem, sendo elas a aprendizgeificativa, e a aprendizagem
memoristica. Na aprendizagem significativa, os ecithentos adquiridos na escola,
devem estar interligados aos conhecimentos préldssalunos, levando-os a praticar o
meétodo investigativo. Ja a aprendizagem memorjstlcaita a aprendizagem
significativa, pois ndo ha a producdo de conhedmepois o aprendizado €

momentaneo.

A aprendizagem torna-se significativa, conformeashecimentos prévios dos
alunos sédo aprimorados pelos professores duranéeilas. Nesse sentido, deve ser
levado em consideracdo o conhecimento inicial dososa, para que 0S mesmos
encontrem significado nos conceitos especificosrdasms em sala de aula
(PELIZZARI et al., 2002).

De acordo ainda com Pelizzari et al. (2002), sfeessarias duas condicdes
para que aconteca a aprendizagem significativaimgira diz respeito aos alunos, pois
para minimizar a mecanizagdo dos contetdos, o®slprecisam estar dispostos a
aprender. E a segunda refere-se aos contetdosopaisesmos sdo aprendidos de

formas diferentes por cada individuo.

E nesse contexto da pré-disposicéo e da motivagZudo para aprender que
a utilizacdo dos recursos didaticos podem contribbeiforma positiva, pois além de
estimular a criatividade do aluno, podem propomioafinidade pelos conteudos
trabalhados. E necessario perceber ainda, queatauta carrega consigo uma bagagem
de informacdes diferentes, e cabe ao professam&atar e organizar os conceitos pré-
estabelecidos para facilitar o processo de cogridg&amlunos (MENDES; BRANDAO;
FIGUEIREDO, 2011).

Apesar da variedade de recursos didaticos existqraea que o professor
trabalhe com seus alunos, na maioria das vezes res3#s0s nao estdo disponiveis nas
escolas, o que ir4 favorecer o uso do quadro-nagrodos recursos mais utilizados no
ensino, juntamente com o quadro/giz (THEODORO, CRSALMEIDA, 2015). Isso
ird implicar no aprendizado do aluno, pois a bi@o§ uma disciplina que requer

ilustracdes, abstracdo. Segundo Mendes (2006)psvautores escrevem sobre a
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importancia da imagem no ensino das Ciéncias dar&at, sendo fundamental o seu

USO NO processo ensino e aprendizagem.

Outro fator que desfavorece o0 ensino-aprendizagem néal uso do livro
didatico, pois este serd, por vezes, utilizado petdessor durante todo o ano letivo,
reduzindo os procedimentos didaticos a aulas etipasie totalmente tedricas
(SILVA; MORAES; CUNHA, 2011).

Diante da problemética do processo de ensino endigeggem é possivel
observar que a abordagem atual do curriculo de niatacarece de estratégias
metodoldgicas que visem a um ensino fundamentadmatavacdo e aplicabilidade
desta disciplina a um contexto evolutivo. E impaigaque haja coeréncia entre a
metodologia adotada e os objetivos pedagdgicos (MBAR2010).

De acordo comPraia, Aquino e Paes (2010), ativelag#icas utilizadas como
apoio para o professor durante as aulas podemaralabom a aprendizagem, elucidar
conceitos, reforcar a aquisicdo de conteudos,udati@ convivéncia social entre 0s
alunos, trabalhar a imaginacdo, e principalmentecoaperacdo. Dessa forma,
aproveitando os espacos e as disponibilidades eexést no ambiente escolar, o
professor pode contribuir para uma educacdo deidaul®, valorizando o espaco
educativo, o aluno e o conteltdo a ser trabalhado.

Os jogos utilizados como metodologia de ensinomalde estimular o
aprendizado, favorecem a interacdo entre os allNm®ntanto a confec¢cdo dos jogos
deve ser baseada no contexto pedagégico para g#&odfu objetivo central que é
facilitar o processo de cogni¢cdo dos conteudosialolois (YAMAZAKI, 2014).

Nesse contexto, o0 jogo didatico pode ser utilizasono promotor de
aprendizagem nas praticas escolares, possibilitandgproximacdo dos alunos ao
conhecimento cientifico, levando-os a ter uma \i@&mmesmo que virtual, de solucao
de problemas que sdo muitas vezes mais proximesatidade que o homem enfrenta
ou enfrentou (CAMPOS; BORTOLO; FELICIO, 2003; DRWA, 2009; FARIAS,
2009, MENDES; BRANDAO; FIGUEIREDO, 2011). Assim,necessidade de criar
mecanismos para a aplicacdo de assuntos refeeen&sino de Biologia faz com que a
elaboracdo de jogos didaticos venha se tornandaliaaio do professor na construcao
do conhecimento (JESUS; NERES; DIAS, 2014).
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A partir das dificuldades apresentadas pelos alenosprender os conteldos
de botéanica, é necessario que o professor fagebuewa reflexdo sobre a metodologia
empregada, para que utilize recursos pedagogicesfapilitem o aprendizado dos

alunos e os instigue a interagir durante as auaBA\et al., 2010).

Em funcdo da problemética descrita acima, de dibpizacdo de materiais
didaticos voltados para o ensino de botanica éfojuproposto esse trabalho com o
intuito de elaborar recursos didaticos ludicos, conaterial de apoio para o professor a

fim de favorecer a aprendizagem dos alunos.
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2. OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

O objetivo geral deste trabalho foi desenvolvegogidaticos como recurso
didatico para os conteudos de botanica, bem comlaaa aplicacdo de um dos jogos

na abordagem dos contetdos de botanica em alundsealdasico.

2.2 Objetivos Especificos

I- Produzir material educativo de baixo custo que exdotlize a botanica
nodia-a-dia dos alunos, motivando-os e promovena@ @aprendizagem
significativa.

ii- Avaliar um dos jogos produzidos por meio da wg@ode questionarios.
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3. REFERENCIAL TEORICO

3.1 BREVEHISTORICO DO ENSINO DE BOTANICA

A linguagem e a escrita foram 0os mecanismos utiigaentre a passagem do
saber primitivo para o conhecimento cientifico. eesenhecimento cientifico desde
muito cedo foi distribuido em disciplinas, entre qagis a botanica. No Brasil, os
estudiosos da botanica estdo organizados em unelade, a Sociedade Botanica do
Brasil. E foi somente com a criagdo da sessao de&rmle Botanica em 1982, nos
congressos de Botanica, que a area se firmou comoespaco de discussao
(GULLICH, 2003).

A boténica é um ramo dentro das Ciéncias Biolégmas estuda as plantas.
Desde os primérdios da humanidade o homem searlacbm as plantas, utilizando-as
como fonte de alimentagédo, e fazendo uso medichMal.entanto, o conhecimento
cientifico vem progredindo ao longo da histéria, nes possibilita conhecer
caracteristicas importantes para o seu reconhetomen partir da sistematizacéo
(GULLICH, 2003). Ainda segundo o mesmo autor, ohemimento botanico, enquanto
disciplina, deu-se a partir do momento em quetarsitica tornou-se parte da botanica,

sendo estudada dentro da biologia.

Antes do aprimoramento do conhecimento cientifies, plantas eram
reconhecidas devido ao seu potencial alimenticiediomal e econdmico, vistas
pelolado positivo, favoravel ao homem e também peldter de risco a saude, devido
ao efeito toxico apresentado por algumas. Outia@s etilizadas como alucinégenas em
rituais religiosos (SILVA, 2008

A partir do momento em que 0s curiosos intelectoammecam a classificar as
plantas de acordo com suas caracteristicas moida®@ semelhancas entre elas, o
grupo dos vegetais abre um leque para o sistentasigficacdo das espécies, baseado
em ancestralidade. Atualmente, outros critériomalé morfologia, séo utilizados para
essa classificagdo, como por exemplo, a citogex(&icVA, 200§ e mesmo a biologia
molecular (RAVEN et al., 2010).
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No entanto, mesmo que especialistas tenham feitdasta descobertas
favoraveis ao ensino de botéanica, € preciso sais#na esses conteddos. Assim como

escrevem Jesus, Neres e Dias (2014).

[...] nem todas as técnicas de ensino sédo ensiladaste a formacéo
de professores, mas 0 mesmo tem que ser capaz viévezne
dominar sua turma, adquirindo assim técnicas padlithr seu
trabalho enquanto mediador e atingir suas metabalstidas para
cada aula.

Ainda, segundo Silva (2008, p. 27),

concomitantemente ao desenvolvimento tecnologealedcobertas e
ao aprofundamento nas pesquisas sobre o0s vegetailgncas no
conteudo referente a biologia foram sendo apredast@&xigindo,
conseguentemente, uma atualizagcdo do professor gqaea este
pudesse criar diferentes formas de ensinar botapioporcionando
aos alunos um conhecimento geral e atualizado solema.

Nesse contexto, a autora destaca o fato de queaastlizagcdo n&o vem
ocorrendo, havendo assim, um maior distanciamertte ® conhecimento cientifico e
o professor. O ensino da botanica desenvolvido dias atuais, configura-se como
essencialmente tedrico, compreendendo em sua graraii@ia, nomes e termos
cientificos usados para definir conceitos que reerh nenhum sentido aos alunos
(SILVA, 2008).

Assim, evidencia-se uma falta de estimulo paratwdesdas plantas entre os
alunos, e mesmo entre os professores, que em simianacabam assumindo a
utilizacdo de metodologias tradicionais de ensammo a aula expositiva, utilizando
quadro negro/giz e apoiando-se quase que exclusitammo livro didatico como

material de apoio a sua pratica docente (SILVA8200

3.2RECURSOS DIDATICOS

Dentre as dificuldades em ensinar botanica, a ipahclelas esta relacionada
as praticas metodologicas, sendo afetadas pelan@asée condicbes basicas,
desestimulando o processo do ensino (ARRAIS; SOUBASRUA, 2014).Dessa
forma, os conteudos tedricos sdo desvinculadosata-dia dos estudantes, pois seus
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conhecimentos sdo baseados apenas no livro didatigtas vezes fugindo a realidade
dos alunos (MELO et al, 2012).

Para que o interesse dos alunos pelos conteldost@l@ca seja estimulado, €
necessario que os professores facam uso de majatoltiferenciadas, abordando nao
somente conteudos especificos, mas também relaciores plantas ao dia-a-dia dos
alunos. Portanto, ao utilizarem os livros didatjas professores devem buscar adaptar
os exemplos ao que se enquadra a sua regido, yas gontetdos fiqguem proximos a
realidade dos seus alunos (FIGUEIREDO, 2009).

Considerando os recursos didaticos para o ensinoad® geral, Krasilchik
(2004 apud MARASINI, 2010), ressalta o seu potdnmaaa gerar um ponto de partida
comum para uma discussdao ou uma aula expositivastraindo a base para o

estabelecimento de novos conceitos e facilitanseuoentendimento.

Segundo Marasini (2010) existem diversos recursdétidos que podem ser
utilizados, adaptados e reinventados pelos prafessale modo a exemplificar,
contextualizar e esclarecer os conteudos, fadldanprocesso ensino e aprendizagem.
Mercado (2004 apud MARASINI, 2010), apresenta asifeacéo de diversos tipos de
recursos didaticos-pedagogicos, tais como: a expetacdo didatica e o uso do
laboratorio; a elaboracéo de historias, excursdeshalhos de campo e o jogo didatico,
foco desse estudo. Outros recursos didaticos, padea ser citados, como 0os modelos

didaticos, maquetes, terrarios, textos de divulgagéntifica, entre outros.

Portanto, existem diversas possibilidades de usmateriais e metodologias
que possibilitam uma alternativa a aula tedricaositya, na qual tradicionalmente o
professor € o centro das atencles e tende a sm®iés informar aos alunos os mais
variados conteudos, tornando o processo nao sigtvfd e até mesmo entediante para
o aluno (MARASINI, 2010).

3.2.1 0 JOGO COMO RECURSO DIDATICO

O jogo pedagogico ou didatico € aquele fabricadon co intuito de
proporcionar determinadas aprendizagens, diferadoiae do material pedagdgico, por
conter o aspecto ltdico(CUNHA,1988udCAMPOS; BORTOLO; FELICIO, 2003), e

utilizado para atingir determinados objetivos p@&dpggps, sendo uma alternativa para
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se melhorar o desempenho dos estudantes em algutesidos de dificil aprendizagem
(GOMES; FRIEDICH, 2001).

Dentre as importancias das atividades Iudicas cometodologia alternativa,
pode-se destacar a motivacdo, o enriquecimentaapep e as habilidades. Nestas
perspectivas, o aluno se sente motivado em paticlpas aulas, ao mesmo tempo em
gue se sociabiliza e constrdi seu préprio conhatiofeEDROSO, 2009).

Apesar da importancia e dos varios aspectos positencados por diversos
autores para 0 uso dos jogos didaticos, esse ceaimga é pouco compreendido e
usado na prética docente (PINTO, 2009). Em estedlizado por Pinto (2009), sobre a
utilizacdo de recursos didaticos por professorgentes do primeiro segmento do
ensino fundamental, no municipio de Duque de Cax@ss jogos didaticos se

apresentaram como apenas 6% dos recursos maisuseglaulas de Ciéncias.

O resultado desta pesquisa evidencia que o poltettcizso do jogo didatico é
algo ainda a ser explorado pelos professores. dissg£a0 ocorre por motivos diversos,
que segundo Pinto (2009), vao desde problemas maa¢do dos professores as
dificuldades na sala de aula. No entanto, deveesgaltar e estimular a difusdo da
pratica dos jogos didaticos em funcdo de suas teaisticas particulares,
principalmente em relacdo a valorizacdo da interagére os participantes durante a
aplicacdo do jogo. Dessa forma, os discentes tesgamembros ativos de seu proprio

aprendizado, tornando-se agentes diretos da coastdo seu saber.

Outro aspecto importante que deve ser levado emidmmacdo quando se
utiliza o jogo € que ele seja planejado de fornfacditar o entendimento do aluno
sobre o tema abordado, e que esse assunto vemhaelagionado a realidade que o
atinge em seu dia a dia. Assim evita-se o riscquieo jogo didatico tenha apenas um

valor ludico e, ndo, de construcdo de conhecim@itéTO, 2009).
Assim , como sugerido por Pinto (2009, p. 29):

Quando a atividade do jogo é realizada de formaejdaa, mesmo
que o aluno tenha conhecimentos prévios sobre a t@mnordado,
durante o jogo, novos elementos sobre o tema poderdadquiridos.
Esses elementos poderdo ser aprendidos ndo apendsrrda

receptiva, onde o aluno recebe “pronto” o que sthanmas também
aprender por “descoberta” propria, construindo gganesmo 0 novo
conhecimento.
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Nesse contexto, de contribuir para o processo ensiraprendizagem dos
contetdos de botanica € que se prop6s no pressnoea elaboracdo de trés jogos
didaticos para serem utilizados por professoreEdiacacdo Basica como um recurso

didatico de apoio a sua pratica pedagdgica.
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4. METODOLOGIA

Trés jogos didaticos foram desenvolvidos com oitmtdeelucidar conceitos,
abordar conhecimentos prévios, inserir conteudess)aevisar contedados trabalhados
de botanica e apresentar as plantas do Cerradoneiar de uma colecdo de frutos
nativos (carpoteca). Todos os jogos foram elabargmhva serem de facil acesso e
manuseio pelos alunos e professores. Os contewdas fpesquisados noCurriculo

Referéncia da Rede Estadual de Educacéo de Goias.

Os jogos foram denominados: Tabuleiro Botanico, DonMorfol6gico eUm
Pé de Qué?, todos com contetdos de botéanica albsrdacEnsino Médio da Educacéo
Basica. O tabuleiro, as imagens do dominé e aaséstam preparados com o auxilio
do programavlicrosoft Power PointO Tabuleiro Botanico foi impresso em banner (em
lona)na dimensao de 70cm x 100cm. Ja as imageasopaomind Morfolégico foram
impressas em papel adesivo e coladas sobre ret8ndal madeira com dimensdes
12cm x 8cm. Para o jogo “Um pé de qué?”, frutopldatas nativas do Cerrado foram
coletados, desidratados em estufa, identificadosrmmazenados em recipientes
devidamente etiquetados. Cartdes em papel com eaas dsobre as plantas

correspondentes aos frutos foram confeccionados.

O jogo Tabuleiro Botéanico foi aplicado em duastwsnda segunda série do
Ensino Médio em duas escolas da rede publica edtathu ensino, na cidade de
Anapolis, GO. Essa aplicagdo se deu aproveitanddesemomento do estagio
supervisionado obrigatorio do curso de Ciénciaddgioas da Universidade Estadual
de Goias. Para fins de ndo exposicao, as idemiifesadas escolas selecionadas e das
turmas onde o jogo foi aplicado serdo mantidas igitosatribuindo-se os termos
Escola 1 e Escola 2; Turma A e Turma B.

O jogo foi aplicado nas duas escolas. Na Escolaol,jogo foi
aplicadopreviamente ao inicio do ensino dos calig@e botanica, com o objetivo de
diagnosticar os conhecimentos prévios dos alunomserir um conteddo novo
(botanica). Nessa escola adotou-se um questiongstouturado com perguntas
referentes ao jogo que foi aplicado aos alunosutand A (Apéndice 1), apos terem

jogado.

Na Escola 2, o jogo foi aplicado em dois momenboigialmente o jogo foi

aplicado previamente ao ensino dos conteludos dnibat objetivando levantar os
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conhecimentos prévios dos alunos. A avaliacdo de t processo foi qualitativa,
baseada na observacdo. As fichas de perguntasradalsopara a aplicagcdo do jogo
foram criadas para investigar os conhecimentosge@os alunos, pois 0s mesmos nao
haviam tido até entdo, aula de botanica, e ao mésmpo inserir um contetdo novo.
Na sequéncia ao jogo, os conteldos de botanicen ftvedalhados de forma expositiva
pela autora. Apds as aulas expositivas, o jog@ticado novamente, com o objetivo

de revisar os conteudos trabalhados.
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5. RESULTADOS
5.1 Elaboracao dos jogos didaticos
Jogo Tabuleiro Botéanico

O jogo Tabuleiro Botanic(Figura 1)tem por objetivo abordar os
conhecimentos prévios dos alunos e inserir o cdotede botanica do semestre.
Também pode ser utilizado no intuito de revisar amhteudos ja trabalhados
previamente pelo professor. Ojogo consiste em lmléao com 40 casas (Figura 1A)
elaborado no programa Microsoft Power Point e isgweem banner; cartas em papel
cartdo com perguntas sobre o conteudo geral daeibatfFigura 1B); trés marcadores
de madeira de cores diferentes (Figura 1C ) e w (fFgura 1D).

Figura 1. Pecas constituintes do jogo didatico:ulgtp Botanico. (A) Tabuleiro Impresso em banner.
(B) Caixa com as questdes para serem sorteadaslaiCadores do Tabuleiro. (D) Dado para o sorteio.

Para iniciar o jogo, a turma deve ser dividida e8s tgrupos (amarelo,
vermelho e azul), e em seguida faz-se um sortaia gaber qual grupo ira comecar
primeiro. Um dado serd disponibilizado para quea depcado de acordo com as
rodadas. O numero sorteado no dado é equivalempgaatidade de casas a serem
avancadas no tabuleiro. A medida que o dado fdaeado para cada grupo, os alunos
devem escolher uma carta da caixa e a questao r@uaddevera ser respondida
corretamente, para que avancem as casas. Se resgoneirado ou ndo responderem,

passa-se a pergunta para o préximo grupo, defipédio sorteio. Se o grupo seguinte
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acertar, avanga uma casa a mais no sorteio do (@&eldor 6 no dado, acertando

acumula 6+1=7) e, assim, sucessivamente.

Ao longo do percurso do tabuleiro existem placasalte ou azar, em que 0
grupo podera tanto avancar, voltar, retornar acianbu ficar uma rodada sem
jogar.Vence o grupo que chegarna ultima casa piom@i tempo previsto para o jogo €
de aproximadamente 40minutos, devido ao tempo quefessor leva para organizar a
turma e foi gasta uma aula. Os contetdos abordamlgEgyo sdo os aspectos gerais das
plantas, acerca dos grupos vegetais (Bridfitas,ridéfdgas, Gminospermas e
Angiospermas) e suas caracteristicas morfoldgitsis|ogicas e reprodutivas. Esses
aspectos sdo abordados a fim de sondar os contbasices e prévios dos alunos para
que o professor conheca a realidade da turma gueabalhar, e planejar como seréo as
aulas no decorrer do semestre. Entretanto, o pafg®dera utilizar o jogo nhovamente
ao final dos conteddos para uma revisdo. As guestimrdadas no jogo sao
apresentadas no Quadro 1.

Quadro 1. Questdes abordadas no Jogo TabuleirmiBotdesenvolvido para o ensino

de botéanica desenvolvido na segunda série do Eivihalio.

Questodes do Tabuleiro Botdnico
Qual a fun¢do de um caule subterraneo?
O que sdo fanerégamas?
Qual o ramo da Biologia que estuda as plantas?

Qual grupo ancestral deu origem as plantas terrestres?

O que séo Criptdgamas?
Quiais sdo os principais representantes das pteridofitas?

O que sdo fitormonios?

Qual a finalidade do fruto?
Qual a fun¢do da semente?
O que é polinizagdo?
Qual é o nome do gameta feminino e do gameta masculino das Angiospermas?
Nas Angiospermas, quem é o 6rgdo de reproduc¢do?
Em qual grupo aparece primeiro a semente?
Em qual grupo vai aparecer o fruto?
O Xilema é um tecido de transporte da planta. O que ele transporta?
A qual reino pertencem as plantas?
Qual a fungdo dos cloroplastos?
Cite uma caracteristica e um exemplo de Gimnosperma.
Por que as Bridfitas e as Pteridéfitas dependem da dgua para se reproduzirem?
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Jogo Dominé Morfologico

O jogoDomind Morfolégicotem por objetivo elucidar conceitos relacionados
ao conteudo de botanica (Quadro 2), associandoemmady definicdo, por meio do
encaixe de pecas. O jogo contém 21 pecas, feitanaira, todas de mesmo tamanho,
sobre as quais foram coladas etiquetas elaboradpsogramaMicrosoft Power Point
Em um dos lados do bloco de madeira esta a imageoma estrutura morfologica, e
no outro, a definicdo de outra estrutura, seguindonodelo de um jogo de dominé

convencional. As etiquetas foram impressas em pamEsivo (Figura 2A).

Figura 2. Jogo Pedagog|co Domind Morfolégico. (Ag&s do domlno (B) D0m|no montado

Para comecar o0 jogo, dois grupos devem ser formadespecas sao
distribuidas sobre a mesa, viradas ao contrari@ @ae os integrantes do grupo ndo
saibam quais pecas irdo escolher. Assim, cada gspalhe sete pecas. Em seguida,
faz-se um sorteio para decidir qual grupo ird caneg entdo, uma peca € escolhida
para comecar a partida. Em seguida, o outro grege dncaixar uma de suas pecas ou
na imagem, ou na definicdo (Figura 2B), e entdezaévpassada para 0 proéximo grupo.
Se os integrantes ndo tiverem pecas correspond@oidsm recorrer as pecas que nao
foram distribuidas. O jogo termina quando o grufo tiver mais nenhuma peca, ou
guando o jogo estiver trancado. O tempo de durdggogo, é de aproximadamente 30
minutos.
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Quadro 2. Termos utilizados nos blocos de madeira fgrmam o jogo Dominé
Morfoldgico elaborado para trabalhar os conteldodatanica abordados na segunda

série do Ensino Médio

Colmo
Raiz pivotante
Folha pinada
Drupa
Folhas paralelinérveas
Raiz fasciculada
Frutos deiscentes
Cladddio
Estipe
Frutos indeiscentes
Tubérculo
Gavinha
Gamopétala
Inflorescéncia
Dialipétala
Ritidoma
Espinho de origem caulinar
Fruto agregado
Aculeo
Baga
Raiz tabular

Jogo Um Pé de qué?

O objetivo do jogdJm Pé de qué&’conhecer as plantas do Cerrado através de
uma carpoteca (colecdo de frutos secos). Para, tantos secos de plantas tipicas do
bioma Cerrado, foram coletados na area do Camp@iéeias Exatas e Tecnoldgicas
de Anapolis, Universidade Estadual de Goias (Qu&jiOs frutos foram colocados
para desidratar em uma estufa, triados e acondidom em potes com numeracao
distinta. Além das amostras, foram criadas fichgsréssas em papel cartdo com dicas
bésicas sobre as espécies (Figuras 3 e 4). As dmadam a descricdo do porte da
espécie, tipo de fruto, curiosidades, uso regiomalte outras, e objetiva auxiliar os

alunos na identificacdo das espécies vegetais.



27

Figura 3. Modelos das fichas com os respectivdssrdo jogo didatico “Um Pé de Qué?”desenvol\
para ser aplicado para alurdssegunda sé do Ensino Médio.
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Figura 4 Modelos das fichas com os respectivos frutodo gidatico “Um Pde Qué?”desenvolvid
para ser aplicado para alurdesssegunda sé do Ensino Médio.

Para jogarfrés grupossao formadosa sala de aula. Os poicom os frutos
sdo distribuidos sobre a mesa, juntale com suas fichas de perguntas, comqt
rodadas ddrés dicas ca(. Fazse um sorteio e 0 primeiro grupo escolhe um pc
analisa os frutos (morfologia, coloracao, aspeatocatca, dentre outras caracteristic
em seguida, o professor abre o envelope e comler as dicagcada rodada vale un
pontuacaog fazer algumas perguntas para que os alunos eomgiigntificar a espéci
Se 0 grupo acertar, maros pontos, se ndo souber responder passa para 0 pr
grupo. Se esse grupo responder marca a pontuacado destimadad:Ganha o grupo
gue acertao maior numero de frutos somando a maior pontu

O jogoUm Pé de Quéfoi pensado para apresentar as plantas do Cerox
alunos da segunda séde Ensino Médi, quena maioria das vezes ndo reconhece
plantas desse bioma téo rico em espécieum recurso didat pensad para que 0s
professores além de apreseralgumas espécies vegetdis Cerrado, possam tamb:

trabalhar aspectos morfolégicos, econdmicos, eamég distribuicdo, agent
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polinizadores, periodo de floragéo e frutificag@iatre outras caracteristicas das plantas

em questao.

Quadro 3. Espécies vegetais selecionadas para canjpgo didatico “Um Pé de Qué?
a ser aplicado para alunos da segunda série dodaM€dio.

Barbatiméo Stryphnodendronadstringengart. (Fabaceae)

Baru Dipteryxalate Vogel (Fabacea

Dalbergia Dalbergiamiscolobiur Benth.(Fabaceae)
Esembéqu Esenbeckiapumi Pohl (Rutaceae)

Faveira Dimorphandramolli Benth. (Fabaceae)
Jacaranda-do-cerrado Machaeriumopacu  Vogel (Fabaceae)
Jatoba-do-cerrado Hymenaeastigonocar,  Mart. (Fabaceae)
Leucena Leucaenaleucocephe (Lam.) de Wit. (Fabaceae)
Pau-Santo Kielmeyeracoriace Mart. (Clusiaceae)
Pau-terra-ddolha-mitda Qualeaparviflora Mart. (Vochysiaceae)

Piquia Aspidospermatomentos Mart. (Apocynaceae)

5.2 APLICACAO DO JOGO TABULEIRO BOTANICO NAS TURMAS® (ESCOLA
1) E B (ESCOLA 2).

Ao entrar nas salas de aula (Turmas A e B), o fogapresentado aos alunos e
as regras foram explicadas. Em seguida, cada tufonadividida em trés
grupos(amarelo, vermelho e verde),e feito o sor&gite grupos. O tabuleiro foi
exposto ao chdo, e os grupos se organizaram er #oltmesmo (Figura 5). Um
integrante do primeiro grupo lancou o dado e estolhma carta. O mesmo leu a
pergunta para que seu grupo pudesse responderd®@uoagrupo ndo sabia responder,
passava a carta para o proximo grupo, quando aaeatzancava as casas, e gquando
errava, a carta era descartada, para que a penguoiease ser feita novamente quando
todas as cartas da caixa fossem sorteadas. O gogplicado pela autora e durou

aproximadamente 50 minutos.
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Figura 5. Verificagdo da eficacia do jogo didafi@buleiro Botanico para alunos da Turma B e Es2ola
da rede publica de ensino estadual na cidade deofisaGoias.

5.3 AVALIACAO DA APLICACAO DO JOGO TABULEIRO BOTANCO NA
TURMA A(ESCOLA 1)

Durante a aplicacdo do jogo, foi percebido intevagétre os alunos, pois 0s
mesmos alegaram que raramente o jogo é utilizadw anetodologia de ensino. A
turma foi receptiva e interagiram durante a aula. &unos se interessaram pelo
conteudo, pois a medida que as perguntas erars,fpgaguntavam sobre as questdes e
tiravam duvidas. Dessa forma, além do jogo em @ivdé uma interacdo professor-
aluno, onde as duvidas dos alunos puderam serressdias. Pude perceber que os
alunos nédo tinham muita afinidade pelos conteddesido a falta de metodologias
diversificadas, pois 0s mesmos disseram ter apras expositivas.

Apés a aplicagdo do jogo, os alunos foram convidaalaesponderem ao
guestionario avaliando a atividade desenvolvida. tAdo 20alunos da Escola |
responderam e devolveram o0s questionarios, cujapostas foram tabuladas e

organizadas em percentuais sob a forma de grémesentados a seguir.

Em relacdo a primeira questdo do questionario,vebde que a maioria dos
alunos (95%) acredita que o jogo didatico favoreeprendizagem, associando-o ainda
a outras caracteristicas, enquanto apenas 5% wussahcreditam que a aula expositiva

é o suficiente para que ocorra o aprendizado (&igur
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M Favorece, aprende com os
erros

M Favorece, aprende

brincando

m Favorece, relembra
conteudos

M Favorece, é um
complemento

M Favorece, é um reforgo

m Favoreceu o trabalho em
equipe

= A aula expositiva é o
suficiente

Figura 6. Frequéncia de respostas dos alunos dmdageérie do ensino médio de uma escola publica
estadual no municipio de Anapolis, GO, sobre oresimento daaprendizagem com a utilizacao do jogo
didatico.

Ao serem indagados se 0 uso do jogo contribuia parander ou rever os
contetdos de boténica, 65% dos alunos responddiamatamente (Figura 7). Em
relacdo a questdo trés sobre se as regras do gdgeam claras, 100% dos alunos
responderam que sim.

5%

m Sim, contribui

M Sim, esclarece duvidas

1 Sim, relembra conteldos

7

5% B Sim, amplia o

conhecimento botéanico

Figura 7. Frequéncia de respostas dos alunos dmdagérie do ensino médio de uma escola publica
estadual no municipio de Anapolis, GO, sobre aritantédo do jogo didatico.

Finalmente, quando solicitado que assinalassem amoedo em relacdo ao
jogo, 79% dos alunos responderam que o jogo foiade 21% que foi bom (Figura 8).
Os conceitos regular e ruim néo foram assinalados.
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m Otimo

HBom

Figura 8. Frequéncia de respostas dos alunos dmdageérie do ensino médio de uma escola publica
estadual no municipio de Anapolis, GO, sobre aséeleia do jogo didatico.

5.4 AVALIACAO DA APLICACAO DO JOGO TABULEIRO BOTANCO NA
TURMA B (ESCOLA 2)

A Turma B foi observada e avaliada em dois momenjoanto as respostas
das perguntas referentes ao conteudo de botanreatdua aplicacdo do jogo como
introdutorio do conteudo, e em outra aula, comaséev do conteudo. As categorias
observadas foram: quantidade de erros/acertos;otelamuracdo do jogo; dinamica e

interac&o dos grupos.

Durante o jogo no primeiro momento, os alunos sapwotaram de forma
menos interativa e menos dinamica. Percebi quanalficaram receosos em responder
as questdes por medo de errar. Outros nem tentasgonder e a maioria respondia de
forma errénea. O interessante foi que a cada Bohn@ada os grupos faziam perguntas
relacionadas as questdes. O jogo ocupou todo gesjzmaula, devido as duvidas e
tempo de discussao entre os grupos para chegamamaaesposta correta. Nenhum

grupo chegou a ultima casa do tabuleiro.

No segundo momento da aplicacdo, quando os alindmyiam tido aula
expositiva sobre os conteudos de botanica, peresbae houve bastante interacédo
entre 0s grupos, pois estes ja haviam estudadordsulos. Os grupos se mostraram
competitivos e ficavam ansiosos em responder asmpad perguntas, demonstrando
interesse pelo contelddo. As respostas das quefst@es excelentes, pois a maioria

respondeu corretamente, e ainda elaboravam asstaspexplicando-as aos demais.
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6. DISCUSSAO

De acordo com Garcia (2010), o jogo didatico € umstratégia
complementarao ensino tradicional, sendo uma feméenlidica para o ensino de
botanica. E considerado benéfico no processo deceaprendizagem, pois além de
apresentar carater motivador, criativo e favorecparticipacao dos alunos, os instiga a
trabalharem em grupo. Além do mais, Fontoura €2809) dizem que, o fato do aluno
se divertir enquanto aprende, leva-o a compreermiarmaior facilidade os contetdos
mais dificeis. Assim, os contetdos aprendidos daidimnente relembrados.

A diversao proporcionada pelos jogos motiva a ggdcdo dos alunos em
aula e facilita a compreenséo de conteudos maipleans, permitindo que os alunos
consigam relembrar as atividades e os temas almgdad sala de aula. Lembrando
que, quando se fala em trabalhar com metodolodidids, objetivos devem ser
estabelecidos pelos docentes, para que o jogocalcasultados ideais (MORATORI,
2003).

Braga (2007) considera o jogo como uma ferrameatiagogica de carater
instrumental, facilitando a percepc¢éo dos alunosedatdo aos conteudos, levando-os a
entender ao invés de simplesmente memorizar.Seasion,aNascimento, Lima e
Temoteo(s.d), relatam que um dos recursos maisargies para o professor trabalhar o
ensino e aprendizagem, € a aplicacdo de jogoseptas desenvolvem as competéncias
dos professores e estimulam a percepc¢éo dos alunos.

O jogo didatico pode ser utilizado tanto antes tuaepois da aula expositiva,
pois quando bem planejados podem contribuir paraompreensdo dos termos
botanicos. Mavignier et al.(2014), relatam que Bcapio do jogo com o objetivo de
fixacdo de conteludos € um excelente auxilio parausess expositivas, facilitando o
processo de ensino-aprendizagem. Além disso, asoflse sentem motivados e

interessados pelos conteudos.

O fato dos alunos terem participado mais no segumatmento evidencia que o
jogo pode auxiliar o professor na revisdo dos daiis ou mesmo pode ser um
instrumento de avaliagdo. E que como introducdocaliteudo, embora os alunos
figuem mais temerosos de “errar”, 0 jogo pode itigardos e motiva-los a participar
mais das aulas expositivas, pois desperta o iseresbre assuntos que ele ndo sabe

ainda. Praia Aquino e Paes (2010) ainda reforcaenngetodologias ludicas cooperam
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para o processo de ensino-aprendizagem, pois favaregaciocinio, a interacdo tanto
entre os alunos quanto com o professor, tornargidaade aula um ambiente agradavel

e atrativo.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

O jogo didatico é um recurso ludico que pode aaxoi professor no ensino de
conteudos de dificil compreenséo, promovendo né&teste o interesse pelos assuntos
tratados, como também a sua contextualizacdo. @amtagem do uso do jogo didatico
€ a promocao da socializacéo dos alunos entrmsilerar a relacao professor/aluno.

Jogos didaticos para o ensino de botanica aindaeséssos e podem ter um
efeito muito positivo no processo de ensino-apmagim, sobretudo nessa fase da
educacdo em que se observa um predominio de aathsidnais, onde os conteudos
sao abordados de forma expositiva levando a unmteéessse pela Biologia, e de modo
especial, pela Botanica. Nesse sentido, a utilzal# jogos didaticos que abordem
aspectos da Botanica pode ser um estimulo pardeesse e a aprendizagem dos

conceitos relacionados a esta area do conhecimento.
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Anexo - Questionario utilizado ap0ds a aplicacagodo Tabuleiro Botanico

=

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE GOIAS
UnU de Ciéncias Exatas e Tecnolégicas

Curso de Ciéncias Biolégicas — Modalidade Licenciata

QUESTIONARIO

Em sua opinido, a aula expositiva € o suficientey pgo didatico favoreceu o
aprendizado dos conteidos como complemento a qubsiéva?

O jogo contribuiu para aprender e rever 0os assutgdmtanica, ja abordados
anteriormente?

As regras do jogo foram claras?

Z

o geral, o que vocé achou do jogo?



